
 
 
 
 
 
 
 

2024 KAR RAGBİ ŞAMPİYONASI  
 
 

GENEL AÇIKLAMA: 
 
1) 2024 Kar Ragbi Şampiyonası (2008 doğumlular ve sonrası) 1 etap (final etabı) 

olacak şekilde planlanmıştır. Final etabının düzenlenme şartları; takım sayısı 
dikkate alınarak oluşturulacak ve düzenlenecek olup, başvuruların 
tamamlanmasından sonra (16 Şubat 2024), sezon öncesi Teknik Kurul 
tarafından belirlenecek ve Federasyon Başkanlığı tarafından ilan edilecektir. 
Final etabında yapılacak müsabakalar; Şampiyonaya uygun şekilde olup, 
sıralamaya göre en fazla puanı alan takım şampiyon olacaktır. Şampiyonanın 
yapılacağı il Isparta’dır. Türkiye Ragbi Federasyonu müsabaka yer ve tarihlerini 
değiştirme hakkını saklı tutar. 

 
2) 2024 Kar Ragbi Şampiyonasına katılacak kulüpler 16 Şubat 2024 tarihi mesai 

bitimine kadar www.trf.gov.tr adresinden başvuru yapacaklardır.  

3)  Kar Ragbi Şampiyonası, federasyonun her sezon öncesinde ilgili duyurularında 
açıkladığı esaslara ve fikstüre göre düzenlenir. 

 
4) Şampiyonaya katılan kulüpler açılış ve kapanış seremonisine katılmak 

zorundadırlar. Seremoniye katılmayan kulüpler Şampiyonaya katılmamış kabul 
edilecek ve bir sonraki Kar Ragbi Şampiyonasına kabul edilmeyecekler ve aldığı 
başarı varsa tescil edilmeyecektir. 

 
5) Müsabakaların yapılacağı yerde sağlık ve güvenlik tedbirleri Federasyon 

tarafından sağlanacaktır. 
 

6) Federasyon, faaliyet programının daha verimli işlemesi amacı ile maç tarihlerini 
ve saatini düzenleme hakkına sahiptir. 

 
7) 2024 Kar Ragbi Şampiyonasına nedeni ne olursa olsun maça çıkmayan ya da 

maçın herhangi bir bölümünde müsabakayı terk eden takım puan almamış, sayı 
veya geçiş sayısı kaydetmemiş kabul edilir, bu takımla yapılan maçlar gruplarda 
sıralamalar belirlenirken göz önüne alınmaz (yapılmamış kabul edilir), yani bu 
takıma karşı kazanılmış maçlar, kaydedilen geçiş sayıları ve sayılar dikkate 
alınmaz. Şampiyona kendi içinde değerlendirilir.  

 
8) Sahaya Gençlik ve Spor İl Müdürlüğü tarafından düzenlenen Valilik olurunda 

bulunan listeden en fazla 12 (5 as + 7 yedek) en az 10 sporcu ile çıkabilirler. 2. 
Kademe akredite edilmiş ragbi antrenörü (zorunlu), 1. kademe yardımcı 
antrenörü (isteğe bağlı), 1 imza yetkisi olan yönetici ve 1 teknik destek elemanı 
müsabakalara katılımı sağlayabilir. Ancak federasyonca temin edilen tanıtım 
kimlik kartları bulunmayanlar takım başında görev yapamazlar. Bir antrenör 
sadece bir kulüple sözleşme yapabilir.  Kar Ragbi Şampiyonasına katılacak 
olan takımların bu kategoride en az 12 lisanslı sporcusu olmak zorundadır. 

 
 
 

http://www.trf.gov.tr/


 
 
 

 
 
 
 
 
 

9) Kadroda 12’den az oyuncu bulunması durumunda, World Rugby Oyunun 
Kuralları Kitapçığı geçerlidir. 

 
10) Takımlar, listelerindeki oyuncuların lisanslamasını Gençlik ve Spor İl ve İlçe 

Müdürlüklerinden yaptırır. 
 
11) Kulüpler şampiyonaya kendi imkanları ile katılacaktır. Bulundukları il 

müdürlükleri araç, harcırah vb ödemeleri karşılayabilir. 
 
12) Şampiyona süresince konaklamalar Isparta Gençlik ve Spor İl Müdürlüğü 

tarafından tahsis edilen KYK yurtlarında yapılacaktır. 
 

13) Kulüpler federasyonumuzun verdiği akredite edilmiş her antrenör kimlik kartlarını 
maçtan önce kontrol edilmek üzere gözlemciye teslim etmek zorundadır. Her 
antrenörün kimliğini maç boyunca boynunda okunacak şekilde bulundurması 
zorunludur. Akreditasyonu yapılan antrenörlerin boyun kimlik kartları 
federasyonumuzca ücretsiz olarak temin edilecektir. Kimlik kartları olmayan 
antrenörler takım başında görev yapamazlar. 

 
14) Müsabaka sonuçlarına yapılacak itirazların; fikstürde sonraki maç başlamadan 

itiraz başvuru ücreti olan 5000 tl’yi federasyon hesabına yatırarak tertip 
komitesine yapılması gerekir. 

 
 

15) Kar Ragbi Şampiyonasına katılacak olan kulüpler Federasyon tarafından 
onaylanmış olan reglamanlara, Federasyonca hazırlanmış olan 
taahhütnameye, teknik kurul ve tertip komitesi tarafından alınmış kararlara 
uymak zorundadır. 

  
16) Kar Ragbi Şampiyonası için yaş kategorileri şu şekildedir: 

• 1 Ocak 2008 ve öncesi doğumlu sporcular. 
• 2009 doğumlu 3 sporcuyu oyuncu listeleri ve maç kadrolarında 

bulundurabilir. 
 
MADDE 1- TEKNİK TOPLANTI VE MÜSABAKALARIN BAŞLAMASI: 

 
 

1.1. Maç sabahı tüm takım temsilcilerinin katılımı ile teknik toplantı yapılacaktır. 
Herhangi bir sebeple toplantıya geciken ya da katılamayan takımlar alınan 
kararları kabul etmiş sayılırlar. 

 
1.2. Takımlar oynayacakları maçlardan 15 dakika önce sahada hazır 
bulunmalıdırlar. 
 
1.3. Müsabakalar açılış seremonisi ile başlar ve kapanış seremonisi ile biter. 

 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 

 
1.4. Kafile sorumluları kafile listelerini, Gençlik ve Spor İl Müdürlüklerince 
düzenlenen Valilik oluru, kafilenin seyahat sağlık sigortasını, sporcu 
lisanslarını, fotoğraflı kimlik veya yerine geçen resmi evrak (zarf içinde) ile 
birlikte teknik toplantıda hazır bulundurmalıdır. 

 
1.5. Maçta kırmızı kart alan oyuncu bir sonraki maçta oynayamaz ve doğrudan 
oyundan çıkarılır. Bir sonraki maçtan sonra oynayabilir. Bir sonraki 
şampiyonaya ya denk gelen cezalı sporcular şampiyonanın ilk maçında 
oynayamaz. Özel durumlarda MHK’nın sevki ile tertip komitesi kırmızı kart 
gören sporcuya şampiyonadan men veya disipline sevk edebilir. 

MADDE 2-GRUP SİSTEMi-OYUN KURALLARI-ELEME SİSTEMİ 
 

Kar Ragbi Şampiyonası puan ve averaj usulleri; 
 

3.1 Grup aşamalarında puanlamada galibiyete 3, beraberliğe 2, mağlubiyete 1 
puan verilir. 

3.2 Müsabaka Talimatlarında aksi belirtilmediği sürece aşağıdaki sistem 
uygulanır: 

3.3 Puan usulü ile yapılan müsabakalar sonunda en fazla puan kazanan takım 
birinci, ondan sonra gelen ikinci ve devamı olarak sıralanır. 
3.4 Puanların eşitliği halinde aşağıda belirlenen sistem uygulanır. 

a) Aynı Puana Sahip Takım Sayısı İki İse; 
1) Önce bu iki takımın kendi aralarında oynadıkları müsabakalardaki puan 

üstünlüğüne bakılır, 
2) Kendi aralarındaki müsabakalarda puan eşitliği varsa kendi aralarındaki 

müsabakalardaki sayı averajına bakılır. 
3) Kendi aralarındaki müsabakalarda puan ve sayı eşitliği devam ediyorsa, 

genel puantajdaki sayı averajına bakılır. 
4) Takımların sayı averajları da eşit ise daha fazla sayı atmış olan takım 

üstün sayılır. 
5) Takımların sayı averajları da eşit ise daha az sayı yiyen olan takım 

üstün sayılır. 
6)  

b)  Aynı Puana Sahip Takım Sayısı Üç veya Daha Fazla İse; 
1) Bu takımların birbirleriyle oynadıkları müsabaka sonuçlarına göre yapılan 

puan cetveli ile kesin sonuç belirlenir. (Puan cetvelinde eşit puanlı iki veya 
daha fazla takım arasında oynanan müsabaka sonuçlarına tekrar 
bakılmaz.) 

2) Önce bu puan cetvelinde takımlar arasında puan üstünlüğüne bakılır. 
3) Puan cetvelinde puan eşitliği varsa 1’inci bentte belirtilen puan 

cetvelindeki sayı averajına bakılır. 
4) Bütün bu şartlara rağmen takımların puanları ile pozitif ve negatif sayıları 

eşit ise genel puan cetvelindeki averaja bakılır. 
5) Sayı averajı da eşit ise daha fazla sayı atan takıma bakılır. 
6) Genel puan cetvelindeki averajlar eşit ise daha az sayı yiyen takım 

üstün sayılır. 
7) Yukarıdaki bu şartlara rağmen eşitlik devam ediyorsa hükmen yenilgisi 

olmayan takım üstün sayılır. 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
c) Eleme Sistemi; 

1) Yenilenlerin elemesi ve yenenlerin birbirleriyle karşılaşması suretiyle en 
son galibi belirlenen sisteme eleme usulü denir. 

2) TRF, müsabakaların tek veya çift maç eleme usulü üzerinden 
oynanmasına karar vermeye veya başka bir sisteme göre eşleştirme 
yapmaya yetkilidir. 

3) İlgili yarışma talimatında ayrıca düzenlenmediği müddetçe, eleme 
usulüne göre oynanacak olan müsabakaların normal süresinin beraberlikle 
sonuçlanması halinde, Altın Sayı kuralı uygulanır. Müsabakaya 5 dakika 
uzatma ilave edilir, sayı gerçekleşmezse 5 dakika daha uzatılır. Eşitliğin 
devam etmesi halinde 5 er dakikalık uzatmalar uygulanır altın sayı kuralı 
geçerlidir sayı olana kadar uzatmalar devam eder. 

 
 
 
MADDE 3- SAĞLIK: 

 Ragbi Federasyonu çatısı altında gerçekleştirilen müsabakalarda, Sağlık 
tedbirleri federasyon/ il müdürlüğünce ambulans veya sağlık personelleri aracılığıyla 
yapılacaktır. Müsabakalara katılan kulüplerin en az bir adet sağlık çantasını hazır 
bulundurması zorunludur. 

 
 

MADDE 4 - KUPA, MADALYA VE ÖDÜLLER 
 

4.1  TRF tarafından belirlenecek esaslar çerçevesinde Kar Ragbi Şampiyonası 
sonunda birinci, ikinci ve üçüncü olan takıma kupa ve madalyalar 
verilir. 

4.2  Kupaların ve madalyaların tasarımına ve üretimine TRF karar verir.  
4.3  Kupa töreni organizasyonu TRF tarafından yapılır. 
4.4  Kulüpler TRF’nin belirleyeceği organizasyon kurallarına uymak ve Kupa 

törenine katılmak zorundadırlar. 
4.5  Her takıma en fazla 15 adet madalya verilir. 
4.6  Şampiyona sonunda en centilmen sporcuya, en değerli sporcuya, en çok 

sayı yapan oyunculara ve en değerli antrenörlere komite tarafından 
seçilerek madalya verilebilir. 

 
  
                       
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 
 
MADDE 5 - TERTİP KOMİTESİ 

 
 

5.1 Ragbi Federasyon Temsilcisi  
5.2 Ragbi Federasyon Gözlemcisi 
5.3 TRF İl Temsilcisi 
5.4 TRF Merkez Hakem Kurulu tarafından görevlendirilen bir hakem 
5.5 TRF Spor Dalı Temsilcisi veya TRF tarafından görevlendirilen bir kişi. 

 
MADDE 6 - OYUN KURALLARI-ELEME SİSTEMİ 

6.1  Takım ve başvuru sayısına göre değişiklik gösterilebilir. 

6.2  Kura turnuva öncesi federasyonun belirlediği yer ve zamanda yapılır. 

6.3  Sağlık sebepleri dışında maça çıkmayan veya çekilen takımlar 
şampiyonadan men edilir ve disiplin kuruluna sevk edilir. 
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