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Bayrak Futbolu Kurallar 2023

Onemli Degisiklikler
Bu degisiklikler listesi en 6nemli anahtar kelimelerle sinirhdir.

7-7 bayrak futbolu (50x30 biyulk saha) eklendi

Saha yiizeyi gereklilikleri eklendi

0 artik forma numarasi olarak kullanilabilir

Konuma gore esneklik i¢in takim alani dizenlemeleri tanitildi

Pant ve bayrak &ézellikleri degisti

Kirilmaz gézlikler tekrar tanimlandi

Diving tanimi geligtirildi

Mola sureleri, kisaltma ve kontroli degistirildi

Kosucu tarafindan kuraldisi ayakla vurus, kuraldisi kosu ve kuraldisi kogu oyunu artik hak
kaybi iceriyor

Kendi pasina kuraldisi dokunma artik sadece QB degil pas atan tim oyuncularda gecerli
Geri pasa, pas atan takim tarafindan ileri yénde vurulmasi artik faul

Kosucu ile savunmaci arasindaki temas daha net tanimlandi (Onayl Karar var)
Safety/Touchback uygulamasi degisti

Ek sayl denemesine tasinabilecek cezalar arttirildi

« Ceza Ozeti yeniden yapilandirildi

Tam degisiklikler kolaylkla gérilebilmesi i¢in vurgulanmistir. 2 farkh renk kullaniimistir.
Bunlardn koyu altin sarisi d6nemli degisiklikleri, agik sari ise yazinsal degisiklikleri belirtir.Bir
boélim tamamen vurgulanmis ise tim igerigi yeni eklenmistir.

Tesekkiirler

Bu kurallar agagidaki kisilerin katkilaryla diizenlenmistir:

Markus Agebrink (SWE), Jim Briggs (IFAF), Jed Brookes-Lewis (GBR), Paul Brownd (NZL), Cédric
Castaing (FRA), Martin Cockerill (GBR), Elizabeth Faust (USA), Kouichirou Hirasawa (JPN), Chris
Kampfe (GER) Stephan Keck (SUI), Matija Klan&ar (SLO), Matti Mékarainen (FIN), Filip Maly
(CZE), Daryll Nathaniel (MAS), Tim Ockendon (GBR), Giane Pessoa (BRA), Vladimir Platonov
(RUS), Herbert Prinz (AUT), Elisey Rodriguez (RUS), Alexandre Roger (FRA), Erick Saenz (MEX),
Claes Scherwin Thalmann (DEN), Omer Sela (ISR), Sebastian Sudholt (GER), Federico Taborda
(COL), llja Tersteeg (NED), Mariano Gastoén Viotto (CHI), Taichi Yanaka (JPN), Riccardo Zampedri
(ITA), Andrés Zappia (ARG) ve burada yer almayan ama bu kisilere destek olan daha bir ¢ok kisi.

Ekstra ¢abalan igin: Jed Brookes-Lewis, Chris Kdmpfe, Giane Pessoa and Claes Scherwin
Thalmann'a ézel tesekkirlerimizi sunariz

Kapak sayfasi: Tasarim; Dan Buruiana, fotograf IFAF tarafindan temin edilmistir.

Ceviri; Ozan Emre YAZICI
football@ozanyazici.com
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Kurallar IFAF tarafindan sporun giivenlik seviyesini ve oyun kalitesini artirmak ve kurallarin
anlam ve gerektiginde hedeflerini netlestirmek amaciyla diizenlenmistir. Tim kural degisiklikleri
asagidaki prensiplerle yapilmistir:

tim katilimcilar icin glivenli olmak;

sporun tiim seviyelerinde uygulanabilir olmak;

koclar icin égretilebilir ve hakemler tarafindan yénetilebilir olmak,

hiicum ve savunma arasinda bir denge saglamak;

seyirciler i¢in ilgi cekici olmak;

zorlayici bir ekonomik etki yaratmamak;

ve IFAF amerikan futbolu kurallariyla badi korumak.

Kurallarin en énemli hedefi, belirgin ve etkili temaslardan kaginmaktir.

Hedeflerimizden biri kurallari miimkin oldugunca kisa ve basit tutmaktir. Dolayisiyla kural kitabi
oyun sirasinda gerceklesebilecek tim ihtimalleri ve durumlari kapsamayabilir. Oyuncular, koglar ve
hakemler kurallar bu durumlarda uygun sekilde yorumlamalidir.

Bayrak Futbolu Yasasi kurallarin ayrilmaz bir pargasidir

IFAF tim Qye federasyonlardan bayrak futbolunun, “Ulusal Degisiklikler” bélimiindeki secenekleri
kullanma ihtimaliyle birlikte, IFAF kurallarina uygun olarak oynatilmasini talep eder..

Yurarluge giris : 1 Mayis 2023.
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Bayrak Futbolu Yasasi

Giris
Bayrak Futbolu Yasasi oyun ahlaki kurallarini igerir; dikkatlice okunmali ve incelenmelidir. Bu yasa
oyuncular, koglar, hakemler ve diger ilgili kisiler icin spor yararina bir rehberdir. Bayrak futbolu
saldirgan olmayan, temassiz ama yiksek miicadele gerektiren bir spordur. Oyuncu, kog, hakem
ve oyunla ilgili diger tim kisilerden; durustlik, sportmenlik ve dogru tavirlar beklenmektedir. Dirist
olmayan taktikler, sportmelik disi davranislar veya kasitli olarak sakatlamaya yénelik hareketler
veya kaba davranislara yer yoktur. Kasith olarak kurallari ihlal ederek veya yok sayarak, haksiz
avantaj saglamaya c¢alisan bir oyuncu ya da ko¢ Bayrak Futbolunda yer almaya uygun degildir.
Kural kitabi; gereksiz temas, dirist olmayan taktikler ve sportmenlik disi davranislarin timini
engellemeyi hedefler, ancak; kurallar yasanabilecek tim durumlar kapsayamaz. Ancak oyuncu,
ko¢ ve hakemlerin elinden gelenin en iyisini yapmasiyla yiiksek oyun ahlaki standartlar
yakalanabilir.

Kocluk ahlaki

Oyunculara kasitl olarak kurallara aykiri davranmayi égretmek kabul edilemez. Kasitl darbeler,
hedef alma veya miidahaleleri 6gretmek oyuncu karakterinin gelisimine dnemli bir zarar verecektir.
Bu durum sadece rakiplere karsi yanlis olmakla kalmayip koglarinin bilgi ve tecriibesine glivenen
oyuncularin moral olarak diisiisiine sebep olacaktir ve sporda yeri yoktur.

Koglar, oyunculariyla iliskilerinde, iyi veya kétll yénde, ¢cok dnemli bir etkileri olacagini
unutmamalidir. Bir galibiyet asla oyuncularin karakteri ve ahlakinin tstiinde tutulmamalidir.
Oyuncularn givenlik, saghk ve refahi her zaman akillarindaki en 6nemli nokta olmali ve bunlar asla
kisisel prestij veya bencilce davranislara kurban edilmemelidir.

Bayrak Futbolunu 6gretirken koglar, oyuncular korumaya ve kazananla kaybedeni belirleyen
standartlar olusturmaya yénelik kurallar oldugunun bilincinde olmalidir. Bu kurallari ihlal etmenin,
rakibe karsi haksiz avantaj saglamaya calismanin veya kasith sportmenlik disi davranislarin
oyunda yeri ve bu tur davraniglan égreten kisilerin kendilerini kog olarak isimlendirme haklari
yoktur. Koglar, gereksiz bir sekilde éviinmeden kazanmak ve kaybetmeyi kabul edebilmek
konusunda 6rnek olmalidir. Bir kogun basarisi oyunculari ve rakiplerinin saygisini kazanmasiyla
baglantili oldugundan burada anlatilan prensiplere uygun davranan koglar basarisiz olmaktan
korkmamalidir.

Sportmenlik

Kasith olarak kurallari ihlal eden bir oyuncu ya da kog, yakalanip ceza almasa dahi, kuraldisi
oyunu ve sportmenlige aykiri davranisi nedeniyle sucludur ve oyunun iyi bilinen dogasina zarar
vermektedir.

Oyuncular, koglar ve hakemler rakibe darbe yapmanin oyunda yeri oimadigini konusunu
anlamalidir.

Sakatlanmig gibi davranmak oyun ahlakina uygun degildir. Sakatlanan bir oyuncu kurallara gére
koruma altina alinmalidir ancak sakatlanmis gibi davranmak, duriist degildir, sportmenlik disidir ve
oyunun ruhuna aykiridir.

Herhangi bir takim Qyesi, rakip veya hakemle asagilayici, kaba, hakaret eder sekilde veya kifurla
konusmak, fiziksel bir tepki almak amaciyla kiskirtmaya calismak veya sé6zlii olarak bir rakibi
algaltmak kurallara aykirdir. Koglar bu tarz davranislari engellemek igin her zaman ¢aba
gostermeli ve hakemlerin bu davranislari engellemeye yénelik gcabasini her zaman
desteklemelidir. Hakemler bir ceza verdiginde veya karar acikladiginda gérevleri geregi
goérdiklerini uygulamaktadir. Hakemler sahada Bayrak Futbolu oyununun bitinligini korumak
amaciyla bulunurlar ve kararlar kesin ve nihaidir ve bu kararlar tim oyuncu ve koclar tarafindan
kabul edilmelidir.

Herhangi bir hakeme karsi hos olmayan sézler veya hareketler sergilemek, ya da oyuncu veya
seyircileri kiskirtacak davranislarda bulunmak kurallarin ihlalidir ve spordaki herhangi bir katilimci
tarafindan yapilmamaldir.

Prensipler
Kurallardaki en énemli prensip belirgin ve siddetli bir darbeden kaginmaktir. Bu prensip icin ilk

6nemli nokta bayraklarin kolay ulasilabilir bir hedef olmasidir. Kosucu sadece kurallara uygun
bayraklar kullanmali ve rakibin bayraklara ulasmasini sadece kurallara uygun hareketlerle

engellemelidir.
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Buna karsilik bayrak ¢eken oyuncu bu eylemi sirasinda rakibiyle temasi en alt diizeyde tutacak
sekilde davranmalidir.

Bu prensibin ikinci 6nemli noktasi,kimin temastan kaginmakla sorumlu oldugunu belirleyen, yer
hakki ve yol hakkidir. Genel kural olarak, pasin atildidi veya topun elden ele verildigi ana kadar
hiicum, sonrasinda ise savunmaya 6ncelik verilir. Diger taraftan temastan kaginma sorumlulugu
rakip oyuncudadir.

Diger bazi prensipler:

Bir blitzer, yol hakkina sahip olabilmek icin bir elini kaldirarak durusundan fedakarlik yapar. Hicum
blitzer'in hareket edecegi hatti hesaplamali, ona yol hakki tanimali ve engellemekten kaginmalidir.
Kosucu temastan kaginmak i¢in savunmacinin hareketlerini hesaplamalidir.

Geri paslar ragbi benzeri bir oyun oynamaktan kaginmak i¢in sinirlandiriimistir.

Cezalar ve uygulamalari kusursuz degildir. Uygulanabilir basitlik ve adil kusursuzluk arasinda bir

denge saglamaya calismaktadir.

Malzemeler

Bol pantolonlar giyerek veya bayraklar gizleyerek avantaj elde etmek diristce degildir. Cizgili
veya farkli renkler iceren pantolonlar, veya oyuncunun pantolonu ile bariz bir sekilde karsit renk

olmayan bayraklar kullanmak rakibi dezavantajli duruma disurar. Kuraldisi malzeme kullanarak
avantaj saglama cabalari hakemler tarafindan cezalandiriimali, koglar ve oyuncular bu tarz

davranislarin karakterlerine nasil yansiyacaginin farkinda olmalidir.
Kurallara tam olarak uygun malzeme (forma, pantolon ve bayrak) kullanan bir takim saygiyt,
estetik kaygilarla, kurallara uyumlu olmayan bir takimdan, ¢ok daha fazla hakeder.

Yol Hakki

Yol hakki (ve yer hakki) her iki tarafa da esit bir oyun oynama ve gereksiz temastan kaginma
amaciyla belirlenmistir. Bu hak, temasa yol agmaya ¢alismak, veya bir rakibi hedefleyerek onu
tepki vermeye zorlamak, veya rakibin kurallara gére hareket edebilecegi bir konuma gitmesini
kasiti olarak engellemek amaciyla kullaniimamalidir. Rakibin kurallara uygun hareketlerine
mudahale etmekten kaginilmasi istenmekte ve beklenmektedir. Yol hakkina sahip olunsa dahi,

rakibe yapilabilecek kasith bir miidahale cezalandirilacaktir.

llaglar
Tedavi amagl olmayan ilaglarin kullanimi amatér sporun hedef ve amaglarinin disinda ve yasaktir.
Hic bir kosulda bir kog, oyunculari ya da kendilerine bagli bir personelin bir ilaci kullanmasini
onaylamamalidir. Tibbi ilaglar, uyaricilar ve diger ilaglar ancak bir doktorun onayi ve gézetimiyle
kullaniimalidir. Koglar oyuncularinin ilag kullanimini bilingli olarak gérmezden gelmelerinin onay
olarak algilanacagini bilmelidir. Koglar, ilaglar hakkindaki giincel IFAF politikalarini bilmeli ve
uygulamahdir.
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Bayrak Futbolu 5-5(normal saha 50 x 25 yd) STANDART TARZ

IFAF Bayrak Futbolu Kurallari, Amerikan Futbolu kurallarini temel alir ancak kisa ve basit
tutulmustur. Kural kitabinin yapisi Amerikan Futbolu kurallarindaki gibidir ancak kural numaralari
ayni sekilde ilerlememektedir. Bayrak fubolunda yasanabilecek durumlar Amerikan Futbolu
kurallariyla iligkilendirilmemistir. Tum dokiiman sadece 60 sayfadir, oyunun kendisini anlatan temel
kisimlar bunun yarisindan da azdir.

Bayrak futbolunda bir ¢ok ek tanim (kosulamaz alan, orta, blitzer, shielding, temas, aiming, bayrak
¢cekme, flag guarding, jumping, dipping, spinning, diving, yer hakki, yol hakki) ve ilgili kural vardir.
Diger yandan kask, koruyucu pedler, vurus (baslama vurusu, punt, alan goli), blok veya tackle
yoktur. Bunlar Bayrak Futbolunu benzerlikleri olan ancak farkli, daha hizli ve sakathgin daha az

oldugu bir spor yapmaktadir. Genele bakinca bayrak futbolu hizli ve pas odakli bir spordur.

Bayrak futbolu temassiz bir spordur. Block, tackle veya vuruslara izin verilmez.

Bayrak Futbolu 7-7 (hiyik saha 50 x 30 yd)

7-7 Bayrak Futbolu maclari asagdidaki degisiklikler disinda ayni kurallarla oynanmalidir:

K 1-1-1 Saha eni 30 yardaya genisletilir.
K 1-1-1 Takimlar sahada en fazla 7 oyuncu ile yer alabilir. Takim kadrolari en fazla 20 kisiden
olusabilir. Bu kurallara yapilan atiflarda da degisiklikler gecerlidir.

Plaj Bayrak Futbolu 4-4 (kiciik saha 25 x 25 yd)

Plaj Bayrak Futbolu maglari asagidaki degisiklikler disinda ayni kurallarla oynanmalidir:

K 1-1-1 Saha uzunlugu 25 yardaya dusurlur ve orta ¢izgi yoktur.

K 1-1-1 Cizgi kalinligi: 2 in¢ (5 cm), saha isaretlemeleri tek parga bantla yapilmahdir.

K 1-1-1 Takimlar sahada en fazla 4 oyuncu ile yer alabilir. Takim kardrolari en fazla 10
kisiden olusabilir. Bu kurallara yapilan atiflarda da degisiklikler gecerlidir.

K 1-3-2 Tam ayakkabilar kuraldisidir.

K 3-1-1 Top oyuna ilk olarak takimin kendi 1 yarda ¢izgisinden yapilan snap ile girer.

K 3-2-1 Toplam mag siiresi 30 dakikadir, herbiri 15 dakikalik iki yari oynanir.

K 3-2-5 Kural 3-2-5 gere@i zaman kisitlamalar 1 dakika i¢in gecerlidir.

K 3-3-4 Bir takim molasi 30 saniyeden uzun olamaz.

K 7-1-3 Pas atmak i¢in izin verilen siire 5 saniyedir.

K 7-1-4 Blitz mesafesi 5 yardaya indirilir

K 8-3-3 Ek sayl denemesi sonrasi top rakip takimin 1 yarda gizgisinden oyuna girer.

K 8-4-2 Safety sonrasi top saylyl kazanan takimin kendi 1 yarda ¢izgisinden oyuna girer.

K 8-5-2 Touchback sonrasi top savunan takimin kendi 1 yarda ¢izgisinden oyuna girer

Salon Bayrak Futbolu (tum tarzlar)

Salon Bayrak Futbolu maglari, Plaj kurallari ile ya da tesis yeterli boyutlardaysa Bayrak Futbolu

veya 7-7 kurallari ile oynanmalidir.
Saha boyutlan baz alinacak kurallardakine uygun olmalidir.
Isaretlemeler kuka ve pilon kullanilarak yapilmalidir. Glivenlik alanlari bulunmaldir. Tesis uygun

ayakkabular kullanilabilir.
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Ulusal degisiklikler (secenekler)

Ulusal degisiklikler, tlke federasyonlarina, kurallarin ana unsurlarini korurken, belli kurallari
kendilerine uygun diizenleyerek organizasyonlarinda esnek olabilme sansi verir.
Bir mag/turnuva/sampiyonanin organizatérii asagidaki kurallardan bir veya birkagini degistirebilir:

Bayrak Futbolu ve 7-7:

K 1-1-1 Saha boyutlari tesis sartlar veya yas grubuna gére diizenlenebilir.
Saha eni ve boyu 5 yardayl asmamak sartiyla orantili olarak uzatilabilir veya kisaltilabilir.
Uzunluk degisiklikleri orta ¢izginin her iki tarafinda esit uygulanmaldir. (5 yarda ekleme
yaplilacaksa her iki yari saha 27.5 yarda arti sayi bélgesi seklinde diizenlenmelidir.)
NOT: standart tarz icin saha 6l¢iisii en fazla 60 yd (54,90m) x 30 yd (27,45m), en az ise
40 yd (36,60m) x 20 yd (18,30m) olabilir. Bllylilk sahada genislik en fazla 35 yd (32,05m)
en az ise 25 yd (22,90m) olabilir.
Bayrak futbolu veya 7-7 icin her iki yari sahanin élcileri birbirine uygun dikdértgenler
veya kareler seklinde olmalidir.
Say! bolgeleri en az 8 yd (7.30m) olacak sekilde kisaltilabilir.
Guvenlik alanlari degistirilemez.
K 1-1-1 Minimum zorunlu saha isaretlemeleri kenar ¢izgiler, kale gizgileri ve son ¢izgiler olabilir.
K 1-1-1 Pilon ve kuka isaretlemeleri tavsiye olabilir.
K 1-1-1 Hak gdéstergesi tavsiye olabilir.
K 1-1-1 Skorbord tavsiye olabilir.
K 1-1-1 Takim kadrolari 15 kisiden fazla olabilir.
K 1-1-1 Takimlar farkl cinsiyetten oyunculara sahip olabilir.
K 1-1-4 Officials may only be recommended.
K 1-2-1 Oyun toplari deri olmak zorunda degildir.
K 1-2-2 Karisik oyunculu maglarda youth top kullanilabilir.
K 1-3-1 Gengler ve minikler maglarinda pop-up bayraklar zorunlu olmayabilir.
K 1-3-1 Dislik kullanimi zorunlu tutulabilir.
K 1-3-2 Diger oyuncular igin tehlike olusturmayan basliklara izin verilebilir.
K 3-1-4 Turnuva organizatéri siralama kurallarini degistirebilir ancak kolay uygulanabilirligi ve adil
olmasi sebebiyle resmi sistein kullaniimasi 6nemle tavsiye edilir.
K 3-2-1 Turnuva yapisi veya yas grubuna gdére oyun siresi degistirilebilir.
K 3-2-5 Kural 3-2-5 gereg@i zaman kisitlamalar 1 dakika icin gecerli kabul edilebilir.
K 3-3-2 Mola hakki sayisi degistirilebilir.

Plaj Bayrak Futbolu (bayrak futbolu degisikliklerine ek olarak):
K 1-1-1 Saha boyutlari, Bayrak Futbolunda anlatildigi usulde, tesis sartlari veya yas grubuna gére
diizenlenebilir.
NOT: Kiiglk saha igin 6lgti en fazla 30 x 30 yd (27,45 m) en az 20 x 20 yd (18,30) m olabilir.
K 1-1-1 Saha isaretlemeleri pilon ya da antrenman ¢anaklari ile yapilabilir.
K 1-1-1 Takim kadrolari 10'dan fazla kisiden olusabilir.
K 5-1-1 Hak sayisi 3 olarak belirlenebilir.
Diger kurallar resmi miisabakalarda degistirilemez.
Farkli bir oyun oynamamak amaciyla resmi olmayan misabakalarda da bu kurallarin
degistirimemesi 6nemle tavsiye edilir.
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Saha Olgiileri

Saha sekildeki dl¢ctlerde ve bu isaretlemelere sahip dikdértgen bir alan olmahdir.
Oyun alaninin ytizeyi tek parga ve diiz olmali, herhangi bir engel bulunmamalidir.
Olciler cizgilerin i¢ kenarindandir. Kale ¢izgisi say! bélgesine dahildir.

Bayrak Futbolu:
Oyun alant: uzunluk 50 yd (45,75 m), ayrica say! bélgeleri 10 yd (9,15 m), width 25 yd (22,90 m).
Guvenlik alani dahil bir saha i¢in gereken uzunluk : 76 yd (69,55 m) x 31 yd (28,40 m).

Cizgi kalinhgi: 4 in¢ (10 cm). Eger gegici cizgiler kullanilacaksa, diiz ve tek parca olmalidir ve
yere diz tepeli givilerle gliveni bir sekilde sabitlenmelidir.
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1 ve 2 puanlk ek sayi ¢izgileri 1yd (0,90 m) uzunlugunda ve orta noktalari, kale ¢izgisinin orta
noktasindan sirastyla 5 yd (4,57 m) ve 10 yd (9,15 m) mesafede olmalidir. Kosulamaz alanlar saha
kenarinda bulunacak antrenman ¢anaklari veya saha tizerinde kesik ¢izgi ile isaretlenmelidir.
Kenar cizgilerin, kale cizgileri ve son cizgilerle kesistigi 8 nokta pilon veya antrenman ¢anaklari ile
isaretlenmelidir. Kenar gizgileri ile orta cizginin kesistigi noktalar ve sahanin boylamasina ekseninin
kesistigi noktalar antrenman ¢anaklari ile isaretlenebilir.

Guvenlik alani, kenar gizgiler ve son cizgilerin diginda, 3 yd (2,75 m) genislikte olmali, ve saha ile
ayni yikseklikte ve ayni zemin yapisinda olmalidir. Givenlik alani ve takim alanlar isaretlenmek
zorunda degildir, ancak tum katilimcilar tarafindan bu alanlar dikkate alinmalidir. Yan yana iki saha
olacaksa aralarinda, takim alanlari bulunmadan en az 6 yd (5,50 m) mesafe olmalidir.

Hak g&stergesi ana triblin tarafinin karsisinda kenar ¢izginin 2 yarda disinda kullaniimahdir.

7-yd (6,40 m) uzunlugunda bir zincir ana triblin tarafinin karsisinda kenar ¢izginin 2 yarda disinda
kullanilabilir .

Sahanin yakininda gérulebilir bir skorbord olmalidir.

Uluslararasi Sampiyona Maclari

Uluslararasi sampiyona maglarinda asagidaki ek saha c¢izgileri de bulunmalidir:

Her 5 yardada iki kenar ¢izgisi arasinda, kenar gizgilerine 4 in¢ (10 cm) mesafede biten gizgiler.

5 yarda cizgileri 1 yd (0.90 cm) uzunlugunda 0.5 yd (0.45 m) bosuklu kesikli sekilde
isaretlenmelidir.

Iki kale cizgisi arasinda, sahanin uzunlamasina eseni boyunca, kenar c¢izgilerin 4 in¢ (10 cm)
icerisinde, 1 yd (0.90 cm) uzunlugunda yarda cizgileri.

10 ve 20 yarda gizgilerinde, kenar ¢izgilerden 3 yd (2.70 m) mesafede 1 yd (0.90 m) yiksekligi olan
numaralar.

Takim alanlari isaretlenmelidir.

Kenar ¢izgilerin kale cizgileri, son gizgiler ve orta ¢izgi ile kesistigi 10 noktanin timu pilonla
isaretlenmelidir, uzunlamasina eksenin kesisim noktalarinda antrenman ¢anagi kullaniimasina
gerek yoktur.

Orta cizgide en az 5 yd (4.50 m) uzunlugunda IFAF logosu.

Ana tribiinln kargisinda geri sayim yapan bir mag saati bulunmalidir. Bu saat giivenlik alaninin en
az 1 yd (0.90 m) disindabulunmalidir. Resmi mag saati sahada hakemler tarafindan tutulacak ve

Sayfa 8/60



Bayrak Futbolu Kurallar 2023

ve gorilebilir mag saati gerektiginde dizeltilecektir. Mag saati skorbord ile timlesik olmaldir,
takim isimleri, molalar, hak ve mesafe gibi ek bilgileri icerebilir. Sahanin her iki ucunda 25 saniye
geri sayim yapan oyun saati olmalidir. bu saatler uzunlamasina eksende givenlik alaninin en az
1 yd (0.90 m) disinda olmali ancak son cizgiden 5 yardadan (4.50 m) daha uzakta olmamali ve
yerden 2-5 yarda (1.80 - 4.50 m) yiikseklikte olmalidir.
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Plaj Bayrak Futbolu:

Yizey mutlaka kum olmali, sert olmamalidir.

Oyun alani: uzunluk 25 yd (22,90m), ayrica say! bélgeleri 10 yd (9,15m), genislik 25 yd (22,90m).
Guvenlik alani dahil gerekli toplam alan: 51 yd (46,70 m) x 31 yd (28,40 m).

Cizgi kalinhgi: 2 in¢ (5 cm), saha isaretlemesi, yere diiz tepeli givilerle guvenli bir sekilde
sabitlenmis tek parga bantlarla yapilmalidir. Giivenlik alani bayrak futbolundaki gibidir.
Kosulamaz alan antrenman ¢anagi ile isaretlenmelidir.
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Uluslararasi maglar i¢in farkli bir isaretlemeye gerek yoktur. Antranman ¢anaklari yerine plion
kullaniimalidir. Mag saati, oyun saati ve skorbord olmalidir.
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KURAL 1 Oyun, Saha, Top ve Malzemeler

BOLUM 1. Genel Hiikiimler

MADDE 1. Oyun
Oyun her birinin en fazla 5 oyuncusu olan 2 takim arasinda, dkdértgen bir sahada ve kurallara
uygun bir topla oynanmalidir. Detaylar icin Saha Olgilerine bakiniz.

Takimlar sahada daha az oyuncu ile yer alabilir. Bir takimin yuncu sayisi normalin birden fazla
altinda ise sahaya yeterli oyuncu ¢ikaramayan takim sahadan c¢ekilmis kabul edilir.

Takim kadrolari en fazla 15 oyuncudan olusur (5 sahada, 10 yedek).
Takimlar sadece ayni cinsiyetten oyunculardan olusur.

MADDE 2. Kazanan Takim ve Nihai Skor

Her iki takima da topu pas veya kosu ile ilerleteterek rakibin kale ¢izgisini gecirmek igin imkan
verilmelidir. Takimlar sayiya ulastklarinda, kurallara gére puan verilmeli ve ve magin sonunda,
uzatmalar dahil, daha ¢ok puan almis olan takim magin galibi olmalidir.

MADDE 3. Denetim
Oyun 2 veya daha fazla hakemin denetiminde oynanmalidir.

MADDE 4. Takim Kaptanlari ve Koglar
Her bir takim Bashakeme en fazla 2 oyuncusunu kaptan olarak bildirmelidir ve en fazla 2 koga
sahip olabilir.

Sadece bu kaptanlar ve koclar Bagshakeme kural agiklamasi sorabilir, takim adina secim yapabilir
veya challenge hakki kullanabilir.

BOLUM 2. Top

MADDE 1. Ozellikler

Top dogal taba rengi putirli deriden yapilmis dért pargcadan olusmali, esit
araliklara sahip 8 dikisi bulunmali, degisiklik yapilmamis, yeni ya da yeniye
yakin olmalidir.

Kurallarda belirtilen boyutlarda elipsoit sferoid seklinde olmali ve 12.5-13.5
psi (0,85 — 0,95 bar) basing ile sisiriimelidir.

Olciler Regular Youth Junior
Uzunluk 11.00-11.50 in¢ 10.50-11.00 in¢ 10.25-10.75 in¢
(27,9 - 29,2 cm) (26,7 — 27,9 cm) (26,0 — 27,3 cm)
Uzun gevre 27.00-28.00 ing 26.00-27.00 in¢ 25.00-26.00 in¢
(68,6 —71,1cm) (66,0 — 68,6 cm) (63,5—-66,0 cm)
Cap 6.25-6.75 ing 6.00-6.50 in¢ 5.75-6.25 in¢
(15,9-17,2 cm) (15,2 -16,5cm) (14,6 — 15,9 cm)
Kisa Gevre 20.00-21.00 ing 19.00-20.00 ing 18.00-19.00 in¢
(50,8 — 53,3 cm) (48,3 —-50,8 cm) (45,7 — 48,3 cm)
Agirhk 14-15 ons 12-13 ons 11-12 ons
(400 -425g) (340-3709) (310-3409g)

Her takim kendi kurallara uygun topunu kullanabilir. Topun sahibini belirtmek tizere
isaretlemek serbesttir.

MADDE 2. Ebatlar

Erkekler veya karisik maclar icin regular boy toplar kullaniimaldir.

Kadinlar igin youth boy toplar kullaniimahdir.

16 yas alti, gencgler magclari icin youth boy top kullaniimalidir. Top deri olmayabilir.
13 yas alti, minikler magclari i¢in junior boy top kullaniimalidir. Top deri olmayabilir.
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BOLUM 3. Malzemeler

MADDE 1. Zorunlu Malzemeler
Rakip takimlarin oyunculari karsit renklerde forma giymelidir. Takimlarin formalari benzer ise,
forma secim hakki ev sahibi takimdadir.

a.

Bir takimin oyunculari ayni renk, kesim ve stilde forma giymelidir. Formalar tam boyda olmali,
pantolon igerisine alinmali ve arkalarinda arap rakamlariyla en az 6 ing (15 cm) yukseklidi olan

forma ile karsit renkte numaralar olmalidir. Tim oyuncular0 - 99 arasi tam sayilar
kullanmalidir. Formalar hig¢ bir sekilde bantlanamaz, baglanamaz.

. Bir takimin oyunculari ayni renkte sort veya pantolon giymelidir. 'Her iki bacagin sadece 6n

kisimlarinda, en fazla 4x4 in¢ (10x10 cm) boyutunda logo, numara, markalama disinda tek renk
olmalidir. Sort veya pantolonlar ayni tarz ve kesimde olmali, cep, ¢itcit vs. olmamalidir. Sort
veya pantolonlar kurallara uydurmak icin baglanamaz, bantlanamaz. Etek giyilemez.

. Her iki takimin oyunculari da sikica baglanmis bayrak kemerleri takmali ve kemerlerde 2 "pop"

soketi ve 6zdes iki bayrak olmalidir. Belin her iki yaninda birer bayrak olacak sekilde
sabitlenmesi icin gerekli caba goésterilmelidir.

Soketler disa ve asagi yonde durmalidir.

Bayraklar net olarak gérilebilmeli, serbestge sarkmali ve oyuncunun kiyafetleri tarafindan hig
bir sekilde kapatilmamalidir. Bayrak renkleri pantolon rengi ile karsit olmaldir.

Bayrak ve soketler hi¢ bir sekilde yaglanamaz, yapistirilamaz veya degisiklik yapilamaz.Kasitli
olarak bayraklarinda degisiklik yapan oyuncu oyundan ihrag edilir. AR 1-3-1-I-IV

. Dislik kullaniliyorsa, beyaz veya seffaf olmayan, gérilebilir bir renkte olmali ve hig bir parcasi

agizdan 0.5 ing¢ten (1,25 cm) fazla disarn ¢ikmamalidir. Dislik kullanimi tavsiye edilir.

MADDE 2. Bayrak Ozellikleri
Bayrak ve soketler, kendi iclerinde ayni malzemeden ve ayni renkte olmali, sivri uclari

olmamaldir.
32° F - 86° F (0° C - 30° C) arasinda test edildiginde asagidaki degerleri korumalidir.

Bayrak

Bayrak:

a.
b.
c.

d.
e.

f.

Soketten uca uzunluk: 15 - 16 in¢ (38,1 — 40,6 cm).

Genislik: 1.8 - 2.0 in¢ (4,6 — 5,1 cm).

Logo veya Marka: en fazla of 2 x 3 in¢ (5,1 x 7,6 cm)

bayragin sokete yakin ¢ceyreginde.

Kalinhk: 0.02 - 0.10 in¢ (0,5 - 2,5 mm).

Agirlik: en az 0.4 ons (11 g) (soket harig)

Yirtilma direnci: en az 300 Newton (67 Ibf) soketin bayrak kismina
takiliyken (30 kg veya 66 pounds agirlik uygulanmasina esittir).

| Soket v
Soket: (pop) b.
g. Dis cap: 0.7-1 inches (1,8 — 2,5 cm). sembolik gizim
h. Kemer kismi uzunluk: tGstten késeye 1.4 - 1.6 in¢ Olcekli degildir
(3,6-4,1cm)

i. Flag kismi uzunluk: késeden alta 2.4 - 2.6 in¢ (6,1 — 6,6 cm)

j- Kose acisi: 130 - 140 degrees.

k. Cekme direnci: en fazla 100 Newton (22 Ibf); buyiiklerde (erkekler,
kadinlar, karigik)
en fazla 50 newton (111bf); diger tim maclarda
(sirastyla 10/5 kg veya 22/11 pound agirlik uygulanmasina esittir.)

sembolik gizim
olcekli degildir

NOT: Cirtcirth veya bagka bir sabitleme metodu olan bayraklar kullanilacaksa da bu kosullar
karsilanmali ve en fazla 50 Newton (11 Ibf) glicle bayraklar ¢ikabilmelidir.
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MADDE 3. Kuraldisi Malzemeler

oo oo

> «Q ™0

. 05 ingten (1.25 cm) uzun digli ayakkabilar, sivriltiimis ayakkabi digleri, metal ayakkabi disleri.
. Her turlt omuz korumasi, kask veya baslik (sapka, kapson, bandana, sa¢ bandi ve benzerleri)

Diger oyunculari tehlikeye atabilecek korumalar (sivri kenarli dizlikler gibi).

. Kinlabilir malzemeden yapilmis her tur gézlik cami ve ¢ergevesi.

NOT: Standartlara uygun sekilde sentetik malzemeden yapilmis onayh sporcu gézlikleri
kullanilabilir.

. Takilar ¢ikariimall veya tamamiyla kapatiimalidir.

Havlu veya el i1sitici gibi forma eklentileri.

. Bir oyuncuya veya malzemesine suriilmis, yapistirici, boya, yag veya baska bir kaydirici

malzeme ya da topu veya rakibi etkileyen herhangi bir eklenti.

. Koglar veya baska kisilerle iletisim kurma amacli her turli elektronik, mekanik veya baska tur

sinyal cihazi.

MADDE 4. Takim Onay!

Mag¢ éncesinde her iki takim da kadro listesini Baghakeme teslim etmeli ve tim oyuncularinin
zorunlu malzemeler ve nelerin kuraldisi malzeme oldugu hakkinda bilgilendirildigini
onaylamalidir.
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KURAL 2 Tanimlar

BOLUM 1. Bolgeler ve Gizgiler

MADDE 1. Saha
Saha givenlik alani iginde kalan alan ve yukarisindaki bélumddir.

MADDE 2. Oyun Alani
Oyun alani, sinir gizgileri (kenar gizgiler ve son gizgiler) arasinda kalan, sayi bélgeleri disindaki,
alandir.

MADDE 3. Sayi Alanlari
Sayi alanlari, oyun alaninin her iki ucunda, kale gizgileri ile son ¢izgiler arasinda kalan alanlardir.

MADDE 4. Kosulamaz Alanlar
Kosulamaz alanlar oyun alaninin her iki ucunda kale ¢izgilerinden oyun alani igerisine dogru 5
yarda mesafeye kadar olan alanlardir.

MADDE 5. Kale Cizgileri

Kale cizgileri, her takim icin birer tane, sahanin karsi ucglarinda olmalidir. Kale ¢izgileri ve kale
cizgisi pilonlari say! alanina dahildir. Her kale ¢izgisi, oyun alani ile say1 alanlarini birbirinden ayiran
ve kenar cizgilerden 6teye de genisleyen dikey bir diizlemin parcasidir. Bir takimin kale c¢izgisi,
savundugu taraftakidir.

MADDE 6. Orta Cizgi

iki kale cizgisinin arasinda tam ortada yer alan cizgi orta cizgidir. Orta ¢izgi yeni bir haklar serisi
kazanmak icin ulasilmasi gereken ¢izgidir bundan sonra kisaca orta olarak anilacaktir.

MADDE 7. Saha iginde ve Saha Disinda
Kenar c¢izgiler ve son ¢izgilerle sinirlanan alan saha igerisi, bunun disindaki her yer (kenar gizgiler
ve son cizgiler dahil) saha disarisidir.

MADDE 8. Takim Alani

Takim alanlari giivenlik alanlarinin (kenar ¢izgiden 3 yarda) disinda ve 5 yarda gizgileri arasinda ve
5 yarda derinliktedir. (4,58 m).

Guvenlik alani ile cakistyorsa takim alanlari baska bir yere taginmaldir.

Boyut sikintilari nedeniyle takim alanlarinin normal konumu disinda bir yerde olmasi gerekiyorsa,
her iki takima esit davraniimalidir. Iki takima ayrilan yerler yaklasik esit boyutlarda olmali, oyun

alanini yakindan gérebilmeli ve ikisi arasinda en az10 yarda (9,15 m) mesafe olmalidir.
Takim alanlari sahanin ayni tarafinda ise her iki takimin koglari, her zaman oldugu gibi kendi takim
alanlarinda ve ek olarak kendi takim alanlari ile sahanin diger ucu arasindaki 5 yarda ¢izgisi

arasinda glivenlik alaninda gérevini yapabilir.
Takim alanlari farkh bir konumdaysa, her iki takimin koglari sahanin karsilikli taraflarinda, gtivenlik
alanlaninin disinda, 5 yarda gizgileri arasinda gérev yapabilirler. Bunun i¢in de yeterli alan yoksa,

koclarin sahanin karsilikh taraflarinda giivenlik alanlarini kullanmasina izin verilebilir.
Takim alanlarinda (kulaklik, video kamera, akilli telefon gibi) elektronik cihazlar kullanilabilir.

BOLUM 2. Takimlar ve Oyuncular

MADDE 1. Hiicum Takimi (H) ve Savunma Takimi (S)

Hicum takimi topu snap ile oyuna sokan taraftir. Karsi taraf ise savunma takimidir. Hiicum
takiminin oyunculari snap yapan oyuncu, kosucu veya pas alicidir. Bir defans oyuncusu ise blitz

yapan oyuncu, rusher veya savunmacidir.
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MADDE 2. Snapper
Topu snap ile oyuna sokan hiicum oyuncusudur.

MADDE 3. Quarterback (Oyun Kurucu)
Snap sonrasinda topa ilk hakim olan hiicum oyuncusudur, ayrica ilk kogsucudur.

MADDE 4. Passer (Pas Atan Oyuncu)
Kurallara uygun bir ileri pas atan kosucudur.

MADDE 5. Runner (Kosucu)
Canli topa sahip olan oyuncudur.

MADDE 6. Blitzer

Vicudunun tamami hilcum ¢izgisinden 7 yarda uzakta olacak sekilde dizilmis bir savunma
oyuncusu , bir elini en az snap éncesindeki bir saniye kafa hizasinin bariz Gistlinde kaldirarak, kendini
blitzer olarak bildirebilir. Bu ona, kosucuya ulagsmaya calistigindan, genel hiicum yol hakkindan
ustlin olacak sekilde yol hakki verir. Blitzer, yol hakkini koruyabilmek i¢in, snap ile birlikte hemen
hamlesine baslamali, hizli bir sekilde oyun kurucunun snap aldigi yéne dogru hareket etmelidir.
Blitzer hamlesine gecikmeli olarak basliyorsa, yavas hareket ediyor, yén degistiriyor veya oyun
kurucuya dogru hareket etmiyorsa, yol hakkini kaybeder ancak herhangi bir savunmaci gibi oyuna
devam edebilir.

Eger blitzer bir hiicum faull (shielding) nedeniyle yén degistirmek zorunda kalmis ve tekrar oyun
kurucunun snap aldigi yéne dogru bir hamle yapiyorsa yol hakkini kaybetmez.

Blitzer sinyali vermeyen ancak hiicum ¢izgisini kurallara uygun olarak geg¢en bir savunmaci, rusher
olarak adlandirilir.

MADDE 7. Saha Disinda

Bir oyuncu viicudunun herhangi bir kismi, bir hakem veya oyuncu disinda, saha disindaki herhangi
bir seye temas ettiginde saha digindadir. Oyuncu hakimiyetinde olmayan bir top saha disindaki
herhangi bir seye temas ettiginde saha disindadir.

MADDE 8. ihrag Edilmis Oyuncu
Ihrag edilmis oyuncu magin geri kalaninda oynama hakkini kaybeden oyuncudur.

MADDE 9. Ev Sahibi Takim
Iki takim da kendi sahasinda oynamiyor veya ikiden fazla takimin yer aldidi bir turnuva
duizenleniyorsa ismi ilk yazilan takim ev sahibidir. ismi ikinci yazilan takim misafir takimdir.

BOLUM 3. Hak, Hiicum Oyunu ve Oyun Siniflandirmasi

MADDE 1. Hak
Bir hak magin,top oyuna hazir olduktan sonra, kurallara uygun bir snap ile oyuna girmesi ile 6lu

duruma gelmesi arasinda gecgen kismidir. Haklar arasi topun 6l oldugu kisimdir. Bir oyun ise bir
hak sorasinda 2 takim arasindaki aksiyondur.

MADDE 2. Hiicum isi ( Izu
Top oyuna hazir olarak be rt| diginde her bir takim i¢in hiicum gizgisi topun kendi kale ¢izgisine

éakln ucunu kesen, iki kenar glz%sme dogru uzanan dikey duzlemdir.
ir oyuncu viicudunun herhangi bir parcasi kendi hticum gizgisini gectiginde, hiicum cizgisinin
otesinde sayilir.

MADDE 3. ileri Pas Oyunu

Kurallara uygun bir ileri pas oyunu snap ile kurallara uygun ve hiicum ¢izgisi 6tesine atilan bir ileri
pasin tamamlanmasi veya kapilmasi arasinda gegen kisimdir. Hiicum ¢izgisi gerisinden atilan bir
ileri pasin tamamlanmamasi veya savunma tarafindan dokunulmasi da ileri pas oyunu olarak kabul
edilir.
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MADDE 4. Kosu Oyunu
Bir kosu oyunu kurallara uygun bir pas oyunu disinda kalan tiim canli top aksiyonlaridir. Hicum
cizgisi gerisinde tamamlanan ileri paslar kurallara uygundur ve kosu oyunudur.

BOLUM 4. Top Canli ya da 6lii
MADDE 1. Canli Top
Canli top oyunda olan toptur. Yere heniiz carpmamis bir pas, havadaki canh toptur.

MADDE 2. Olii Top
Olii top oyunda olmayan toptur.

MADDE 3. Topun Oyuna Hazir Olmasi
Bir 6lu top, yere koyulup, Baghakem dudugini caldiginda oyuna hazirdir.

BOLUM 5. ileri, Otesi ve ilerlenen Mesafe

MADDE 1. ileri ve Otesi
lleri, 6tesi veya 6tesinde rakip takimin son ¢izgisine dogru olan yénii ifade eder. Geri veya arkasi
takimin kendi son gizgisine dogru olan yénu ifade eder.

MADDE 2. ilerlenen Mesafe

ilerlenen mesafe herhangi bir takindan kosucunun veya havada olan pas tutucunun ilerlemesinin
bittigi yeri ifade eder ve topun son ¢izgiler arasinda, kurallar geregi 61t duruma geldigindeki en ileri
noktasindan (6l top noktasi) uygulanir .

BOLUM 6. Noktalar
MADDE 1. Uygulama Noktasi
Bir uygulama noktasi bir faul i¢in gerekli cezanin uygulanacagi noktadir.

MADDE 2. Olii Top Noktasi (ON)
Olu top noktasi topun 8lii duruma geldigi noktadir.

MADDE 3. Faul Noktasi (FN)
Faul noktasi bir fauliin yapildigi noktadir. Saha disindaysa en yakin kenar ¢izgisinde ayni hizadir.
Kale ¢izgisi arkasindaysa faul sayi bélgesinde yapilmistir.

MADDE 4. Saha Dis1 Noktasi
Saha disi noktasi topun saha disina ¢ikmasi nedeniyle 6l duruma geldigi noktadir.

BOLUM 7. Faul, Ceza ve ihlal

MADDE 1. Faul
Bir faul, cezasi kurallarla belirlenmis, kuraldisi bir harekettir. Bariz bir faul bir rakibin
sakatlanmasina yol agabilecek kuraldisi bir harekettir.

MADDE 2. Ceza

Bir ceza, faul yapn takima karsi kurallarla belirlenmis yaptirimdir ve sunlardan bir veya bir kagini
icerebilir: yarda kaybi, hak kaybi, otomatik birinci hak veya ihra¢. Ceza hak kaybi iceriyorsa faul
yapilan hak o serideki 4 haktan biri olarak kabul edilir.

MADDE 3. ihlal
Bir ihlal, kurallarla belirlenmis bir cezasi olmayan kuraldisi bir harekettir, bir faulii dengelemez.
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MADDE 4. Hak Kaybi (HK)

“Hak Kaybi” kisaca “bir hakki tekrar oynama hakkinin kaybedilmesi” demektir.
Hak kaybi sadece top el degistirmeden énce hiicum tarafindan yapilan faullerde uygulanacaktir

MADDE 5. Otomatik Birinci Hak (OBH)

“Otomatik Birinci Hak” kisaca “hiicuma yeni bir seri verilmesi” demektir.
Otomatik birinci hak sadece top el degistirmeden dnce savunma tarafindan yapilan faullerde

uygulanacaktir.

BOLUM 8. Shift ve Motion

MADDE 1. Shift
Shift top oyuna hazir olarak belirtiidekten sonra ve snap yapilmadan 6nce iki veya daha fazla

hiicum oyuncusunun es zamanl hareket etmesidir. Tim oyuncular tam 1 saniye hareketsiz
kaldiginda shift sona erer.

MADDE 2. Motion
Motion sadece bir hicum oyuncusunun shift bittikten sonra ve snap yapilmadan énce hareket
etmesidir.

BOLUM 9. Topun Tasinmasi

MADDE 1. Elden Ele Verme (Hand-off)

Topun elden ele verilmesi, hakimiyetin bir takim arkadasina, pas atilmadan, aktariimasidir. Elden
ele verme taklidi, hakimiyeti aktarir gibi yapmaktir. Pas taklidi ya da kogucunun ellerini hareket
ettirmeden vicudunu bir takim arkadasina ¢evirmesi Elden ele verme taklidi degildir.

MADDE 2. Pas

Bir pas topun kasitli olarak herhangi bir ydne veya yere firlatiimasidir. Pas topun hi¢ bir oyuncu
hakimiyetinde olmadidi kisimdir. Pas topu sikica kontrol eden oyuncunun kasitl bir el veya kol
hareketiyle elinden ¢ikardigi anda baslar, tamamlanincaya veya top 6l duruma gelinceye kadar
devam eder.

MADDE 3. Fumble

Fumble pas atma veya basarili elden ele verme disinda oyuncunun topun hakimiyetini
kaybetmesidir.

Fumble olabilmesi i¢in oyuncunun énce topun hakimiyetini kazanmasi gerekir.
MADDE 4. Hakimiyet

Canli topu sikica tutma veya kontrol etme anlamina gelir.

Takim hakimiyetinin deg@isimi (HED) rakip topa hakim oldugunda gerceklesir.

MADDE 5. Batting
Batting topa kasith olarak el veya kol ile vurmaktir.

MADDE 6. Vurus
Vurus topa kasith olarak diz, alt bacak veya ayakla vurmaktir ve kuraldisidir.

BOLUM 10. Paslar

MADDE 1. ileri ve Geri Pas
Bir pas ilk olarak atildigi noktadan étede herhangi bir seye temas ederse ileri pastir. Bunun

disindaki tim paslar, yana paslar (hiicum gizgisine paralel), dahil geri pas sayilir.
Bir snap, snapper topu elden ¢ikardiginda geri pas olur. Eger snapper hareketine basladiktan
sonra topun hakimiyetini kaybederse kuraldisi snap olur.
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MADDE 2. Hiicum Cizgisini Gegme
Kurallara uygun bir ileri pas, ilk olarak hiicum ¢izgisi 6tesinde herhangi bir seye temas ederse,
hiicum gizgisini ge¢cmistir.

MADDE 3. Yakalama ve Top Kapma

Yakalama havada olan bir topun sikica kontrol etmek ve kontrolii korumak demektir. Bir rakibin
yaptigi fumble veya attigl pasi yakalamaya top kapma adi verilir. Bir oyuncu yakalama veya top
kapma amaciyla yerle temasini keserse, saha iginde viicudunun herhangi bir bélimi yere temas
ettiginde topa sikica hakim olmus ve yere inme sireci boyunca topun tam ve devamli kontroliini
korursa pas tamamlanmis sayilir. Bu siirecin herhangi bir yerinde oyuncu topun kontroliini
kaybeder ve top yere temas ederse yakalama yoktur.

MADDE 4. Sack

Bir sack, hiicum ¢izgisi arkasinda canli bir topa hakim olan bir oyun kurucunun bayraginin
yerinden cikariimasidir (bayrak ¢ekme). Bir oyuncu top tamamen elinden ¢ikana kadar topa

hakimdir.

BOLUM 11. Holding, Shielding, Contact and Aiming

MADDE 1. Holding
Holding bir rakibi veya malzemesini tutup, hemen birakmayarak, rakibi etkilemektir.

MADDE 2. Shielding

Shielding bir rakibin yolunu keserek temas etmeden engellemektir. Yol hakki olmaksizin,
hareketiyle, rakibin pas rotasina gitmesini veya kosucuya ulasmasini engelleyen veya kurallara
uygun bir blitzer'in yolunu kesen bir oyuncu shielding yapmustir.

Sabit duran (yer hakkiyla) bir oyuncu, bir rakibi engellese dahi shielding yapmamistir.

MADDE 3. Contact
Contact bir rakibi etkileyen temastir. Herhangi bir etki olmadan gerceklesen temas faul degildir.

MADDE 4. Aiming

Aiming, yol hakkina sahip olunsa dahi, bir rakibi hedef alarak temas etmektir.

Rakibe yapilan siddetli bir temas kasitli veya kaginilabilir ise, bayrak cekme ya da bir pasta topu
engelleme hareketinde gerceklesse dahi aiming olarak degerlendirilir.

Oyuncu hakimiyetindeki bir topa hamle yapmak veya topu rakipten almaya galismak aiming olarak
degerlendilir.

BOLUM 12. Bayrak Cekme, Bayr;oa‘:(I Koruma, Ziplama, Dalma, Dénme ve
ama
MADDE 1. Bayrak Cekme

Bayrak ¢cekme bir veya iki elle, rakibin bir ya da daha fazla bayraginin yerinden cikarilmasidir.
Savunmaci kosucuya dogru hareket etme ve bayraklara hamle yapma hakkina sahiptir.

MADDE 2. Bayrak Koruma (Flag Guarding)

Bayrak koruma kosucunun, viicudunun herhangi bir kismi (el; kol; bacak) veya toprile bayraginin
cekilmesini engellemeye calismasi ya da bayrak cekme girisimi 6ncesinde elini kalga hizasinin
altinda sallamasidir.

Top olan veya olmayan elini rakibe dogru uzatarak savunmacinin bayraga ulagsmasini
zorlastirmaya calismak da bayrak koruma olarak degerlendirilir.
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MADDE 3. Ziplama (Jumping)

Ziplama kosucunun bayrak cekmeyi engellemek amaciyla yerle temasini keserek bayraklarini
normal kosu hizasinin belirgin bir sekilde tstiine ¢cikarma girisimidir. Ziplama bir bayrak koruma
hareketidir ve kuraldisidir.

MADDE 4. Alcalma (Dipping)
Algalma kosucunun bayrak ¢cekmeyi engellemek amaciyla, devamli bir hareketle, dizlerini fazladan

bukerek algalip, bayraklarini normal kosu hizasininin belirgin bir sekilde altina indirme girigimidir.
Kurallara uygundur.

MADDE 5. Dénme (Spinning)

Dénme kosucunun bayrak ¢ekmeyi engellemek amaciyla, vicudunu dikey ekseni etrafinda
cevirme girisimidir. Bayraklarin hizasi belirgin bir sekilde yikselmedigi sirece kurallara
uygundur.Algcalma ile birlikte dénme kurallara uygun, ziplama veya dalma ile birlikte dénme
kuraldisidir.

MADDE 6. Dalma (Diving)

Dalma kosucunun bayrak ¢ekmeyi engellemek veya bayraga ulasmayi zorlastirmak amaciyla,
ziplama, dalma veya dénme ile birlikte, ya da tek basina, lst viicudunu éne dogru egmesidir.
Dalma bir bayrak koruma hareketidir ve kuraldisidir.

BOLUM 13. Yer Hakki ve yol Hakki

MADDE 1. Yer Hakki (YEH)

Yer hakki, normal durusunu koruyan, konumu degistirmek amaciyla yatay eksende herhangi bir
hareket yapmayan sabit oyunculara verilir. Tam olarak dikey eksende olan, yerle temasini kesmek
dahild, pas tutma veya pas atma hareketi edinilmis oln yer hakkini kaybettirmez.

Yer hakki bir fauliin tespitinde yol hakkindan énceliklidir.

MADDE 2. Yol Hakki (YOH)

Kurallara gére yol hakki, normal bir sekilde bir ydne hareket eden ve yén degistirmeyen oyunculara
verilir.

Bir faullin tespitinde yol hakki olan oyuncu, yer hakki olanlar harig, diger tim oyunculardan
onceliklidir.
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KURAL 3 Devreler ve Zaman

BOLUM 1. Devrelerin Baslangici

MADDE 1. ilk Yari

Planlanan baslangi¢c zamanina 3 dakika kala, Bashakem orta sahada her iki takimdan kaptanlarin
katilmi ile para atisi yapmalidir. Para atisinda se¢im hakki misafir takim kaptanina aittir. Para
atisini kazanan takim hangi yarida kendi 5 yarda ¢izgisinden snap yaparak oyuna baslayacagini
secer. Diger takim hangi tarafi savunacagini secer.

MADDE 2. ikinci Yan

Ikinci yarida takimlar, ilk yarida savunduklarinin ters tarafindaki kale cizgisini savunacaktir. ilk
yarida ilk snap ile oyuna baslamamis olan takim kendi 5 yarda ¢izgisinden ilk snap hakkina sahip
olacaktir.

MADDE 3. Uzatma
Iki yarinin sonucunda skorda esitlik varsa, uzatmalar oynanmali bir taraf magin galibi olmalidir.

a. 2 dakikalik bir aradan sonra Bashakem orta sahada mag basindaki gibi bir para atisi yapmalidir.
Para atisinin kazanani tim uzatma devreleri i¢in ilk hicum/savunma hakkini secer. Diger takim,
sahanin hangi tarafinin kullanilacagini secer.

. Takimlarin mola hakki yoktur.

c. llk uzatma devresi 2 seriden olusur; iki takim da orta ¢izgiden baslayan (birinci hak olmayan) bir

seri oynar . Ik seride defans, ek sayi disinda, sayi yaparsa uzatma devresi biter.

d. Her iki takim say! yapana kadar (1 veya 2 puanlik ek sayi denemeleri dahil) ya da haklari dolana
kadar topla hiicum yapar. Top el degistirmesinden sonra, 6li olarak belilenene kadar canli
olarak kalir. Topun el degistirdigi hakta, ikinci kez takim hakimiyeti kazanilsa da o hakkin
sonunda seri biter.

e. llk uzatma devresinde (ek sayl denemeleri dahil 2 seri) esitlik bozulmamissa, ikinci ve sonraki
uzatma devreleri, iki takimin da 5 yarda ¢izgisinden 1 puanlk ek sayi denemeleri oynamasi
seklinde devam eder. Uzatmalar, devre sonunda esitlik bozulmussa veya ilk seride defans sayi
yaparsa biter.

f. Uzatmalar sirasinda daha ¢ok puan alan takim galip ilan edilir.

=2

MADDE 4. Turnuva Siralama Sistemi

Bir turnuvada 2 ya da daha fazla takim ayni galibiyet ylizdesine sahipse (galibiyet-maglubiyet),
siraslyla asagidaki prosedir uygulanarak siralama yaplilir:

Tam takimlar birbiriyle oynadiysa; aralarinda oynanan maclardaki galibiyet ylizdesi.
Tam takimlar birbiriyle oynadiysa; aralarinda oynanan magclardaki averaj.

Tum takimlar birbiriyle oynadiysa; aralarinda oynanan magclarda atilan say.
Toplam averaj.

Toplam atilan sayi.

Para Atisi. OK 3-1-4-|

QAN

BOLUM 2. Mag Siiresi

MADDE 1. Magin Siiresi ve Ara

Toplam mag siresi 40 dakika olmalidir, yirmiser dakikalik iki devre halinde oynanir, ilk devreden
sonra 2 dakika ara verilir.

MADDE 2. Devrenin Uzatiimasi

Bir devrenin bitiminde, kabul edilmis ve hak kaybi icermeyen bir canli top faulli varsa devre faulsiiz
bir hak oynanana kadar uzatilmalidir. Zamanin bittigi hakta birbirini dengeleyen fauller varsa, hak
tekrarlanir.

Hig bir devre top 6lii duruma gelip Baghakem devrenin bittigini belirtene kadar bitemez. [114]
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MADDE 3. Siire Tutma Cihazlan
Mac ve 25 saniye saatleri bir hakemin kontroliindeki bir kronometre veya, sorumlu hakemin
talimatlarini uygulayan bir asistanin kontroliindeki gérilebilir bir saat ile tutulmalidir.

MADDE 4. Mag saatinin Baslatilmasi

Mag saati kurallar gere@i durmussa kurallara uygun bir snap yapildiginda baslatiimalidir.
Istisna: Mag saati Bagshakemin insiyatifinde durdurulduysa veya bir takim zaman kazanmak igin
faul yapmissa, top oyuna hazir isareti ile baglatiimahdir.

OK 3-2-4-|-IV

MADDE 5. Siirenin Durdurulmasi

Mag saati her iki devrenin sonunda, bir takim molasinda, bir sakatlik molasinda veya Baghakemin
yetki ve insiyatifinde durdurulmahdir.
Her iki devrenin son 2 dakikasinda mag saati asagidaki durumlarda durdurulmalidir:

Birinci hak kazanildiginda, ayrica top el degistirdiginde.

Bir cezanin uygulanmasi igin.

Top ya da kosucu saha disina ¢iktiginda.

Bir pas ya da fumble (ileri ya da geri) yere c¢arptiginda.

Fumble yapan oyuncunun bir takim arkadas! top dokundugunda.
Sayi yapildiginda, ek say! sirasinda ve sonrasinda

. Bir takim molasi alindiginda.

Devrenin uzatiilmasi durumunda ve uzatmalarda mag¢ saati tutulmaz.

ok wWN -~

~

MADDE 6. Akan Saat

Bashakemin bildirimi sirasinda, fark 30 puan ve Ustiindeyse, ma¢ saati normalde son 2 dakika
icerisinde durmasi gereken zamanlarda durmayacaktir.

Bashakem, bildirimini yaparken her iki takimi da devrenin kalaninda saatin durmayacagi
konusunda bilgilendirmelidir.

Bashakemin bildiriminden sonra baslayan saat durumu (standart zaman veya akan saat) fark 30
puanin altina dastiginde ya da 30 sayi veya Ustiine ¢iktiginda degismeyecektir.

OK 3-2-6-Ito Il

BOLUM 3. Molalar

MADDE 1. How Charged

Mag¢ herhangi bir sebeple durduruldugunda Bashakem mola oldugunu belirtmelidir. Her mola bir
takima yiiklenmeli veya hakem molasi olmalidir. [i3]
Bir karar tartismasi veya farkl bir durum ¢ok uzun zaman aliyorsa Baghakem, hakem molasi almalidir.

MADDE 2. Takim molalan

Bir hakem,top 6li urumdayken, herhangi bir ko¢ veya oyun alanindaki bir oyuncu tarafindan mola
istendiginde ilgili takimin mola hakkini kullandirmalidir. Her takim bir yarida 2 mola hakkina
sahiptir. Kullanilmayan molalar sonraki devreye aktariimaz.

MADDE 3. Sakatlik Molasi
Bir oyuncu sakatlandiginda herhngi bir hakem, hakem molasi alabilir, hakem molasi alinmasina
sebep olan oyuncu en az bir hak oyundan ¢ikmalidir.

MADDE 4. Molalarin siiresi

Takim molalari en fazla 60 saniye olmalidir.

Her iki takim da kabul ediyorsa Baghakem herhangi bir takim molasini erken bitirebilir.

Diger molalar, molanin alinis sebebine gére, Bashakemin yeterli gérdigi siireyi asmamalidir.
Bashakem herhangi bir molanin bittigini her iki takima da bildirmeli ve 5 saniye sonra topu oyuna
hazir olarak ilan etmelidir. OK 3-3-4-|
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MADDE 5. Bagshakemin Bildirimi
Bashakem bir yarinin bitimine top 6li durumdayken gerceklestijinde veya topun sonraki 6l
duruma gelisinde yarinin bitimine 2 dakika veya az kaldigini tim koglara duyurmalidir. Bunu

yaparken mag saati durdurulmahdir.
OK 3-3-5-1 to Il
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KURAL 4 Canli Top ve Olii Top

BOLUM 1. Canli Top - Olii Top

MADDE 1. Olii Topun Canli Hale Gelmesi

Siradaki hak icin top, kural geregi 610 duruma geldigi noktanin hizasindan, veya kabul edilmis bir
cezanin tamamlanmasi sonrasinda geldigi noktanin hizasindan veya yeni bir serinin kazanildigi
hizadan, kenar c¢izgilerin ortasina denk gelen noktadan oyuna girmelidir.

MADDE 2. Canli Topun Olii Hale Gelmesi
Bir canli top asagidaki durumlarda 61t duruma gelir ve bir hakem mutlaka didik ¢almalidir.

Top saha disina ¢iktiginda.

Kosucu saha disina ¢iktiginda.

Kosucunun el ve ayak disinda viicudunun bir kismi yere degidiginde. OK 4-1-2-/

Bir kosucu diz ¢oker gibi yaptiginda.

Bir pas veya fumble (ileri veya geri) yere carptiginda.

Fumble yapan oyuncunun takim arkadasi topa dokundugunda

ikiden az bayragi olan bir oyuncu topa hakim oldugunda. OK 4-1-2-I

Bayraklari olmasi gerektiginden farkli bir konumda olan, ve bu durumdan kendisi sorumlu
olan, bir oyuncu topa hakim oldugunda.

i. Bir touchdown, touchback, safety veya basarili ek sayl denemesi oldugunda.

j- Topu 6éli duruma getiren bir faul yapildiginda (kuraldisi vurus, pasin geciktiriimesi gibi)

Bir hakem hatali diidiik calarsa top 6li duruma gecer, topa hakim olan takim, topun 6li duruma
geldigi noktadan bir sonraki hakki oynamayi veya hakki tekrarlamay! secebilir.

S@ P oo0Tp
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KURAL 5 Haklar Serisi

BOLUM 1. Seri: Baslamasi, Bitmesi, Yenilenmesi

MADDE 1. Serinin Kazanilmasi

Her yarinin basinda, bir sayidan sonra (ek sayi dahil), safety, touchback veya hakimiyetin el
degistirmesinden sonra, bir sonraki snap ile topu oyuna sokacak olan takim art arda oynanacak 4
hiicum hakkindan olusan bir seri kazanr. [i8]

Hicum takimina asagidaki durumlarda yeni bir seri verilir:

a. Top 6lu olarak belirtildiginde, kurallara uygun bir sekilde (kabul edilmis bir canl top fauliiniin
uygulanmasindan sonra) ortanin étesinde topa hakimse ve bu durum bu seride ilk kez
gerceklesiyorsa. Top herhangi bir oyun veya ceza ile ortanin arkasinda gider ve tekrar ortayi
gecerse yeni bir birinci hak verilmemelidir. OK5-1-1-1 - 1l

b. Kabul edilen bir ceza ilk hak ile sonuglanir ve ilk hak gerektiriyorsa

Hicum takimi 4. hak oynayip sayi veya birinci hak kazanamazsa savunma takimina kendi 5 yarda
cizgisinden yeni bir seri verilmelidir.

Bir top kapma sonrasi savunma takimina topun 6li duruma gegctigi noktadan yeni bir seri
verilmelidir.

BOLUM 2. Ceza Sonrasi Hak ve Hakimiyet

MADDE 1. Takim Hakimiyeti El Degistirmeden Once Yapilan Fauller

Takim hakimiyeti el degistirmeden &nce gerceklesen bir ceza kabul edilirse, ceza hak kaybi veya
birinci hak gerektirmiyor veya topu ortanin étesine tasimiyorsa, top hilcum takiminda kalir ve hak
tekrar edilir.

MADDE 2. Takim Hakimiyeti El Degistirdikten Sonra Yapilan Fauller
Takim hakimiyeti el degistirdikten sonra gerceklesen bir ceza kabul edilirse top faul yapildiginda

hakimiyeti olan takimda kalir. Bir sonraki hak, ceza uygulamasindan sonra, birinci hak olmalidir.

MADDE 3. Cezanin Reddedilmesi
Bir ceza reddedildiginde, faul yapilmamis gibi, bir sonraki hak oynanur.

MADDE 4. Haklar Arasindaki Fauller
Iki hak arasinda bir faul yapilirsa, ceza uygulamasi birinci hak gerektirmiyor veya topu ortanin
otesine tasimiyorsa, bir sonraki hak oynanir.

MADDE 5. iki Takiminda Faul Yapmasi
Bir hakta iki takim da faul yaparsa fauller birbirini dengeler ve hak tekrar oynanir.
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KURAL 6 Vuruslar

BOLUM 1. Vurus

MADDE 1. Kuraldigi Vurus

Kosucu topa kasitl olarak vuramaz. Bu faul topu 6lu duruma getirir. OK 6-1-1-/ ve Il
CEZA - 5 yarda, ayrica hak kaybi, faul noktasindan uygulanir. [119]
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KURAL 7 Snap ve Pas

BOLUM 1. Hiicum Oyunu

MADDE 1. Topun Oyuna Hazir Olmasi

a. Top oyuna hazir olmadan hig bir oyuncu topu oyuna sokmamalidir. [11]

NOT: Top oyuna hazir olarak belirtiimis ancak tim hakemler hazir degilken snap yapilirsa,
herhangi bir hakem oyunu hemen durdurmalidir, bu durumda snap yapan oyuncuya ceza verilmez
ve Bashakem hakki tekrar oynatir. Bagshakem topu oyuna hazir olarak belirtmeden énce tiim
hakemlerin konumlarinda ve hazir oldugundan emin olmalidir.

CEZA - Top 6lii kalir, 5 yarda, 6lii top noktasindan uygulanir. [i19]

b. Top Bashakemin oyuna hazir olarak belitmesinden itibaren 25 saniye icinde oyuna
sokulmalidir. ]
CEZA - Top olii kalir, 5 yarda, 6lii top noktasindan uygulanir. [121]

MADDE 2. Snap ile Baglamak

Snap yapan oyuncu topa dokunduktan sonra, topu yukari kaldiramaz, ilerletemez veya snap
benzeri bir hareket yapamaz.

Snap 6éncesinde topun uzun ekseni, hiicum gizgisine dogru agida olmaldir.

Kurallara uygun bir snap topu, tek veya iki elle, yerden, geriye dogru, hizli ve devamli bir hareketle,
elden ele vererek veya pas atarak hakimiyetinden ¢ikarmaktir.

Snap, shap yapan oyuncunun bacaklarinin arasindan yapilmak zorunda degildir.

CEZA - Top 6lii kalir, 5 yarda, 6lii top noktasindan uygulanir. [i19]

MADDE 3. Hiicum Takimi Sartlan

Snap sirasinda hiicum gizgisinde en az oyuncu sayisi zorunlulugu yoktur.

a. Snap yapan oyuncu topa dokunduktan sonra ve snap yapilmadan énce, tim hiicum oyunculari
saha iginde ve kendi hiicum ¢izgilerinin arkasinda olmaldir. (encroachment)

b. ilk ve takip eden butun shift'ler snap yapilmadan énce tamamlanmalidir. OK 7-1-3-I

¢. Hig bir hiicum oyuncusu hatali ¢ikis veya oyun baslangicina benzer ani bir hareket
yapmamalidir.

CEZA - Top 6lii kalir, 5 yarda, 6lii top noktasindan uygulanir. [i19]

d. Snap basladiginda, bir hiicum oyuncusu motion yapiyor olabilir, ancak rakip kale cizgisine dogru
hareket ediyor olamaz. Snap basladiginda 2 ya da daha fazla hiicum oyuncusu hareket
halindeyse, kuraldisi shift uygulanir. OK 7-1-3-I

CEZA - 5 yarda, hiicum gizgisinden uygulanir. [i19]

e. Oyun kurucu, top baska bir oyuncunun, tek basina, hakimiyetine girip tekrar kendisine dénmedigi
veya bir pasa, havadayken, bir savunmaci tarafindan dokunulmadigi siirece, hiicum ¢izgisi 6tesine
kosamaz.

f. Snap rakip 5 yarda cizgisi Uzerinden veya bu c¢izgi ile rakip kale ¢izgisi arasindan yapilmis ise,
hiicum takimi bir ileri pas oyunu oynamalidir. Oyun kurucu veya kosucu hiicum ¢izgisi arkasinda
ve henliz bir ileri pas oyunu tamamlanmamisken bayraklari ¢ekilirse, kuraldisi kpsu oyunu ezasi
uygulanmaz. OK 7-1-3-111 - lllI

CEZA - 5 yarda, ayrica hak kaybi, hiicum ¢izgisinden uygulanir. [i19]

g. Snap sonrasl, oyun kurucu, 7 saniye icinde pas atmall veya topu elden ele vermelidir. Bu sinir
asilirsa top hiicum ¢izgisinde 6li duruma gelir.

CEZA - Hiicum gizgisinden hak kaybu. [i21+i9]

MADDE 4. Savunma Takimi Sartlari

a. Snap yapilmadan énce, tim savunma oyunculari saha iginde ve kendi hiicum gizgilerinin
arkasinda olmalidir. (offside) AR 7-1-4-|

b. Top oyuna hazir olarak belirtildikten sonra, snap tamamlanana kadar hig¢ bir savunma oyuncusu
topa dokunmamalidir.
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c. Higbir savunma oyuncusu rakip takim topu oyuna sokmaya hazirlanirken, onlari rahatsiz

edecek sézler ya da isaretler kullanmamahdir.
d. En fazla 2 oyuncu kendisini blitzer olarak bildirebilir. Hicum g¢izgisine 7 yardadan daha yakin

bir oyuncu isaret verirse ya da bir oyuncu gecersiz isaret veriyorsa ya da ikiden fazla oyuncu
snapper topa dokundugunda, ayni anda, ellerini havada tutuyorsa, bu bir kuraldisi blitz isareti
faulidir. OK 7-1-4-11 - VII

CEZA - Top 6lii kalir, 5 yarda, 6lii top noktasindan uygulanir. [i18]

e. Snap yapildiginda viicudunun tamami hiicum ¢izgisinden 7 yardadan fazla geride olan herhangi
bir savunma oyuncusu top 6li duruma gelene kadar hiicum ¢izgisini birden ¢ok kez gecebilir.
Bunun icin blitz isareti vererek yol hakki elde etmek zorunda degildir. 7 yardadan daha geride

dizilmis olan her savunma oyuncusu, oyun sirasinda, oyun kurucuya dodru hamle yapabilir.

f. Hicum c¢izgisine 7 yardadan daha az mesafede dizilmis olan tim savunma oyunculari, top elden
ele verilene, elden ele verme taklidi yapilana, ya da oyun kurucu tarafindan pas atilana kadar
hiicum ¢izgisinin arkasinda kalmak zorundadir.CEZA - Top 6l kalir, 5 yarda, 6li top
noktasindan uygulanir. [118]

CEZA - 5 yarda, faul noktasi hiicum gizgisidir, hiicum gizgisinden uygulanir. [i18]

MADDE 5. Topu Elden Ele verme

a. Hicum takimi top hiicum gizgisini gegmemis ve takim hakimiyeti el degistirmemis oldugu ve her
iki oyuncu da hiicum ¢izgisi arkasinda bulundugu siirece topu birden ¢ok kez elden ele verebilir.

b. Snap yapan oyuncu ileri yénde elden ele top alamaz.

CEZA - 5 yarda, ayrica hak kaybi, fauliin yapildigi noktadan uygulanir. [i19]

BOLUM 2. Pas ve Fumble

MADDE 1. Geri Pas

Top hiicum gizgisinin ilerisine tagsinmadigdi ve takim hakimiyeti el degistirmedigi siirece bir kosucu
geri pas atabilir. AR 7-2-1-/ - |V

CEZA - 5 yarda, ayrica hak kaybi, faul noktasindan uygulanir. [i35]

MADDE 2. Tamamlanmig Pas
Saha igerisinde yerle temasi olan ve pas tutma hakki olan bir oyunu tarafindan yakalanan her pas
tamamlanmistir ve rakip sayi alaninda tamamlanmadigi stirece top oyunda kalir . AR 7-2-2-/ - VII

MADDE 3. Tamamlanmamis Pas

Bir oyuncunun sikica kontroliinde degilken yere ¢arpan herhangi bir pas tamamlanmamistir [I10]
Bir ileri pas tamamlanmadiginda top énceki hiicum ¢izgisinde pas atan takima aittir.
Bir geri pas tamamlanmadidinda, topa en son hakim olan oyuncunun oldugu noktadan pas atan

takima aittir.

MADDE 4. Fumble

Bir fumble yere ¢arpar veya fumble yapan oyuncunun bir takim arkadasl, hi¢ bir rakip dokunmadan
top dokunursa, top 6l duruma gelir ve kosucunun topun hakimiyetini kaybettigi yerden fumble
yapan takima ait olur. Fumble yapan oyuncu veya bir rakip oyuncu top 6li duruma gelmeden,

topun hakimiyetini kazanirsa, top oyunda kalmaya devam eder. AR 7-2-4-/ to I/
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MADDE 5. Kuraldisi Dokunma ve Batting

a. Pas atan oyuncu kendi attigi bir pasa sadece bir savunma oyuncusu tarafindan dokunulduktan
sonra dokunabilir, (el veya kol ile) vurabilir veya yakalayabilir.
b. Bir hak sirasinda kendi istegi ile saha disina g¢ikan hi¢ bir hicum oyuncusu havada olan topa
dokunmamalidir. Bir hiicum oyuncusu yapilan bir faul sonucunda saha disina ¢ikmis ve hemen
oyun alani ve sayi alanina dénmisse, bir pasa dokunma veya yakalama hakki devam eder.
CEZA - Hiicum gizgisinden hak kaybi. [i19]
c. Bir geri pasa pasi atan takim tarafindan (el veya kol ile) ileri yénde vurulmamalidir.

Yukardaki kisitlamalar disinda, sahadaki oyuncular, bir pasa dokunma ve istedikleri yénde (el
veya kol ile) vurma hakkina sahiptir. OK 7-2-5-1 - ll|
CEZA - 5 yarda, ayrica hak kaybi, faul noktasindan uygulanir [i19]

BOLUM 3. ileri Pas

MADDE 1. Kurallara Uygun ileri Pas
Bir takim her hiicum hakkinda, top hakimiyeti el degistirmeden 6nce, bir ileri pas atabilir,
pasin hiicum ¢izgisi arkasinda bir noktadan atilmasi gerekmektedir. OK 7-3-1-/ to IV

MADDE 2. Kuraldisi lleri Pas

Bir ileri pas su hallerde kuraldisidir:

a. Top elden ¢iktiginda, hiicum c¢izgisi 6tesinde olan bir hicum oyuncusu tarafindan atilirsa.
b. Kosucu hiicum ¢izgisi 6tesine gegtikten sonra atilirsa.

c. Ayni hakta hiicum takimi tarafindan atilan ikinci ileri pas ise.

d. Top hakimiyeti el degistirdikten sonra atilirsa. )

CEZA - 5 yarda, ayrica hak kaybi, faul noktasindan uygulanir. [135]

MADDE 3. Pas Tutma Hakkinin Engellenmesi

Pas tutma hakkinin engellenmesi, kurallara uygun bir ileri pas oyununda, pasa bir oyuncu
dokunana veya pas tamamlanmayana kadar yapilan fiziksel temastir.

Pas tutma hakkinin engellenmesi, top havadayken bir rakibe yapilan midahaleyi kapsar. Rakiple
temastan kaginmak savunmacinin sorumlulugundadir.

Top tutma hakkina sahip 2 veya daha fazla oyuncunun es zamanli olarak, net bir sekilde topa
dokunmaya, (el veya kol ile) vurmaya veya yakalamaya ydnelik hareketlerinde gerceklesebilecek
bir temas pas tutma hakkinin engellenmesi degildir. Her iki takimdan pas tutma hakki olan
oyuncularin top lzerinde esit haklari vardir ancak dezavantajli poisyonda olan oyuncu rakibiyle
temastan kaginmalidir. OK 7-3-3-1 - Il

CEZA - 10 yarda, temel noktadan uygulanir. Hiicum faullerinde hak kaybi. [33] Savunma
faullerinde otomatik birinci hak [I133]

NOT: Bir pas oyununda pas atilmadan &nce yapilan temaslar veya hiicum gizgisini gemeyen bir
pas sirasinda yapilan temaslar, kuraldisl temas olarak degerlendirilir. (K 9-1-1).
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KURAL 8 Sayi Yapma
BOLUM 1. Sayilarin Degeri

MADDE 1. Sayilar

Sayilarin puan degerleri soyledir:

Touchdown 6 puan. [i5]

5 yardadan basarili ek sayi - 1 puan. [I5]

10 yardadan basarili ek say1 - 2 puan. [i5]

Ek sayida savunma touchdown - 2 puan. [I5]
Safety - 2 puan (puan rakibe verilir). [i6]

Safety(ek sayida) - 1 puan (puan rakibe verilir). [i6]

BOLUM 2. Touchdown

MADDE 1. Nasil Yapilir

Bir touchdown asagidaki durumlarda olur:

a. Kosucunun hakimiyetinde, oyun alaninda, ilerleyen top rakip kale ¢izgisinin diizlemine girer.
b. Bir oyuncu pasi rakip sayl bélgesinde tutar.

BOLUM 3. Ek Sayi

MADDE 1. Nasil Yapilir
Ek sayl denemesinin touchdown veya safety ile sonuglanmasina gére yukarda belirtildigi sekilde
puan verilmelidir.

MADDE 2. Say1 Yapma Firsati
Ek sayi denemesi, her iki takiminda 1 veya 2 sayi yapma hakkina sahip oldugu ekstra bir haktir .
a. Top 6 puanlik touchdown yapan takim tarafindan oyuna sokulmalidir. Touchdown yapilan hak
oynanirken devre siliresi sona erse de ek sayl hakki oynanmalidir. Sayi yapan takim top oyuna
hazir olarak belirtiimeden 6nce 1 ya da 2 puanlik ek sayl denemesi yapacagini belirtmelidir.
b. Ek sayI denemesi top oyuna hazir olarak belirtildiginde baslar
c. Snap iki kenar ¢izginin arasinda tam ortaya gelen noktadan rakip 5-yarda (1 puan) veya 10-yarda
(2 puan) cizgisinden yapilmalidir.
d. Ek sayl denemesi bir takim say1 yaptiginda veya top kurallar geregi 6l duruma geldiginde biter
e. Kabul edilen bir ceza ek sayi denemesinin tekrarlanmasini, basarili olmasini veya sona ermesini
gerektirebilir. Ek sayl denemesi tekrarlanacaksa, 6nceki ile ayni puan degerindedir. Karar degisikligi
(1 veya 2 sayl) yapilmasi miimkiin degildir. OK 8-3-2-I to IV
MADDE 3. Sonraki Oyun
Ek sayi sonrasi, bir ceza uygulamasi yoksa, rakip takim topu kendi 5 yarda cizgisinden oyuna
sokmalidir. o
BOLUM 4. Safety

MADDE 1. Nasil Yapilir
Asagidaki durumlarda safety olur:
a. Top; herhangi bir kismi, kale gizgisinin tistlinde veya arkasinda iken, basarisiz bir pas veya sayi

alani disinda yapilan bir fumble disinda bir sebeple, 6l duruma gelirse ve topun burada

olmasindan o kale ¢izgisini savunan takim sorumlu ise.
b. Kabul edilen bir ceza topu faul yapan takimin kale ¢izgisi izerinde veya arkasinda birakirsa.

OK 8-4-1-1- 11l
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MADDE 2. Safety Sonrasi Snap
Safety sonrasli sayly! alan takim topu kendi 5 yarda gizgisinden oyuna sokar.

BOLUM 5. Touchback

MADDE 1. Ne Zaman Verilir

Asagidaki durumlarda touchback karari verilir:
a. Top; herhangi bir kismi, kale gizgisinin Gistiinde veya arkasinda iken, basarisiz bir pas veya
sayl alani disinda yapilan bir fumble disinda bir sebeple, 610 duruma gelirse ve topun burada

olmasindan o kale ¢izgisine hiicum yapan takim sorumlu ise.
b. Bir savunmaci kendi 5-yarda cizigisi ile kendi kale ¢izgisi arasinda top kapma yapar ve dogal

hareketi ile kendi sayi bélgesine girer ve top buradayken 6li duruma gelirse.

MADDE 2. Touchback Sonrasi Snap
Touchback sonrasi, savunan takim, topu kendi 5-yarda ¢izgisinden oyuna sokmalidir.
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KURAL 9 Conduct of Players

BOLUM 1. Temas Faulleri

MADDE 1. Kuraldisi Temas (IC)

a. Hicbir oyuncu kasitli olarak bir rakibine ya da hakeme temas etmemelidir.

b. Higbir oyuncu bagka bir oyuncunun tstiine basmamal, Ustiine ziplamamali veya lUzerinde
durmamalidir.

c. Hicbir oyuncu baska bir oyuncuyu tutmamaldir.

d. Sabit duran tiim oyuncular yer hakkina sahiptir ve rakipleri, temastan kaginmahdir.

e. Kosucunun yol hakki yoktur ve temastan kagcinmakla sorumludur. Kosucu ve savunmaci
temastan esit derecede sorumlu ise ceza hiicum takimina verilir.

f. Tam hidcum oyunculari, kurallara uygun bir ileri pasin atilmasi mimkin iken yol hakkina
sahiptir ve savunmacilar temastan kaginmalidir. ileri pas havadayken tim oyuncular topa hamle
yapma hakkina sahiptir, ancak bir rakibi hedefleyerek hamle yapilmamaldir. Pas tutucu ve
savunmaci temastan esit derecede sorumlu ise ceza savunma takimina verilir.

g. Kurallara uygu hareket eden tum blitzer'lar yol hakkina sahiptir ve hiicum oyunculari temastan
kacinmaldir.

NOT: Temas yoksa dahi, hiicum oyuncusu tarafindan shielding verilebilir.

h. Higbir oyuncu rakibini hedef alarak hamle yapmamalidir.

CEZA - 10 yarda, ayrica hak kaybi, temel noktadan uygulanir. Savunma faullerinde otomatik
birinci hak. F38
OK 9-1-1-R-I - VI, OK 9-1-1-B-I - XV

MADDE 2. Oyuna Miidahale

Hicbir yedek veya kog, oyun sirasinda, topa, oyuncuya veya hakeme miidahale etmemelidir.
CEZA - 10 yarda, ayrica hak kaybi, temel noktadan uygulanir. Savunma faullerinde otomatik
birinci hak. [I38]

BOLUM 2. Non-Contact Fouls

MADDE 1. Sportmenlik Digi Hareketler

a. Kaba, tehditkar veya kuftrl dil veya hareketler kullanmak, veya kéti niyetli ya da kigik
disirici hareketler yapmak. OK 9-2-1-|

b. Topu bir sonraki noktaya getirmemek veya 6li top noktasinda birakmamak.

c. Cektigi bayragl hemen, rakibine vermemek veya c¢ekildigi yerde birakmamak. Bayragin rakibe
verilmesi tercih edilir.

CEZA - 10 yarda, 6lii top noktasindan uygulanir. Olii top faulii olarak
degerlendirilir. [127]
MADDE 2. Haksiz Avantaj Saglamaya Yénelik Hareketler

a. Hicbir oyuncu rakibine perdeleme yapamaz.
CEZA - 5 yarda, temel noktadan uygulanir. [143]

b. Higbir kosucu ziplayamaz, dalma yapamaz. .
CEZA - 5 yarda, ayrica hak kaybi, faul noktasindan uygulanir. [I51]

c. Hicbir kosucu bayrak koruma yapamaz. OK 9-2-2-/ - IX .
CEZA - 5 yarda, ayrica hak kaybl, faul noktasindan uygulanir. [152]

d. Higbir oyuncu, kosucu, kosucu taklidi yapan veya havadaki pasa dokunan oyuncular disinda
rakiplerin bayragini gekemz. OK 9-2-2-X - XV

CEZA - 5 yarda, temel noktadan uygulanir. [152]

e. Higbir oyuncu bi pas veya kaybedilmis topa kasitli olarak ayakla vuramaz. Topu kaybeden
oyuncunun takim arkadasinin vurmasi disinda, bu topun durumunu degistirmez.

CEZA - 5 yarda, temel noktadan uygulanir. [i19]
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f. Bir takimdan besten fazla oyuncunun oyuna katilmasi kuraldisidir. )
CEZA - 5 yarda, faul noktasi hiicum ¢izgisidir, hiicum ¢izgisinden uygulanir. [122]

g. Bir hak sirasinda koglar ve yedek oyuncular takim alani disinda olamaz. )
CEZA - 5 yarda, faul noktasi hiicum ¢izgisidir, hiicum ¢izgisinden uygulanir. [127]

h. Kuraldigi malzeme kullanan veya zorunlu malzemesi eksik olan higbir oyuncu oyuna katilamaz.
Kanamali yarasi olan oyuncu sahayi terk etmelidir. Oyuncular, bir hakem tarafindan, sahadan
¢ikmalari istendiginde hemen sahayi terk etmelidir. ]
IHLAL - Yapan takimin bir molasi disiiliir. [I3] CEZA - 5 yarda, takimin mola hakki yoksa. [121]

BOLUM 3. Oyuncu Degisiklikleri

MADDE 1. Oyuncu Degisikligi Usulleri

Top 6l0 durumda iken, takim arkadaslarinin yerine, herhangi bir sayida, kurallara uygun yedek
oyuncu oyuna dahil olabilir. Hicum takimi snap yapan oyuncu topa dokunana kadar, savunma
takimi snap yapilana kadar oyuncu degisikligi yapabilir.

a. Snap yapildiktan sonra, iki takimdan da higbir yedek oyuncu, oyun alanina girmemelidir.
CEZA - 5 yarda, faul noktasi hiicum gizgisidir, hiicum gizgisinden uygulanir. [i22]

b. Snap yapan oyuncu topa dokunduktan sonra hiicum takiminda higbir oyuncu oyun alanina
girmemeli, buradan ¢ikmamalidir.

c. Rakibi sasirtmak amaciyla oyuncu degisikligi taklidi yapiimamalidir. Yedek oyuncular veya
oyuncu degisikligi usullerini kullanarak, rakibi sasirtmayi1 amaclayan taktikler kullaniimamaldir.
OK 9-3-1-I - I

CEZA - Top 6lii durumda kalir, 5 yarda, hiicum gizgisinden uygulanir. [i22]
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KURAL 10 Ceza Uygulamasi

BOLUM 1. Genel

MADDE 1. Asin Fauller

Asiri bir faul bir rakip icin ciddi bir sakatlik tehlikesi olusturan veya sportmenlik ilkesine aykiri olan
fauldir. Asiri fauller oyundan ihrag gerektirir. [147]

Ayrica bir magta iki kez sportmenlik disi hareket yapan bir oyuncu ya da kog ihrag edilmelidir.
Inrag edilen bir oyuncu ya da kog takim alanindan ayriimali ve sahanin goériis alanindan ¢ikmalidir.
Turnuva veya sampiyona organizatérii ek yaptirimlar uygulayabilir.

MADDE 2. Haksiz Taktikler

Bir takim oynamay reddeder veya devamli mesafe yarilama ile cezalandirilacak fauller yapar
veya kurallarda tanimlanmamis bariz bir sekilde haksiz avantaj saglamaya yoénelik bir davranista
bulunursa, Bashakem adil oldugunu distndigu herhangi bir uygulama yapabilir, buna érnek
olarak; ceza uygulamak, bir oyuncu veya kocu ihra¢ etmek, hak kaybi cezasi vermek, herhangi bir
takima birinci hak vermek, sayl vermek, magi tatil etmek veya hiikkmen galibiyet vermek dahildir.
OK 10-1-2-1 - VI

Not: Bashakemin, zorunlu olmasa da, ilgili takimi uyarip, bu davranislari devam ettidi takdirde
ceza alacaklan konusunda bilgilendirmesi tavsiye edilir.

Bu kuralin uygulanmasinda dogru cezay! bulabilmek, yiksek tecriibe gerektirir. Bagshakem ceza
anonsu yapmadan énce hakemler uygun bir karar verildiginden emin olmak i¢in gériasmelidir.

BOLUM 2. Cezalarin Tamamlanmasi

MADDE 1. Nasil ve Ne Zaman? ) o
a. Bir ceza kabul edildiginde, reddedildijinde veya iptal edildijinde tamamlanir.

b. Tim cezalar, faulii yapmayan takim tarafindan reddedilebilir, ancak ihra¢ edilen oyuncu, oyunu
terk etmelidir.

c. Bir faul yapildiginda, ceza uygulamasi, top bir sonraki hak icin oyuna hazir olarak belirtiimeden
6nce tamamlanmalidir.F

MADDE 2. Snap ile Egszamanh

Snap ile ayni anda gergeklesen bir faul o hak sirasinda olmus kabul edilir. Faul noktasi, hicum
cizgisidir.

MADDE 3. Ayni Takimin Canli Top Faulleri

Ayni takim tarafindan 2 veya daha fazla canl top faulii yapiimissa; Bashakem faul yapmayan
takima alternatif cezalari agiklamali, ve o takim bunlardan birini uygulanmak tizere se¢melidir.

MADDE 4. Dengelenen Fauller
Iki takim karsilikli canh top faulleri yapmigsa, fauller dengelenir ve hak tekrar oynanir, bu durumun

istisnalari:
a. Takim hakimiyetinin el degistirdigi bir hakta, topa son hakim olan takim, topa son hakimiyetinden
once faul yapmamissa dengelenen cezayi reddederek top hakimiyetini koruyabilir, bu durumda

sadece o takimin faulil uygulanacaktir.
b. Oli top fauli gibi uygulanan bir canli top faulil, diger faullerle dengelenmez ve olus sirasina goére

uygulanir.
OK 10-2-4-| to IV
MADDE 5. Olii Top Faulleri
Olu top faullerinin cezalari ayri ayri ve olus sirasina gére uygulanir.
iki takimin es zamanl karsilikh 6l top faulleri dengelenir, 6nceki hak gegerlidir. OK 10-2-5-/
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MADDE 6. Devre Arasi Faulleri
Devreler arasinda yapilan fauller bir sonraki serinin baslangicinda uygulanir.

BOLUM 3. Uygulama Usulleri

MADDE 1. Temel Nokta (TN)
Temel nokta asagidaki istisnalar disinda hiicum cizgisidir:

a. Hiicum cizgisi arkasinda yapilan hiicum faulleri igin, temel nokta faul noktasidir. OK 10-3-1-a-/ -VIII
b. Olil top noktasinin hiicum ¢izgisi 6tesinde oldugu savunma faullerinde, temel nokta 6l{ top

noktasidir. OK 10-3-1-b-I - X

c. Top hakimiyetinin el degistirmesinden sonra yapila faullerde temel nokta &l top noktasidir. Faul
son kosu sirasinda yapilmis ve faul noktasi, 6li top noktasinin arkasindaysa, temel nokta faul
noktasidir. OK 10-3-1-c-/ - VI

d. Top hakimiyetinin el degistirmesinden sonra yapilan faul, bir takim tarafindan kendi say! alaninda,
top sayi alanindan ¢ikmadan yapilmissa, uygulama noktasl, Touchback notkasidir. (Kendi 5-yarda
cizgisi) OK 10-3-1-d-1 - IV

MADDE 2. Usuller
Ceza icin 6zel olarak belirtiimediyse canli top faulleri igin uygulama noktasi énceki hiicum

cizgisidir.
Olu top faulleri icin uygulama noktasi sonraki hiicum cizgisidir.
Touchdown veya ek sayi denemesi sirasinda veya sonrasinda yapilan fauller igin:

1.Touchdown yapilan hakta, say! yiyen takim 10 yardalik bir ceza alirsa, uygulama ek sayi
denemesinde yapilir. Sayi yiyen takimin diger faulleri kural geregi reddedilir.

2. Touchdown sonrasi ve ek sayl denemesi icin top oyuna hazir olmadan yapilan fauller
denemede uygulanir.

3. Ek sayi denemesinde say! yiyen takim 10 yardalik bir ceza alirsa, uygulama sonraki seride
yaplilir. Diger cezalar kural geregi reddedilir.

4. Bir ek sayl denemesinde top hakimiyetinin el degistirmesinden sonra sayi yiyen takim 10
yardalik bir ceza alirsa uygulama, sonraki seride yapilir. Diger cezalar kural geregi reddedilir.

5. Ek sayl denemesi sonrasinda yapilan faullerin uygulamasi yeni seride yapllir.
OK 10-3-2-1 - X

MADDE 3. Yari-Mesafe Uygulamasi

Ek sayi denemeleri dahil, hi¢ bir mesafe cezasi, faul yapan takimin kale gizgisine kalan
mesafenin yarisindan fazla olamaz. AR 70-3-3-/ - I/
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Temel Nokta Uygulamasi

Temel nokta: pas tutma hakkinin engellenmesi, kuraldisi temas, oyuna miidahale, perdeleme,
kuraldisi bayrak cekme ve kuraldisi vurus igin kullanilir.

Asagida 6 olasi durum icin temel nokta kirmizi ile isaretlenmistir.

Hicum faulleri — FN - HC iligkisine gore TN belirlenir.

1 2 3 4 5 6
&
or 0 0 0
& &
HC ® ® @ HC
& &e
0 0 0 or
Do
Savunma faulleri — OT-HG ilikisine gére TN belirlenir.
1 2 3 4 5 6
&
or 0@ O@ O@ 2
& &
HC @ @ HC
& &
0 0 0 or

HED sonrasi fauller — FN-OT iliskisine gére TN belirlenir

sadece son kosu sirasinda kosuyu yapan takim faullerinde, bunun disinda TN = OT

@

1 2 3 4 5 6
©
ot 0@ O 0 2
e &
HED HED
L @
0@ 0@ 0 oT
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Uygulama Felsefesi

Bu kurallarin anlasiimasina yardimci olmak icin basitlestiriimis bir rehberdir. (“pratik kurallar”)
Nihai uygulama kurallara gére yapilmahdir.

Kuraldisi Temas ve Spormenlik Digi Hareket faullerinin cezasi 10 yarda, temas icermeyen
faullerin cezasi 5 yardadir. Hak kaybi sadece canli top faullerinde, otomatik birinci hak her
zaman uygulanabilir.

Snap 6ncesi faullerde, top 610 durumda kalir ve 6li top noktasindan uygulanir. (HC)
Kuraldigi snap, oyunu geciktirme, hiicum ¢izgisi ihlalleri, hatall ¢ikis, dikkat bozucu
sinyaller, kuraldigi blitz isareti

Teknik Féuller hiicum cizgisinden uygulanir.
Pas geciktirme, kuraldigi dokunma, kuraldigi motion, kuraldigi blitz, kenar ¢izgisi ihlali,
kuraldisi katilim, kuraldisi oyuncu degisikligi.

Sadece kosucunun yapabildigi fauller, nokta fauliidir ve hak kaybi icerir.
Kuraldigi vurus, kuraldisi kosu, kuraldisi kosu oyunu, kuraldisi top verme, kuraldisi (ileri
veya geri) pas ziplama, dalma, bayrak koruma, geri pasa hiicum oyuncusunun elle ileri vurmasi.

Oyun sirasinda yapilan fauller temel noktadan uygulanir.

Perdeleme, kuraldigi bayrak ¢cekme, pasa kasitli (ayakla) vurma, pas tutma hakkini
engelleme, kuraldigi temas, oyuna mtidahale
Temel nokta, hiicum faulleri igin, hiicum ¢izgisi ve faul noktasindan daha arkada olani, savunma
faulleri igin ise hicum ¢izgisi ve 6li top noktasindan daha 6tede olanidir.
Sportmenlik digi hareketler 610 top faulli olarak uygulanacaktir.

Her iki takimin canli top faulleri varsa birbirini dengeler ve hak tekrarlanir.

Istisna: Top hakimiyeti el dedistirmisse ve top son hakim olan takim topu almadan faul
yapmigsa, rakibin cezasini reddedip, topa hakim kalabilir. Topa son hakim olan takimin cezasi
uygulanir. ("temiz eller ilkesi")

Top hakimiyetinin el degistirmesi sonrasinda yapilan fauller 6l top noktasindan uygulanir. Faul
noktasi ve 6li top noktasi arasinda daha kétii olan, sadece son kosu sirasinda yapilan faullerde
gecerlidir. HED sonrasi kendi say! alaninda yapilan fauller touchback noktasindan uygulanir.

Uygulama noktasi ile faul yapan takimin kale cizgisi arasindaki mesafe, cezanin iki katindan az
ise, top kale cizgisine yari mesafeye koyulur.
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KURAL 11 Hakemlerin Gorevleri

BOLUM 1. Genel Gorevler

MADDE 1. Hakemlerin Gérevi
Hakemlerin gérevi, para atisl ile baglar ve Bashakem mag skorunu ilan ettiginde biter. [i14]

MADDE 2. Hakem Sayisi
Birmag 2 (R ve FJ), 3 (R, DJ ve FJ) veya 4 (R, DJ, FJ ve SJ) hakem yénetiminde oynanabilir.

MADDE 3. Sorumluluklar

a. Her hakemin IFAF Bayrak Futbolu Hakem Kilavuzunda belirtilen 6zel gérevleri vardir ancak

her hakem karar verilmesinde esit yetki ve sorumluluga sahiptir.
b. Tim hakemler IFAF Bayrak Futbolu Hakem Kilavuzunda belirtilen kiyafet ve malzemeleri

kullanmalidir.

BOLUM 2. Bashakem (R)

MADDE 1. Konum
Bashakemin ilk pozisyonu hiicum arka alaninad FJ tarafidir. 2 hakemli bir yénetimde
Bashakem DJ gibi dizilir ve DJ gérevini de yapar.

MADDE 2. Temel Sorumluluklar
a. Bashakem macin genel gézetimi ve kontroliinden sorumludur, sayilar, kurallar ve oyunla ilgili
kararlari nihaidir.
b. Bashakem sahayi kontrol ederek olasi bir aksakhdi, mag yénetimi, takimlar ve diger hakemlere
bildirmelidir.
c. Oyuncu malzemeleri konusunda yetki Bagshakemdedir.
d. Bashakem, topun oyuna hazir oldugunu belirtmeli, yeni bir haklar serisi verildigini géstermeli ve
cezalarin uygulanmasini saglamahdir.
. Bir ihra¢ durumunda Bashakem her iki takimi da bilgilendirmelidir.
Snap sonrasinda Bashakem hiicum cizgisi arkasindaki oyundan ve topun ¢evresinden
sorumludur.
Oyun kurucunun gézetimi Baghakemin sorumlulugudur.

BOLUM 3. Hak Hakemi (DJ)

bl 0]

MADDE 1. Konum
Hak hakeminin ilk pozisyonu, hak géstericinin bulundugu kenar ¢izgi ile hiicum ¢izgisinin
kesisim noktasidir.

MADDE 2. Temel Sorumluluklar

a. Hak gosterininin kontrolinden sorumludur.

b. Oynanan hakkin kontroliinden sorumludur.

c. Hiicum gizgisi ve kendi tarafindaki kenar gizginin kontroliinden sorumludur.

d. Top hiicum ¢izgisini gectiginde, topun etrafinda gergeklesen olaylar ve kendi kenar

cizgisi tarafindaki oyunlarda ilerlenen mesafeden sorumludur.

BOLUM 4. Alan Hakemi (FJ)

MADDE 1. Konum
Alan Hakeminin ilk pozisyonu hicum g¢izgisinden en az 7 yarda ileride ve hak
g0stergesinin karsisindaki kenar ¢izgi Gzerindedir.
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MADDE 2. Temel Sorumluluklar

a. 2 veya 3 hakemli yénetimlerde Alan Hakemi mag siresinin tutulmasi veya mag saati
operatérinin gozetiminden sorumludur.

b. Kendi kenar ¢izgisinden sorumludur.

c. Top hiicum ¢izgisini gectiginde, topun etrafinda gergeklesen olaylar ve kendi kenar ¢izgisi
tarafindaki oyunlarda ilerlenen mesafeden sorumludur.

BOLUM 5. Kenar Gizgi Hakemi (SJ)

MADDE 1. Position
Kenar Cizgi Hakeminin ilk pozisyonu hicum gizgisinden en az 7 yarda ileride ve hak gdstergesinin
oldugu kenar ¢izgi tizerindedir..

MADDE 2. Basic Responsibilities
a. Kenar Cizgi Hakemi mag siiresinin tutulmasi veya mag saati operatériiniin gézetiminden

sorumludur.
b. Uzun rotalarda pas tutucularin gézlemlenmesinden, uzun paslarin kontroliinden kendi kenar
cizgisi tarafindaki oyunlarda ilerlenen mesafeden sorumludur.
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KURAL 12 Itirazlar

Bolim 1. Goriusme

MADDE 1. itiraz Talebi
Her yarida bir kez ve uzatmalarda bir kez olmak Gzere bir takim mola alarak hemen bir kural ve

uygulamasi hakkinda itiraz gérismesi talep edebilir. Itiraz bir 6nceki oyun veya aksiyonve bundan
sonraki uygulama hakkinda olabilir. Itiraz top tekrar oyuna girmeden ya da, hakem tarafindan devre

veya magin bittigi agiklanmadan yapilmalidir. Bir itiraz sadece kuralin veya cezanin yanlis
uygulanmasi hakkinda olabilir. Verilen bir karara itiraz edilemez. Ayni oyunda bir takim tarafindan

ayni sebeple tekrar itiraz yapilamaz.

MADDE 2. Usuller

Bir takim itiraz hakkini kullanmak istediginde Baghakem bir hakem molasi alir. Talepte bulunan
takim Bashakeme, ikinci bir hakemin yaninda, tam olarak neye itiraz ettigini ve sebebini anlatir.
Bashakem kurallar dahilinde bu itirazin uygunluguna karar verir. itiraz uygunsa gériismede bulunan
ikinci hakem karsi takimi bilgilendirir ve ilgili hakemler her iki takimdan da uzak bir noktada itirazi
konusur.

Bashakem, ilgili hakemlere, itiraz edilen kural veya uygulamay: aciklar, ve hakemler kendi arasinda
bunu konusur. Bashakem karar vermek igin gerekliyse itiraz eden takimdan daha fazla detay
isteyebilir.

Bu toplantiya katilan tim hakemler, karar veya uygulamanin dogru oldugunu veya bir hata
oldugunu tespit edebimek amaciyla, dikkatli ve durUst bir sekilde olaylari anlatmalidir.

Karar verildiginde, Baghakem, ikinci bir hakemin egliginde, itirazi yapan takima, kararin/
uygulamanin neden degistigini veya degismedigini anlatmali ve oyunun durumunu (topun olacagi
nokta, hak, kalan sire gibi) bilgisini vermelidir. Bu bilgiler karsi takima da verilmelidir.

MADDE 3. Video incelemesi
itiraz eden takim, itirazini desteklemek amaciyla, video, fotograf, ses kaydi, sahitler ya da bagka
kanitlar sunmamalidir. Bagshakem boyle bir teklifi ggrmezden gelmelidir.

MADDE 4. Mola

a. Itiraz hakki kabul edilmis ve karar degismisse, itirazi yapan takimin mola hakki diismez ve oyun
devam eder.

b. ltiraz hakki reddedilmis veya karar degismemisse, itirazi yapan takimin bir mola hakki diser ve
bu molasini kullanmasina izin verilir.
Itiraz eden takimin mola hakki yoksa veya uzatma devresi ise, bu bir ihlaldir ve mola
kullanmasina izin verilmez.

IHLAL - itiraz talep eden takim igin mola diisiilmesi. [i3] Ceza - Mola hakki yok ise 5 yarda.

[121]
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