
 

  

 

2026 

KRİKET 

TÜRKİYE ŞAMPİYONALARI 

GENEL REGLAMANI 
 

 

BİRİNCİ BÖLÜM 

Başlangıç Hükümleri 

(Amaç, Kapsam, Dayanak, Tanımlar) 

 

      Amaç  

MADDE 1 – Bu reglaman Kriket müsabakalarının Uluslararası Oyun Kurallarına göre 

gerçekleşmesi amacıyla düzenlenmiştir. 

Kapsam 

MADDE 2 – Bu talimat, uluslararası oyun kurallarına ve bu talimat hükümlerine 

uygun olarak ülkemizde düzenlenecek her türlü Kriket müsabakalarında meydana gelecek 

itirazların karara bağlanmasındaki usul ve esasları kapsar.  

Dayanak  

MADDE 3 – Bu reglaman; ICC Kriket Oyun Kuralları, TRF Müsabaka Talimatı, Ana 

Statüsü ve ilgili talimatlar esas alınarak hazırlanmıştır. 

Tanımlar  

MADDE 4 – Bu talimatta geçen;  

a) Disiplin Kurulu   : Türkiye Ragbi Federasyonu Disiplin Kurulunu, 

b) Federasyon Başkanı  : Türkiye Ragbi Federasyon Başkanını, 

c) Genel Müdürlük   : Spor Hizmetleri Genel Müdürlüğünü, 

ç) GSB     : Gençlik ve Spor Bakanlığını,     

d) İl Müdürlüğü   : Gençlik ve Spor İl Müdürlüğünü,  

e) İl Temsilcisi    : Federasyonun Spor Dalı İl Temsilcisini, 

f) Merkez Hakem Kurulu(MHK)  : Kriket Merkez Hakem Kurulunu,  

g) Teknik Kurul    : Kriket Teknik Kurulunu, 

ğ) Tertip Komitesi   : Federasyon tarafından yetkilendirilen görevlileri, 

h) TRF     : Türkiye Ragbi Federasyonu’nu, 

ı) ICC     : Uluslararası Kriket Konseyi’ni, (International Cricket 

Council) 

i) Yönetim Kurulu   : Türkiye Ragbi Federasyonu Yönetim Kurulu’nu, 

j) Kriket    : Kriket oyununu,  

ifade eder.  



 

 

 

İKİNCİ BÖLÜM 

Esas Hükümler 

Müsabaka dönemi 

MADDE 5 – Kriket sezonu 1 Ocak – 31 Aralık tarihleri arasındaki süreyi ifade eder. 

Federasyondan izin alınmadan yurt içinde hiçbir müsabaka yapılamaz. 

 

Müsabakalara katılacak spor kulüplerinin katılma şartları  

MADDE 6 – Düzenlenen resmi ligler, şampiyonalar ve  müsabakalara katılacak 

kulüplerin katılma şartları şunlardır:  

a) Müsabakalara katılacak kulüplerin Spor Dalı Tescil İşlemlerini ilgili talimat 

uyarınca tescil edilmesi gerekmektedir. 

b) Düzenlenen şampiyonalarda yer alan kulüpler; 

1) Federasyonca belirlenecek esasların kabul, beyan ve taahhüt edildiğine 

dair kendi yönetim kurullarınca alınmış kararla birlikte federasyona yazılı başvurma şartı 

aranır. 

2) Kulüpler forma renklerini, kulüp ve antrenör bilgilerini, iletişim bilgilerini 

ve Federasyon tarafından talep edilir ise diğer bilgi ve dokümanları, kulüp yetkililerinin imza 

sirkülerini Federasyona bildirmek zorundadırlar. 

3) Federasyonca belirlenecek sayı ve kademede akredite antrenörlerin 

bildirilmesi gerekir. 

4) Federasyonca organize edilen ya da ortaklaşa organize edilen liglerde 

veya şampiyonalarda bir sezonda, 1 kez müsabakaya çıkmayan takım ya da kulüpler Disiplin 

Kuruluna sevk edilir. Mazereti Disiplin Kurulunca kabul edilmeyen takım ya da kulüpler bir alt 

lige düşürülebilir veya sonraki sezon şampiyona veya liglere iştirak edemeyebilirler. 

5) Faaliyete başvuru yapacak kulüpler Türkiye Ragbi Federasyonu 

Müsabaka Talimatında belirtilen tüm usül ve esaslara uymakla yükümlüdür. Müsabaka 

talimatına aykırı hareket eden kişiler Disiplin Kuruluna sevk edilir ve müsabaka talimatında 

belirtilen hükümler uygulanır. 

c) Kulüpler, TRF tarafından ilan edilen tarihler arasında başvuru yapmak 

zorundadır. 

ç) TRF tarafından ilan edilen başvuru süresi içerisinde başvuru yapamayan 

kulüpler, TRF’ye başvuru yapma isteğini dilekçe ile bildirir. TRF’den olumlu sonuç alması 

durumunda, fikstür oluşturulmadan önce 1 (bir) 2026 asgari ücret (brüt) katılım bedelini 

federasyon hesabına yatırmak şartıyla başvuru yapabilir. 

d) Takımlar; ek reglamanda belirtilmediği sürece İl Karması olarak başvuru 

yapamazlar.   

e) Başvuruya ilişkin tüm belgeler www.trf.gov.tr adresinden yayımlanır. 

Müsabakalara katılacak sporcularda aranacak şartlar 



 

 

 

Müsabakalara Katılacak Sporcularda Aranacak Şartlar 

MADDE 6 – Müsabakalara katılacak sporcularda aranacak şartlar şunlardır; 

a) Herhangi bir sebeple müsabakalara girmekten men cezası almamış olmak,  

b) Federasyon şampiyona veya liglerine katılan herhangi başka bir takımdan aynı 

branştan lisans çıkarmamış ve başka bir takım adına resmi müsabakalara katılmamış olmak. 

(Sporcu askerlik görevi nedeni ile askeri güçlerde oynaması halinde bu hüküm geçerli değildir 

ancak sporcu olmayıp terhis tarihi itibarı ile eski kulübüne dönmek zorundadır.) 

c) Sporcular federasyonun lisans tescil ve vize talimatına uygun olarak lisans 

çıkartmak, 

ç) Bir oyuncu liglere veya şampiyonalara katılan sadece bir takım adına lisans 

çıkarabilir. 

d) Sporcuların müsabakalara katılabilmeleri için haklarında disiplin tedbir kararı 

olmaması ve disiplin cezası bulunmaması gereklidir.  

 

Tescil ve vize şartı  

MADDE 7 – Her kategoride müsabakalara katılabilmek için sporcular Federasyonca 

hazırlanan Lisans, Tescil, Vize ve Transfer talimatına göre lisans sahibi olma şartı aranır. 

 

        Müsabaka akreditasyonu ve müsabaka alanına girmeye yetkili olanlar 

MADDE 8 – Müsabaka alanı; kriket müsabakalarının yapıldığı alan dışında kalan, 

ancak sahaya dahil olan, hakemlerin, yedek oyuncu, antrenör ve takım görevlilerinin 

bulunduğu alandır.  

a) Federasyon, Kriket Müsabaka alanına girecek kişileri belirlemeye tek yetkilidir. 

Müsabaka sırasında müsabaka alanına girecek kişiler takım görevli ve yetkilileri, Federasyonun 

belirlediği formata uygun akreditasyon kartı ile müsabaka alanına girebilirler. 

b) Şampiyona süresince veya müsabaka başlamasına 30 dakika kalan zamandan 

itibaren, müsabaka bitiminden 15 dakika sonrasına kadar geçen sürede müsabaka alanına 

girebilecek kişiler, Federasyonun belirlediği formata uygun akreditasyon kartlı kişiler, esame 

listesinde bulunan oyuncu ve antrenörler müsabaka alanına girebilirler. 

c) Federasyonca gerekli izni almadan sahaya girenlerin müsabaka alanından 

çıkarılması sorumluluğu gözlemci, tertip komitesi veya saha komiserine aittir. Ancak, gerekli 

izni olmadan müsabaka alanına giren kişileri gördüğü takdirde, müsabaka baş hakemi veya 

gözlemcisi bu kişilerin saha dışına çıkarılmasını isteyebilir. 

 

Müsabaka çeşitleri  

MADDE 9 – Müsabaka çeşitleri Türkiye Ragbi Federasyonu Müsabaka Talimatı’nda 

belirtilen usul ve esaslara göre uygulanacaktır. Belirtilmeyen durumlarda kriket oyun 

kuralları, ICC ve ICC tarafından yetkilendirilmiş kurumlar bazalınacaktır. 

 



 

 

 

 

Usulün belirlenmesi 

MADDE 10 – Federasyon, resmi müsabakaların puan veya eleme usullerinden 

hangisine göre yapılacağını belirler. Federasyon, müsabakaların bir veya daha fazla etaplar 

halinde yapılmasına karar verebilir. 

 

Müsabakalar ve fikstür 

MADDE 11 – Federasyon sezonda lig, fikstür ve usullerini belirlemeye tek yetkilidir. 

a) Federasyon, liglerin sayısını ve bu liglerin hangi takımlardan oluşacağını belirler. 

b) Federasyon, liglerde, gruplarda, etaplarda ve kupalarda yer alacak kulüplerin 

sayılarını artırabilir veya azaltabilir. 

c) Federasyon, gerek gördüğü hallerde, kulüplerin güç dengelerini ve deplasman 

durumlarını göz önünde bulundurarak alt liglere ve gruplara ayırabilir. 

ç) Federasyon, ligler arasındaki yükselme ve düşme esaslarını belirler. 

d) Federasyon, müsabaka statü ve fikstürlerini düzenler, etapların ve kupaların 

başlamasından önce resmi internet sitesi olan www.trf.gov.tr adresinde ilan eder. İlanlar  

e) Müsabaka programı (Fikstür) kura yöntemiyle oluşturulur. Bir önceki sezon 

(2025 sezonu) ligde ilk dört dereceye girmiş olan takımlar seri başı olarak gruplara yazılır. İki 

grup olması halinde ilk iki takım seri başı olarak yazılır, üçüncü ve dördüncü olan takımlar ve 

aynı ilden katılan kulüpler kura ile farklı gruplara dağıtılırlar. Gerek görüldüğü takdirde kura 

yöntemi ve grup dağılımı federasyon tarafından belirlenebilir. 

 

Puan usulü ve averaj sistemi 

MADDE 12 –  

a) Galibiyet: 2 puan. Mağlubiyet: 0 puan. Beraberlik: Süper Atış seti (over) ile 

sonuçlandırılır. Galip gelen takım 2 puan alır. Hükmen mağlub takım -1 puan. 

b) Grup maçlarında puan eşitliği durumunda, grup sıralamasını ve gruptan 

çıkacak takımları belirlemek için takımların kendi aralarında oynadıkları maça bakılır. 

Aralarında oynadıkları maçı kazanmış olan takım bir üst sırada yer alır. 

c) Grup maçlarındaki üç takımın puan eşitliği durumunda; Üç takımın da sadece 

birbirleriyle oynadıkları maçların averajları (Averaj maçlardaki verdiği koşu sayısı aldığı koşu 

sayısından düşülerek hesaplanır) hesaplanarak bir üst tura çıkacak olan takım belirlenir. 

(Takım sayısı daha fazla ise aynı sistem uygulanır. Üç veya fazla takımın da kendi aralarında 

oynadıkları maçlar sonucu averajlar eşitse, grup maçlarında oynanan bütün maçların 

averajları hesaplanır.) Bu madde için oynadığı atış seti (over) ve oyun dışı kalma (aut) 

sayılarına eşitliğinin devamı halinde takımın 6 veya 4 koşu vuruşları dikkate alınır. 

d) Üç takım arasında gruptan çıkmış olan takım belirlendikten sonra, kalan iki 

takımın birbirleri ile oynadıkları maça bakılır. Hangi takım üstünlük sağlamışsa gruptan çıkan 

ikinci takım da belirlenmiş olur.  



 

 

 

 

e) Gruptan çıkan iki takım belirlendikten sonra, grup birincisini belirlemek için 

gruptan çıkan iki takımın kendi aralarında oynadıkları maça bakılır. Maçta üstünlük sağlamış 

olan takım gruptan birinci olarak, diğer takım ise gruptan ikinci takım olarak bir üst tura çıkar. 

 

Kategoriler 

MADDE 13 –  

a) Yaş tespitinde sporcunun doğum yılı esas alınır. Ay ve gün hesabı yapılmaz. 

b) Yaş kategorilerine ilişkin tereddüt oluşması halinde karar verme yetkisi Kriket 

Teknik Kuruluna aittir. 

1) Büyükler Kategorisi 

2009 ve öncesi doğumlular. 2010 doğumlu en fazla 5 sporcu oynatılabilir. 

2) U19 Kategorisi 

2007–2010 doğumlular. 2011 doğumlu en fazla 5 sporcu oynatılabilir. 

3) U17 Kategorisi 

2009-2012 doğumlular. 2013 doğumlu en fazla 5 sporcu oynatılabilir. 

4) U15 Kategorisi 

2011-2015 doğumlular. 2016 doğumlu en fazla 5 sporcu oynatılabilir. 

5) U13 Kategorisi 

2013-2016 doğumlular. 2017 doğumlu en fazla 5 sporcu oynatılabilir. 

c) Ek reglamanda değişiklik yapıldığı takdirde, ek reglamandaki doğum tarihleri 

geçerlidir. 

 

Müsabakaların gün ve saatlerinin belirlenmesi 

MADDE 14 – Müsabakaların gün ve saatlerin belirlenmesi Türkiye Ragbi 

Federasyonu Müsabaka Talimatında belirtilen usul ve esaslara göre uygulanacaktır. 

 

Takım kadroları 

MADDE 15 – Kriket müsabakalarının kadroları Federasyon tarafından duyurulacak 

ek reglamanlarda belirtilecektir. Müsabaka kadrosunda yer alan bütün sporcuların İl 

Müdürlüklerinden ilgili spor dallarında lisans çıkarmış olmaları gerekir.  

a) Büyükler kategorisinde sahada 2, maç kadrosunda en fazla 3 yabancı sporcu 

bulundurulabilir. Alt yaş gruplarında (U19 ve diğerleri) yabancı uyruklu oyuncu 

oynatılmayacaktır. 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

b) Çift pasaportlu olup Türk pasaportuna sahip her sporcu Türk sporcu 

statüsündedir. 2. Pasaportu ile yurtiçi veya yurtdışında federasyon izni olmadığı taktirde spor 

ve kulüp disiplin kuruluna sevk edilir. Yabancı sporcu beyanı, müsabaka esame listesinde 

yapılacak, bu beyanda usulsüzlük yapılması halinde hükmen mağlubiyet kuralları geçerli olacak 

ve ilgili sporcu, spor kulübü ve kulüp yetkilileri disiplin kuruluna sevk edilecektir. 

c) Müsabaka kadro sayıları ek reglamanda belirlenecektir. 

ç) Büyükler kategorisinde yer alan kulüpler, aynı sezon U19 veya U17 veya U15 

veya U13 takımı ile sezon içerisinde faaliyetlere katılmak zorundadır. Katılmayan kulüpler 

büyükler kategorisinde diskalifiye edilir, tescillenmez ve Disiplin Kuruluna sevk edilir. Büyükler 

kategorisinde yer almayan kulüplerde bu şart aranmaz. 

 

Oyun süreleri ve zorunlu ekipman özellikleri 

MADDE 16 –  

a) Kriket müsabakaları ICC’nin yayınladığı oyun kurallarına oynanır. Uzatma ile ilgili 

kurallar ve oyun sürelerinin detayları geçerli olan Kriket Oyun Kural Kitabında açıklanmıştır. 

Devre arasının uzatılması/kısaltılması ve karşılaşma sırasındaki hava şartlarına istinaden 

verilecek ek molalar için karşılaşmanın baş hakemi yetkilidir, maç öncesinde bu durum 

belirlenecek ve iki takımın yetkili antrenörlerine karşılaşma öncesindeki hakem toplantısı 

sırasında bildirilecektir.  

b) Bir takımdaki sporcuların tamamı aynı renk, kalıp ve tarzda formalar giymelidir. 

Formaların üzerinde kontrast renklerde numaralar olmalıdır. Numaralar 1’den 99’ a kadar 

olabilir,  ancak bir takımda iki sporcu aynı numarayı giyemez.  

c) Kriket müsabaka ekipmanları özelliği; ek reglamanda belirtilecektir. 

Belirtilmemesi durumunda ICC standartları geçerlidir.  

ç) Takımların maçlarda kullanmak için getirdiği ekipmanları organizasyonların ilgili 

ayaklarının başlangıcında hakemler tarafından uygun ölçüm ekipmanları ile kontrol edilip, 

uygun bulunan ekipmanlar işaretlenecektir. Maçlar yalnızca işaretlenmiş ekipmanlar ile 

oynanabilir. Her bir müsabaka öncesinde takımların kullanacağı tüm ekipmanlar hakemler 

tarafından yeniden kontrol edilir. Uygun bulunmayan ekipmanların müsabakada kullandığı 

tespit edilen takım disiplin kuruluna sevk edilir. 

d) Yukarıda yer almayan konular hakkında karşılığı belirtilmeyen konularda 

Uluslararası Federasyon kuralları esas alınarak karar alma ve yorumlama yetkisi Federasyon’a 

aittir.  

e) Diğer detaylar ek reglamanda belirtilecek ve ek reglaman geçerli sayılacaktır.  

f) Kıyafet ve malzeme nitelikleri aranacak şartlar şunlardır: 

a. Erkekler için Kriket topunun ağırlığı; 155,9-163 gram, topun çevresi 22,4-

22,9 cm. 

 



 

 

 

 

b. Kadınlar için Kriket topunun ağırlığı; 140-151 gram, topun çevresi 21-

22,5 cm. 

c. Tüm müsabakalarda kriket topu TRF tarafından sağlanacaktır. 

d. Her takım en az 3 takım malzemesini getirmek zorundadır. 

e. Malzemeleri eksik olan takımlar müsabakaya alınmayacaktır. 

f. Koruyucu tekmelik rengi (Test Formatı Hariç) beyaz ve beyaza yakın 

renkte olamaz. 

g. Sporcular şort ve taytla oyuna kabul edilmeyecektir. 

h. Sporcular oyuna kriket forması ve alt eşofmanla kabul edilecektir.  

i. Takımlar isterse şapka ile çıkabilirler. Atışlarda şapka ve gözlük 

kullanılamaz. Kullanılması halinde Kural Dışı Atış (No Ball) kararı verilir. 

j. Takım formaları beyaz veya beyaza yakın renkte olamaz. 

k. Savunmada yakın oyuncular kask, eldiven ve tekmelik kullanımı 

zorunludur. 

l. Suni çim sahalarda metal dişli krampon yasaktır. Plastik dişli krampon ya 

da halı saha ayakkabısı kabul edilecektir. 

m. Takımların oyun için kullanacağı tüm malzemelerin kontrolü maç 

başlamadan önce hakemler tarafından yapılacaktır. Uygun olmayan ve sporculara zarar 

vereceği hakemler tarafından tespit edilen malzemelerin kullanılmasına izin verilmeyecektir. 

(Örnek: Kriket sopası, çatlak, kırık ve standart ölçülere uygun olmayan, kullanılamaz durumda 

olan kasklar vb.) 

n. Herhangi bir firma logosu vb. reklam içeriği kullanmak isteyen kulüpler, 

Federasyona yazılı başvuru yapmak zorundadır. Federasyon tarafından uygun görülen 

reklamlar kullanılabilir. 

o. Reklamların takımlara ait tüm (forma – eşofman – yağmurluk - çanta vb.) 

malzemelerde hangi alanda ve hangi ölçülerde olacağı Federasyon tarafından belirlenecektir. 

 

Hükmen yenik sayılma  

MADDE 17 –  Aşağıdaki durumlarda takımlar hükmen yenik sayılırlar, Disiplin 

Kuruluna sevk edilirler. Disiplin kurulu cezası uygulayabilir: 

a) Müsabaka başlama saatinden 15 sonrasına kadar müsabaka kıyafetiyle sahaya 

çıkmamak, müsabaka esnasında sahadan çekilmek, oyun başlangıcında belirlenen sporcu 

sayısında bulunmayan veya müsabaka başladıktan sonra herhangi bir sebeple oyuncu sayısı 

belirlenen oyuncu sayısının 2 sporcu altına düşen takımlar hükmen mağlubiyet skoru 50–0 

olarak tescil edilir. 

b) Lisansların kontrol edilmesinden sonra hakemin ve temsilcinin oyuncuları 

tanımamasından yararlanarak farklı oyuncu oynatmak, 

c) Cezalı veya tedbirli oyuncu oynatmak, 



 

 

 

 

ç) Federasyon Yönetim Kurulu’nca sezon öncesinde açıklanan reglaman ve ek 

reglaman kriterlere uymayacak şekilde sahada bulunmak, 

d) Yabancı oyuncu ve yaş kısıtlamasına uymamak. 

e) Federasyon tarafından şampiyona öncesinde yayınlanan reglamanda belirtilen 

yeterli sayıda ve özellikte akredite antrenör ile saha kenarında bulunmamak, ilgili antrenörleri 

için var ise mazeret ve sağlık raporlarını maçtan en az 1 (bir) gün önce Federasyona iletmemek. 

(Aynı antrenör ve takımlardan sağlık raporu ve mazeretler gelmesi durumunda mazeretin 

uygunluğuna varsa tertip komitesi ve/veya Federasyon karar verir.) Federasyon, müsabakalar 

için gerekli antrenör sayılarının ve özelliklerinin belirlenmesine yetkilidir. 

f) Hükmen mağlubiyet durumunda, hükmen yenilen takım müsabakayı o anki skorla 

önde götürüyor olsa dahi müsabaka, rakip takım lehine 50–0 olarak tescil edilir. Eğer rakip 

takımın müsabaka esnasında elde ettiği skor, 50–0 hükmen mağlubiyet skorundan daha 

avantajlı ise müsabaka o anki skorla tescil edilir. 

g) Müsabakalarda herhangi bir sebeple diskalifiye olan oyuncunun, antrenörün, 

kulüp yetkilisinin, bir sonraki maç için sahada olup olamayacağı, turnuvaya devam edip 

edemeyeceği, tedbir uygulanıp uygulanmayacağına tertip komitesi karar verir. Hakem raporu 

ile birlikte müsabaka tertip komitesi tarafından Disiplin Kuruluna sevk edilir. Tertip komitesinin 

kararı kesindir. 

 Yukarıda yer almayan veya hayatın olağan akışının dışında gelişen durumlarla ilgili, 

karşılığı belirtilmeyen konularda ICC oyun kuralları esas alınarak karar alma ve yorumlama 

yetkisi Kriket Teknik Kurulun görüşü alınarak Federasyon’a aittir. 

 

Sonuçların ilanı  

MADDE 18 – Sonuçlar, müsabaka başhakemi tarafından varsa Tertip Komitesine 

ve/veya Federasyona bildirilir ve Federasyon tarafından ilan edilir. 

 

Müsabakaların ertelenmesi ve yerinin değiştirilmesi  

MADDE 19 – Federasyon gerek gördüğü taktirde müsabakaların başka bir zamana 

ertelenmesine ve/veya yerinin değiştirilmesine karar verebilir. 

 

Müsabaka sonucunu etkileme 

MADDE 20 – Kriket Müsabakaları sonucunu, taraflar aralarında anlaşarak veya 

üçüncü kişilerden maddi menfaat temin etme veya anılan haller dışında sair sebeplerle 

sporun olağan yapısı dışında etkilemek veya etkilemeye teşebbüs etmek yahut ilgililerden 

beklenen spor mücadelesini göstermeleri halinde dahi, bu amaç için kendi kuruluşları dışında 

başka bir kişiden maddi menfaat temin etmek yasaktır. Bu yasakları ihlal eden kişi ve/veya 

kuruluşlar hakkında Disiplin Talimatı hükümleri uygulanır. 

 



 

 

 

Birleşen veya isim değiştiren spor kulüpleri 

MADDE 21 – Birden fazla spor kulübü genel kurulundan geçmek kaydıyla 

birleşebilirler veya spor kulübü genel kurulu kararı ile isimlerini değiştirebilirler. Bu birleşme 

ve isim değiştirme, fikstür çekim tarihinden önce yapılmak ve Federasyona bildirilmek 

zorundadır. Bu durumda, söz konusu spor kulübü veya spor kulüpleri faaliyetlerini sürdüreceği 

il ile detaylı bilgileri federasyona bildirirler.  

 

ÜÇÜNCÜ BÖLÜM 

Çeşitli Hükümler, Özel Hükümler ve Teknik Açıklamalar 

 

İdareci ve antrenörler  

MADDE 22 –  

a) Müsabakalarda sahaya çıkacak idareci, antrenör ve diğer görevlilerin sahaya 

çıkabilmeleri için Federasyon tarafından düzenlenen akreditasyon kartına sahip olmaları 

gerekir. Sahaya çıkacak görevli sayıları Federasyon tarafından belirlenir.  

b) Antrenörlerin spor kulübü yetkilileri tarafından e-devlet (Spor Bilgi Sistemi) 

üzerinden kayıtlarının yapılması zorunludur.  

c) Takımların maçlara çıkabilmek için ilgili sezon öncesi Federasyon tarafından 

düzenlenecek akreditasyon seminerlerine katılmış olmaları gerekir. Akredite antrenör sayısı 

yeterli olmayan takımlar hükmen mağlup sayılacak ve disiplin kuruluna sevk edilirler. 

ç) Saha kenarında bulunan idareci, antrenör ve takım görevlilerinin Federasyon 

temsilcisi ve müsabakanın hakemlerine saygı çerçevesinde davranmaları gerekir. Temsilci veya 

hakemlerin görevlerini yapmayı engellemeye teşebbüs eden, fiziken engelleyen veya sözlü 

olarak taciz eden idareci, antrenör veya takım görevlileri, hakem raporu doğrultusunda Tertip 

Komitesi ve/veya Federasyon tarafından uygun görülmesi durumunda disiplin kuruluna sevk 

edilir.  

 

Ödüller  

MADDE 23 –  

a) TRF tarafından belirlenecek esaslar çerçevesinde, Büyükler, U19, U17, U15, U13 

ve diğer alt yaş grupları Kriket Türkiye Şampiyonası Müsabakaları sonunda birinci, ikinci, 

üçüncü, dördüncü olan takımlara kupa ve madalyalar verilir. Madalya sayısı ek reglamanda 

belirlenecektir. 

b) Kriket Türkiye Şampiyonası Müsabakaları sonunda sporculardan; En değerli 

oyuncu (MVP), En iyi kaleci, En iyi atıcı, En iyi vurucu, Fair Play takım ve oyuncu v.b. sporcuları 

motive etmek amacıyla tertip komitesi kararı ile TRF’nin belirleyeceği ödül verilebilir. 

c) Bu sporcuların belirlenmesinde CricHeroes (veya farklı uygulama) istatistik 

program - uygulaması verileri temel alınır. Ancak müsabakalar esnasında veya müsabaka  

 



 

 

 

alanında kriketin ruhuna uygun olmayan davranışlar sergileyen sporcular istatistik program – 

uygulaması sonucunda en iyi olsalar dahi ödül verilmeyecektir. Nihai kararı tertip komitesi 

verir. 

ç) Madalya ve kupa töreni Müsabaka Tertip Komitesi tarafından planlanır. Kupa 

ve madalya törenlerine çıkmayan ve verilen ödülü protesto ederek reddeden sporcu, idareci, 

antrenör ve spor kulüpleri Disiplin Kuruluna sevk edilirler. Madalya ve kupa törenine 

katılmayan dereceye girmiş kulüplere “ödemeler ve mali konularda”  belirtilen ödüller 

verilmeyecektir 

d) Kupaların ve madalyaların tasarımına ve üretimine Federasyon karar verir. Kupa 

töreni organizasyonu Federasyon tarafından yapılır. Spor kulüpleri Federasyonun belirleyeceği 

organizasyon kurallarına uymak ve kupa törenine katılmak zorundadırlar.  

e) TRF 2026 sezonunda Türkiye Şampiyonalarında ilk 5 dereceye giren ve diğer 

takımlara Yönetim Kurulunun alacağı kararla belirleyeceği miktarlarda ödül verilir.  

 

İtirazlar  

MADDE 24 – 

a) Müsabakalarda; takımlar karşı takım hakkında idari veya oyun kurallarının 

uygulaması konusunda itirazda bulunabilirler. İtirazlar, Federasyon faaliyetlerinde Brüt asgari 

ücretin (brüt) 1/3 tutarınca Türk Lira’sının Türkiye Ragbi Federasyonu resmi hesabına (TR 95 

0003 2000 0000 0061 1787 30) yatırmaları gerekmektedir. Bu bedel yatırılmadan yapılacak 

itirazlar kabul edilmez ve incelenmeye alınmaz.  

b) İdari konularda yapılacak itirazlar; 

1) İtirazlar, müsabaka başlamadan önce karşı takım antrenör, yönetici veya 

takım kaptanı önünde nizamsızlığı iddia olunan hususun açıklanması sureti ile baş hakeme 

yazılı olarak yapılır.                                                                                                     

2) Müsabaka başladıktan sonra; cezalı sporcu, başkasına ait lisans 

kullanma, kullanılan lisansın sahte olması, lisans üzerinde tahrifat yapılması, talimata aykırı 

sporcu oynatılması veya kategorilere uygun olmayan sporcu oynatılması gibi konularda itiraz 

yazılı olarak spor kulübü yetkilisi tarafından yapılabilir. 

3) Müsabaka sonrası itiraz; oyunun geneli ile ilgili olarak müsabaka 

bitimini takip eden 30 dakika içerisinde baş hakeme veya müsabakada bulunan Tertip 

Komitesine itiraz bedelinin yatırıldığını gösteren dekont ve gerekçesiyle yazılı olarak 

yapılabilir.      

                                                                                                                                       

Televizyon ve internet yayınları ve ticari haklar  

MADDE 25 –  

a) Müsabakaların her türlü canlı yayınlama hakkı Türkiye Ragbi Federasyonu’na 

aittir. 

 



 

 

 

b) Spor kulüpleri, antrenörler, sporcular veya üçüncü kişiler; federasyonun yazılı 

izni olmaksızın müsabakaları herhangi bir sosyal medya platformunda, dijital mecrada veya 

basın-yayın organında canlı olarak yayınlayamaz. 

c) Federasyon, spor kulüplerine resmi platformlar üzerinden yayın hakkı verebilir. 

Bu durumda spor kulüpleri, federasyonun ilan ettiği kurallara ve teknik şartlara uymakla 

yükümlüdür. 

ç) Kriket müsabakalarına ilişkin yayın hakları, bütün diğer ticari haklar ile Fikir ve 

Sanat Eserleri Kanunu ve ilgili kanun hükmünde kararnamelerden doğan fikri ve sınai haklar 

federasyona ait olup bu hakların üçüncü kişilere pazarlanması, satışı ve lisanslanmasında 

münhasıran TRF başkanı ve yönetim kurulu yetkilidir. 

 

Sponsorluk ve gişe gelirleri 

MADDE 26 – 

a) Sponsorlardan ve ticari hakların satışından ve benzeri yollardan elde edilecek 

gelirler, TRF’ye aittir.  

b) Saha içindeki reklam alanlarının gelirleri TRF’ye aittir.  

c) Spor kulüpleri, sporcu formaları için sponsorluk anlaşması yapma yetkisini 

TRF’den onay alarak gerçekleştirebilirler; aksi durumda, ilgili spor kulüpleri Disiplin Kuruluna 

sevk edilir. 

ç) TRF’ye sahaları tahsis eden spor kulübü veya kuruluşlar, tesislerin içerisinde 

veya çevresinde, müsabakaların öncesinde, esnasında veya sonrasında Türkiye Şampiyonası 

Sponsoru tarafından yapılacak tanıtım amaçlı her türlü etkinliğin ve TV çekiminin sorunsuz bir 

biçimde gerçekleştirilmesini sağlamakla yükümlüdür. 

 

Dopingle mücadele  

MADDE 27 – 

a) Yarışmalarda yer alan her sporcu, Uluslararası Olimpiyat Komitesince belirlenen 

doping talimatları ve cezalarını bilmek zorundadır. 

b) Doping kontrolü uluslararası talimatlarına bağlı olarak yürütülür. 

c) Kriket müsabakaları esnasında habersiz doping kontrolü yapılabilir. 

ç) Kriket şampiyonalarına katılacak olan ekipler tüm sporcu ve antrenörlerinin 

Türkiye Doping Komisyonu tarafından düzenlemiş olan dopingle mücadele e-eğitimine 

katılmaları, eğitimi tamamlamaları, eğitim sonunda sertifika almaları almaları gerekmektedir. 

Federasyona iletmesi gerekmektedir. Bu sertifikaya sahip olmayan sporcu ve antrenörler 

Federasyon müsabakalarına iştirak etmeyebilirler. 

Eğitim Linki: https://tdmk.triagonal.net/online/login/signup.php 

 

 

 

https://tdmk.triagonal.net/online/login/signup.php


 

 

Çekilme ve Şampiyonayı Tamamlamama 

Madde 28  – 

a) Şampiyonadan çekilmek isteyen kulüpler, gerekçeli yönetim kurulu kararını, 

müsabaka fikstürü belirlenmeden önce TRF’ye yazılı olarak bildirmek zorundadır. Müsabakalar 

başladıktan sonra çekilme kararını bildiren kulüpler, müsabaka tertip komitesi tarafından 

Disiplin Kuruluna sevk edilir. 

b) Şampiyonayı tamamlamayan, ne sebeple olursa olsun turnuva süresince 

müsabakaya çıkmayan kulüpler turnuvadan diskalifiye edilir. Disiplin kuruluna sevk edilir.  3 

(üç) 2026 asgari ücret (brüt) ceza bedeli ödemeden takip eden sezon aynı yaş kategorisinde 

müsabakalara katılamaz. Gerek görüldüğü takdirde yönetim kurulu kararı ile farklı ceza ve 

durumlar verilebilir. 

 

Teknik Toplantı 

Madde 29 – 

a) Müsabakaların teknik toplantısı Tertip Komitesi tarafından belirlenen tarih, yer 

ve saatte çevrimiçi veya yüz yüze yapılacaktır. 

b) Kafile olurunda ismi olan takım temsilcilerinden en az bir kişinin teknik 

toplantıya katılımı zorunludur. Herhangi bir sebeple temsilcisi teknik toplantıya geciken ya da 

teknik toplantıya katılamayan takımlar toplantıda alınan kararları kabul etmiş sayılacaktır. 

Toplantıya katılmayanlarla ilgili kararı Kriket Tertip Komitesi verir. 

 

Müsabakaların Başlaması 

Madde 30 – 

a) Kriket Türkiye Şampiyonası’na katılan tüm kulüpler açılış seremonisi yapılması 

durumunda katılmak zorundadır. 

b) Seremoniye katılmayan takımlarla ilgili rapor müsabaka tertip komitesi 

tarafından hazırlanarak Disiplin Kuruluna sevk edilir. 

c) Müsabaka fikstüründe belirlenen ilk maçın takımları sahaya davet edilir. Maçın 

saha hakemleri rutin kontrollerini yapar. Kura atışı yapılarak maça geçilir. 

 

Esame Listesi 

Madde 31 – 

a) Antrenörler esame listesini müsabaka hakemlerine, müsabakadan 30 dakika 

önce teslim etmekle yükümlüdürler. Müsabaka hakemleri sporcu lisansı, kimlik belgeleri ve 

esame listesini karşılaştırarak sporcuları kontrol eder. Takımlar turnuva boyunca esame 

listesindeki sporcuların forma numaralarında değişiklik yapamaz. Tespit edilmesi durumunda 

yapan takım hükmen mağlup sayılır. Esame listesinde yönetici - idareci ya da antrenör, 

akredite kartı bulunan masör, doktor, kaptan; kaleci ve kaptanı belirtmek zorundadır. Kulüpler 

Esame listelerini federasyonun resmi internet sitesinde belirtilen ölçü ve formatta olmak 

şartıyla kendileri temin ederek hazırlayacaktır. 



 

 

İstatistik Programı - Uygulaması  

Madde 32 –  

a) Turnuvada CricHeroes (veya farklı uygulama) canlı yayın / istatistik programı - 

uygulaması kullanılacaktır. 

b) Müsabaka öncesi antrenör veya kulüp yetkililerine gönderilen talimatlar 

doğrultusunda oyuncular CricHeroes (veya farklı uygulama) canlı yayın / istatistik programı – 

uygulamasına kayıt olacaklardır. 

c) Takımlar maçlarda valilik oluru (en az 11 – en fazla 14 sporcu) listede ismi 

olmayan hiçbir oyuncuyu oynatamazlar. 

d) Birden fazla etaplı müsabakalarda kulüpler 1. Etaptaki valilik olurunda yer alan 

sporculardan en fazla 5 tanesini değiştirebilirler. Tüm etaplarda toplamda en fazla 19 (14+5) 

farklı oyuncu yer alabilir. 

e) Yukarıda yer alan maddelere uymayan kulüpler disiplin kurula sevk edilir. 

f) TRF CricHeroes (veya farklı uygulama) canlı yayın / istatistik programı verilerini 

paylaşma hakkını saklı tutar. 

 

Disiplin, Güvenlik, Sağlık ve Sahalar 

Madde 33 –  

a) Müsabaka esnasında sporcular, masör ve doktorlar sahaya telefon, tablet, 

video kamera veya herhangi bir elektronik vb. cihaz getiremezler. Görüldüğü esnada -5 ceza 

puanı kuralı işletilecektir ve cihaza teknik kurulun uygun göreceği zamana kadar el konulacaktır. 

b) Müsabakalarda TRF’den izin alınmadan maç içinde, tribünde, saha kenarında, 

telefon, canlı yayın ve video kaydı federasyon tarafından yetkilendirilmiş kişiler haricinde 

kesinlikle yasaktır. Tespit edilmesi halinde Disiplin Kuruluna sevk edilir. 

c) Antrenör veya idarecilerden birinde CricHeroes (veya farklı uygulama) istatistik 

programı – uygulamasından sadece skoru takip etmek amaçlı telefon veya tablet bulunabilir. 

Saha içerisinde telefonla konuşmak, mesajlaşmak, video resim çekmek yasaktır. Tespit 

edilmesi durumunda -5 ceza verilir. Telefonla konuşmak isteyen kişiler dışarı çıkmak için masa 

hakeminden izin alması zorunludur. 

d) Sportmenliğe aykırı davranışlar disiplin hükümleri kapsamında değerlendirilir. 

e) Tedbirli ya da tedbirsiz Disiplin kuruluna sevk edilmiş sporcular, antrenörler, 

idareciler masör ve doktorların durumu bir sonraki maçtan önce kendilerine Tertip komitesi 

tarafından bildirilir. 

f) Güvenlik önlemi TRF tarafından alınacaktır. 

g)  Müsabakaların yapılacağı yerde sağlık tedbirleri TRF tarafından sağlanacaktır. 

ğ) Müsabakaların oynanacağı sahaların tespiti, uygunluğu, müsabakaya 

hazırlanması, müsabaka sürecindeki düzeni, açılış ve kapanış programları, federasyon 

organizasyon kurulu tarafından yürütülür. 

h) Karşılaşmalarda yer alacak basın mensupları, Federasyon akreditasyonuna bağlı 

olarak saha kenarında bulunabilir. 



 

 

 

 

I)  Saha ölçüleri ek reglamanda belirlenecektir. Belirtilmediği taktirde ICC kuralları 

geçerlidir. 

 

Tertip Komitesi 

Madde 34 – 

a) Tertip Komitesinin Oluşumu; 

1) -TRF tarafından görevlendirilen bir kişi 

2) -TRF Teknik Kurul Üyesi 

3) -MHK tarafından görevlendirilen başhakem 

4) -TRF İl Temsilcisi 

5) -Turnuva Koordinatörü 

b) Tertip Komitesinin Görevleri; 

1) Şampiyona süresince çıkabilecek her türlü anlaşmazlıkları ve itirazları 

birinci dereceden karara bağlamak. 

 

Ödemeler ve Mali konular  

Madde 35 – 

a) 2026 yılı Kriket Türkiye Şampiyonalarına katılım ücreti alınmayacaktır. 

b) 2026 Yılı İllerini temsilen Kriket Türkiye Şampiyonasına katılan takımlara bağlı 

bulundukları il müdürlükleri uygun gördükleri takdirde “Gençlik ve Spor Bakanlığı Seyahat 

Yönergesi ’ne göre ödeme yapabilirler. 

 

Diğer Hükümler ve Hüküm Bulunmayan Konular  

Madde 36 – 

a) Bu reglamanda yer almayan konular hakkında karar verme yetkisi, tertip 

komitesi ile Türkiye Ragbi Federasyonu Başkanlığı’na aittir. 

b) Şampiyonaya katılacak olan kulüpler Türkiye Ragbi Federasyonu tarafından 

hazırlanmış talimatlara, taahhütnameye, reglaman, ek reglamanlara müsabaka tertip komitesi 

tarafından alınmış kararlara uymak zorundadır. 

c) Müsabakalar, ligler ve diğer şampiyonalar ile ilgili ek reglaman yayınlanabilir. 

Yayınlanan ek reglaman genel reglaman maddeleri ile uyuşmaması halinde ek reglaman 

geçerlidir. 

d) Taahhütnameyi ve istenilen diğer evrakları belirtilen tarihe kadar federasyona 

iletmeyen kulüpler şampiyonaya dâhil edilmeyeceklerdir. 

e) Şampiyonada yer alan sporcular, antrenörler, hakemler ve diğer görevlilerin 

bulunduğu, şampiyonaya ait fotoğraf, video vb. kayıtları resmi platformlarda yayımlama hakkı 

Türkiye Ragbi Federasyonu’na aittir. 

 



 

 

 

 

f) Sezon içerisinde şampiyon olan takımın yurt dışında temsil edilmesi, kulüp 

isminin belirlenmesi, gidecek sporculara onay verilmesi ve gerekli görüldüğü durumlarda kulüp 

ve sporcuların değiştirilmesi federasyon başkanı ve Kriket Asbaşkanı yetkisindedir. 

g) Tüm müsabakalarda aday milli takım kadrosu; teknik kurul veya 

yetkilendirilecek kişiler tarafından tüm sporcuların performansları izlenerek seçilecektir. 

h) Müsabakalar öncesi, esnası ve sonrasında genel reglaman ve ek reglamanda yer 

alan veya almayan maddeler tertip komitesi teklifi ile as başkanın onayı ile değiştirilebilir. 

 

Teknik Açıklamalar 

Madde 37 – 

a) a) Müsabaka ev sahibi (A) takım, misafir (B) takım olarak adlandırılır. 

b) Müsabaka süresince; ev sahibi takım şeref tribününün sol tarafındaki yedek 

kulübesini, deplasman takım şeref tribününün sağ tarafındaki yedek kulübesini kullanır. 

c) Saha hakemi tarafından, maç saatinden en az 10 dakika önce takım kaptanları 

davet edilerek, atıcı (Savunma), vurucu (hücum) takımı kura atışı ile belirlenir. Kura atışı 

esnasında; (gerekli durumlarda kameraman ve canlı yayın sunucusu hariç)  Saha hakemi ve A 

takım kaptanı ve B takım kaptanı dışında hiç kimse bulunmaz.    

d) Müsabakalar 2 devre (innings) üzerinden oynanır. 

e) Her devre (innings) süresi 60–75 dakika arasındadır. Devre arası 10-15 dakikadır. 

Maç toplam süresi 130-165 dakikadır. Turnuva tertip komitesi hava şartlarına göre bu süreleri 

uzatma ya da kısaltma yetkisine sahiptir. 

f) Savunma oyunu oynayan takım kalecisi atış yapamaz. 10. atış setinden (over) 

sonra kaptanın isteği ile atışa geçebilir ve bir daha o maç için kalecilik yapamaz. Kaleye oyun 

içerisindeki bir oyuncu girer. 2. Kaleci atıcılık yapamaz. 

g) Etkili Hücum (Power Play) uygulaması ilk altı atış seti (over) sonunda uygulanır. 

İlk 6 atış seti (over) belirlenen Etkili Hücum (Power Play) çizgisi dışında savunma oyununu 

oynayan takımdan 2 sporcunun bulunmasına gerekir. Fazla veya eksik sporcu tespit edilirse 

Kural Dışı Atış (No Ball) kararı verilir. 

h) Etkili Hücum (Power Play) 6. Atış seti (over) sonrası kalkar ve artık savunma 

oynayan takım en az 2 en fazla 5 oyuncusunu Etkili Hücum (Power Play) çizgisi dışına çıkarması 

istenir. Eksik ya da fazlası Kural Dışı Atış (No Ball) olarak cezalandırılır.  

i) U17, U15, U13 kategorileri ile ilgili oyun süreleri, sporcu sayıları, kullanılacak top 

ve malzemeler vb. hazırlanacak ek reglamanla kulüplere duyurulacaktır. 

j) T20 ve T10 Açık Alan müsabakalarında en az 5 atıcı sporcu belirtmek zorundadır. 

T20 Müsabakasında 1 sporcu en fazla 4 atış seti (over) aralıklı atmak zorundadır.T10 

müsabakalarında en fazla 2 atış seti (over) aralıklı atış yapabilir.  

k) Müsabakalarda atış süresi maksimum 25 saniye olacaktır. 

 



 

 

 

 

l) Kural Dışı Atış (No Ball) ve Geniş Atış (Wide) 1 ceza puanı yazılır ve atış tekrarı 

yapılır. Atış tekrarı doğru atış kurallara uygun (nizami) atış yapılana kadar devam eder. 

m) Top atıcı tarafından elle oyuna sokulur ve bu atıştan sonraki tüm oyun 

hareketleri sona erdiğinde oyun dışı top (Dead Ball - Ölü top) olarak isimlendirilir. Vurucunun 

oyun dışı kalması, topun saha sınırlarına veya atıcı ya da kaleciye (Wicket-keeper’a) ulaşması 

gibi çeşitli durumlarda vurucular tarafından koşu için herhangi bir hareketlenme olmaması 

halinde bu durum gerçekleşmiş olur.  

n) Oyun dışı top (Dead Ball - Ölü top) atışı sonrası atıcının atışı ile kalenin yıkılması 

sonucu oyun dışı kalma (out) gerçekleşmez. 

o) Atıcı takım devre arası (innings) süresinin bitiminde atması gereken atış setini 

süre kısıtlaması sebebiyle tamamlayamamış ise, her tamamlanamayan atış seti (over) için 12 

ceza puanı verilir. Vurucu takım sayısına eklenir. 

p) Savunma oyuncusu, hücum oyuncusuna yapılan atış esnasında, hücum 

oyuncusunun dikkatini dağıtıcı eylem ve söylemlerde bulunması kural dışı atış (no ball) olarak 

nitelendirilir. 

q) Herhangi bir hücum oyuncusu, müsabaka esnasında tepki amaçlı kriket sopasını 

(batini) fırlatırsa veya vuruş esnasında kriket sopasını (batini) hakeme ya da rakip oyuncuya 

savurduğunda kasıtlı elinden fırlarsa, o oyuncu oyun dışı (out) olur. 

r) Hücum (Vurucu ) oyuncuları kendilerini korumak amacıyla kask, eldiven, 

tekmelik zorunlu olarak kullanır, diğer koruyucu ekipmanlar isteğe bağlı olarak kullanılırlar. 

Koruyucu ekipmanları oyuncu top canlı durumda iken kasıtlı olarak çıkarırsa oyun dışı (out)  

olur. Oyuncunun kaskını çıkarabilmesi için topun oyun dışı top (Dead Ball - Ölü top) olması 

(oyunun durmuş olması) gerekir. 

s) Oynayamayacak kadar sakatlanan vurucu oyuncu doktor tarafından hakemlere 

iletilir. Bu durumda sakatlanan oyuncu oyun dışı (out) olarak kabul edilir. Sakatlık yaşayan, 

hücum oynayan takımın son oyuncusu ise; doktorun vereceği oynayıp oynamayacağı 

şeklindeki kararı maçın hakemlerine iletir. Maçın başhakemi karara istinaden müsabakayı 

bitirir. 

t) Koşu yolunda hakem takdiri hücum oyuncularından yanadır. Savunma 

oyuncuları koşan oyuncu ile temas etmese bile koşu yolunda durup hücum oyuncusunu 

yavaşlatırsa oyuncu oyun dışı (out) edilirse bile geçerli olmaz. Aksiyon bittikten sonra hakem 

tarafından engellemeye çalışan sporcuyu hakem ikaz eder. Israrında Kural Dışı Atış (No Ball) 

verilir. 

u) Müsabaka süresi masa hakemleri tarafından tutulur. Sakatlık esnasında saha 

hakeminin işareti ile süre durdurulur. Sakatlık bitiminde yine saha hakeminin işareti ile süre 

başlatılır. 

v) Oyun dışı (out) olan sporcunun yerine giren oyuncu, sahadaki konumunu 

alıncaya kadar süre durdurulur. Saha hakeminin başlama işareti ile süre tekrar başlatılır. Oyun  



 

 

 

 

dışı (out) olan oyuncunun yerine oyuna girecek oyuncu en fazla 60 saniyede yerini almak ve 

yüzünü atıcıya dönüp vuruş için hazır pozisyona geçmek zorundadır. Değişim süresine 

uymayan sporcunun takımına -5 puan cezası verilir. Herhangi başka bir hücum oyuncusunun 

geç kalması halinde oyun dışı (out) kararı verilir. Süreyi masa hakemleri tutar ve her 30 sn. 

Uyarılarını yapar. 

w) 1. ve 2. devre arası (innings) arası 10-15 dakikadır. Turnuva tertip komitesi hava 

şartlarına göre bu süreleri uzatma ya da kısaltma yetkisine sahiptir. 

x) Müsabaka saha hakemi, hava şartlarına bağlı olarak her devrede 1 defa su 

molası verebilir. 

y) Her takım 2 devrede, süresi 1 (bir) dakika olan, 1 (bir) mola kullanabilir. Mola 

oyun durduğunda ya da atış seti (over) aralarında verilir. 

z) Oyun süresi Atış seti (over) tamamlanmadan bitmiş ise, atılan atış seti (over) 

tamamlattırılır. Atış seti (over) içerisinde oyun dışı kalma (out) olursa atış seti (over) 

sonlandırılır. Yeni atış seti (over) başlatılmaz. 

aa) Maç sonu seremonisi bitip, kaptanlar ve antrenörler müsabaka kâğıdına 

5 dakika içinde imza atması gerekir. İmza atılıp müsabaka alanı terk edilene kadar kriket 

kuralları geçerlidir. Bu süreçte kriketin ahlakına ve disiplin kurallarına aykırı fiil ve davranışların 

işlenmesi halinde hakemler tarafından -10 ceza puanı verilir. 

bb) Sahada 12 sporcu tespit edilen atış seti (over’da) kaç atış yapılmış ise her atış 

için 2 ceza puanı atıcı takıma verilir ve 12. sporcu oyundan çıkarılır. Atış seti (over) tekrarlanır. 

Oyun dışı (out) olan oyuncu var ise oyuna tekrar dâhil edilir.  

cc) Beraberlik hâlinde Süper Atış seti (over) uygulanır. 

1) Süper Atış seti (over’dan) önce vurucu takım vurucu, atıcı takım atıcı 

olarak yer alır. Süper atış seti (over) 1 atış seti (over) oynanır. 

2) Süper atış seti (over’da) sayısal üstünlük kazanan takım müsabakanın 

galibi olur. Sayı eşit ise oyun dışı kalma (out) sayısı az olan kazanır. Sayı ve oyun dışı kalma (out) 

sayısı eşit ise Süper atış seti (over) 2. Devre arası (innings)te vurucu olan vurucu, atıcı olan atıcı 

olarak yer alır. Bir kazanan çıkana kadar Süper Atış seti (over) devam eder. Sayı ve oyun dışı 

kalma (out) eşit ise 4 ve 6 sayı vuruşu fazla olan galip olur. 

 

DÖRDÜNCÜ BÖLÜM 

Son Hükümler 

Talimatta yer almayan hususlar 

MADDE 38 – Bu Talimatta yer almayan ve Müsabaka Talimatnamesinde 

açıklanmamış herhangi bir konu ve karşılığı belirtilmeyen konularda Uluslararası Federasyon 

kuralları esas alınarak karar alma ve yorumlama yetkisi Federasyon Yönetim Kurulu’na aittir. 

Çelişkiye düşülmesi halinde öncelikle ek reglaman sonrasında genel reglaman ve en son 

müsabaka talimatnamesi esas alınacaktır. 



 

 

 

Yürürlük  

MADDE 39 – Bu talimat Bakanlığın resmi internet sitesinde yayımlandığı tarihte 

yürürlüğe girer.  

 

Yürütme  

MADDE 40 – Bu talimat hükümlerini Türkiye Ragbi Federasyonu Başkanı yürütür. 
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