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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.

0 benim milletimin yildizidir, parlayacak;

0 benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim ¢ehreni ey nazli hildl! Kahraman
trkima bir giil... ne bu siddet bu celdl? Sana olmaz dékiilen
tapan,

kanlarimiz  sonra heldl,
milletimin istikldl.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim; bendimi ¢igner, asarim;
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.
Garb’in dfdkint sarmgsa gelik zirhli duvar;
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.

Hakkidir, Hakk’a

Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imdm
"Medeniyet!" dedigin tek disi kalmis canavar?
Arkadas! Yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu haydsizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’in...
Kim bilir, belki yarin... belki yarindan da
yakin.

bogar,

Bastigin yerleri "toprak!" diyerek gegme, tani!
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.

Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir atant;
Verme, diinydlari alsan da, bu cennet vatani.
Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki fedd?
Siihedad figkiracak, topragt siksan siihedd!
Cdni, cndnu, biitiin varimi alsin da Hudd,
Etmesin tek vatanimdan beni diinydda ciidd.
Ruhumun senden, ildhi, sudur ancak emeli:
Degmesin ma’bedimin gégsiine nd-mahrem eli!
Bu ezanlar-ki sehddetleri dinin temeli

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli

0 zaman vecd ile bin secde eder —varsa- tagim;
Her cerihamdan, ildhi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir rith-i miicerred gibi yerden na’sim;

0 zaman yiikselerek Ars’a deger, belki basim.
Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanlt hildl;
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyen sana yok, irkima yok izmihldl:
Hakkidir, hiir yasamis bayragimun hiirriyet;
Hakkidir, Hakk’a tapan milletimin istikldl!

Mehmet Akif ERSOY



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gencligi! Birinci vazifen; Tiirk istiklalini, Tiirk cumhuriyetini, ilelebet muhafaza ve
miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegdne temeli budur. Bu temel, senin en kiymetli hazinendir.
Istikbalde dahi seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek ddhili ve harici bedhahlarin
olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak
i¢in i¢inde bulunacadin vaziyetin imkdn ve seraitini diisiinmeyeceksin. Bu imkdn ve serait, ¢cok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek diismanlar,
biitiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz
vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin tersanelerine girilmis, biitiin ordulari dagitilmis ve
memleketin her kosesi bilfiil isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim
olmak lizere, memleketin ddhilinde iktidara sahip olanlar, gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri, sahsi menfaatlerini miistevlilerin siyasi
emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakruzaruret icinde harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen, Tiirk istiklal ve
cumbhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret, damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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FAST PITCH SOFTBOL OYUN KURALLARI (MODIFIYE FAST PITCH DAHiL)
© 2025 Diinya Beyzbol Softbol Konfederasyonu (WBSC). Tiim haklari saklidir.

Bu Kural Kitapgigi, Diinya Beyzbol Softbol Konfederasyonu (“WBSC”) tarafindan kabul

edilen ve konfederasyona ait olan Resmi Softbol Kurallarini (“Resmi Kurallar” veya
“Kurallar”) igermektedir. Bu Kurallar, WBSC organizasyonu olsun veya olmasin; her
tiirli mag, turnuva veya miisabakadaki Fast Pitch ve Modifiye Fast Pitch Softbol
oyunlarini yénetir. Bu kurallar, ilgili Turnuva Yénetmeliklerine ek olarak uygulanir.

Resmi Kurallar; Kurallar, Etkileri ve Ekleri kapsamaktadir. Bu Kurallarda kullanilan
terimler, metin igerisinde veya WBSC Tiiziigii’'ndeki Tanimlar Ekinde tanimlanmigtir.

Ekler ve Etkiler, atifta bulunulduklari Kurallarin bir pargasini olugturur; Kurallarin

kendisiyle ayni hiikiim ve gegerlilige sahiptir. Kurallarin yer aldigi igindekiler kismi ile
anahtar kelime ve konu referansi olan Dizin kismi ise sadece bagvuru amaghdir ve
Kurallarin bir pargasi sayilmaz.

Bu Kurallarin uygulandigi bir magta veya miisabakada yer alan her bireyin; yiiksek
sporculuk diizeyine uygun, etik ve dogru bir tutum sergilemesi beklenir.

Bu Resmi Kurallarin, WBSC’nin dnceden yazili izni olmaksizin herhangi bir sekilde
kotiiye kullanimi veya yeniden basilmasi yasaktir.

WBSC; tesislerdeki kusurlardan veya kurallara uyulmamasindan ya da bu Kurallarin
uygulandigi bir magta yer alan kigilerin Resmi Kurallara uymamasindan dogacak
hatalardan sorumluluk kabul etmez. Softbol miisabakasi oynanmasindan veya Resmi

Kurallarin suistimal edilmesinden kaynaklanan higbir sonugtan WBSC sorumlu
tutulamaz.
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1. OYUN (tHe camE)

1.1 TANIMLAR (DEFINITIONS)

111 OYUNDA OLAN VEYA OYUNDA OLMAYAN TOP DURUMUNDA - iTIRAZ

(APPEAL — LIVE BALL OR DEAD BALL)
Top oyunda canli iken (live) veya oyunda degilken 6lu top (dead ball), hatali olmayan

takimin yoneticisi, antrenéri ya da oyuncusu tarafindan itiraz talebinde
bulunulmadikga, hakemin karar veremeyecegi bir oyun veya durumdur.

1.1.2 SAVUNMA TAKIMI (DEFENSIVE TEAM)
Sahada olan savunma takimi.

1.1.3 HUKMEN MAGLUBIYET (FORFEIT)

Ana kale hakeminin, hatali olmayan takimi galip ilan ederek magi bitirme kararini
uyguladigi durum.

1.1.4 EV SAHIBi VE MiSAFIR TAKIM (HOME AND VISITING TEAM)
a) Ev sahibi takim, yazi tura, karsilikli anlasma, turnuva atamasi veya lig atamasi dahil

olmak uzere gesitli sekillerde belirlenebilir.
b) Ev sahibi takim maga savunmada baslar, her devrenin son hiicumunu kullanir.

Uglincl kale tarafindaki takim bolgesinde yer alir.
c) Misafir takim maga hiicumda baglar, her devrenin ilk hicumunu yapar ve birinci

kale tarafindaki takim bdolgesinde yer alir.

1.15 DEVRE (INNING)

Her iki takimin da ti¢ eleme (out)) olana kadar hiicum ve savunma hakkini kullandigi
magin bir bolimidur. Yeni bir half-inning/yari devre, 6nceki half-inning/yari devre'nin
son elemesinden (out) hemen sonra baglar.

1.1.6 HUCUM TAKIMI (OFFENSIVE TEAM)
Vurusta olan takim.

1.1.7 MAGI BASLATMA (PLAY/PLAY BALL)

Ana kale hakemi, magin basinda veya herhangi bir duraklamanin ardindan asagidaki
kosullar saglandiginda “Oyun”,”Play” veya “Play Ball” diyerek oyunu baglatir:

a) Aticl (Pitcher), atici dairesi (Pitcher Circle) icinde topu tuttugunda;

b) Tutucu (Catcher), tutucu kutusunda (catcher box) oldugunda;

c) Diger tum savunma oyunculari gegerli oyun alani iginde (fair territory) oldugunda.

1.1.8 MAGC ONCESi SAHA TOPLANTISI (PRE-GAME MEETING)

Ana hakeminin daveti ile belirlenen zamanda saha iginde ana kale bolgesinde yapilan
toplantidir. bas antrendrler, yoneticiler veya takim temsilcileri katilir. Bu toplantida
line-up listeleri dogrulanir ve takim temsilcileri takimlarinin line-up listelerini
birbirlerine verir ayrica Ana kale hakemi tiim 6zel kurallari agiklar.



1.1.9 ITIRAZ (PROTEST)
Hlicum ya da defans takiminin oyun iginde gelisen durumlara yaptigi dogal itirazlar
disinda kalan ve asagidaki durumlara yaptigi itirazlardir:

a) Hakem tarafindan bir oyun kuralinin yanlis yorumlanmasi veya hatali uygulanmasi,
b) Bir magta oynamis olan takim listesindeki bir oyuncunun uygunlugu.

1.1.10 MOLA (TiME)

“Time”(mola) bu terim magi gegici olarak durdurmak igin hakem tarafindan kullanihr.
Bu slire boyunca top oyunda degildir ve 6lu top (dead ball) olarak kabul edilir.

1.2 RESMi MAG HUKUMLERI (REGULATION GAME REQUIREMENTS)

1.2.1 RESMi MAGC KURALLARI (REGULATION GAME)

Resmi bir mag yedi (7) tam devreden (inning) olusur, asagidaki istisnalar harig.

a) Ev sahibi takim altinci devrenin ikinci yarisinda veya yedinci devrenin ikinci
yarisinda Uglinct eleme (out)’'tan 6nce daha fazla sayi yaparsa, tam yedi devrenin
oynanmasina gerek yoktur.

b) Yedi devre sonunda esitlik varsa, uzatma devreleri oynanir; bir takim tamamlanan
bir devre sonunda digerinden fazla sayi yapana kadar veya ev sahibi takim devrenin
sonunda Ugiinct eleme (out)’tan 6nce daha fazla sayi alana kadar uzatma devreleri
oynanarak devam eder.

c) Ana kale hakemi tarafindan bitirilen bir mag, bes veya daha fazla tam devre/inning
oynanmigsa veya ev sahibi takim diger takimin bes veya daha fazla devrede/inning
yaptigindan daha fazla sayi yapmigsa veya sayi farki (run ahead) kurali
uygulanmigsa, resmi bir mag olacaktir. Ana Kale Hakemi, seyircileri veya takim
Uyelerini fiziksel tehlikeye sokan karanlik, yagmur, yangin, panik veya baska bir
nedenden dolayi herhangi bir zamanda mag! bitirme yetkisine sahiptir.

d) Bes veya daha fazla tamamlanmis devrenin/inning sonunda oyun sona erdiginde
skor esitse veya ev sahibi takim kalan devrede/inning misafir takimin skoruna
esitlerse, bu mag berabere resmi bir mag olacaktir.

e) Bu hiikiimler, oyuncularin veya seyircilerin magin hikkmen kaybedilmesini
gerektirebilecek herhangi bir eylemi icin gegerli degildir. Ana kale hakemi, herhangi
bir takim Gyesinin veya seyircinin herhangi bir hakeme fiziksel olarak saldirmasi
durumunda magi hiikmen hatali olmayan takim lehine bitirebilir.

Resmi bir mag olarak kabul edilmeyen veya berabere sonuglanan resmi bir mag
(regulation tied game), magin baslangicindan itibaren tekrar oynanacaktir. Mag
tekrar oynandiginda kadro yapisi degistirilebilir.

1.2.2 HUKMEN YENILGi (FORFEITED GAME)

Asagidaki durumlarda mag hatali olmayan takim lehine hiikkmen galibiyet ile tescil

edilir:

a) Takim sahaya ¢ikmazsa;

b) Sahadaki bir takim, planlanan veya atandigi bir maga, planlanan zamanda veya
belirlenen sire iginde baslamayi redderse;

c) Bir takim mag basladiktan sonra, Ana kale hakemi tarafindan mag durdurulmadikga
veya sonlandirilmadik¢a oynamaya devam etmeyi reddederse;



d) Ana kale hakemi bir magi durdurduktan ve sonrasinda, maga devam edilmesi igin
isaret verdikten, “OYUN" bildiriminde bulunduktan sonra iki (2 dk) dakika iginde bir
takim maga devam etmezse;

e) Bir takim magi/oyunu geciktirmek veya hizlandirmak igin tasarlanmis taktikler
kullanirsa;

f)  Anakale hakemi tarafindan yapilan bir uyaridan sonra, bu kurallardan herhangi biri
kasitli olarak ihlal edilirse; ancak; atici (pitcher) bir atis kuralini tekrar tekrar ihlal
etmeye devam ederse, sadece atici magin geri kalani igin atig pozisyonundan
cikarilir ve kuraldisi atici (illegal pitcher) ilan edilir;

g) Hakem tarafindan bir oyuncunun, takim yedek kultibesinde yetkili herhangi bir

kisinin magtan g¢ikarilmasi veya ihrag edilmesi (ejection) karari bir (1dk) dakika

icinde yerine getirilmezse;

h) Oyuncularin hakem tarafindan magtan gikariimasi, ihrag edilmesi veya baska
sebeplerden dolayi, her iki takimda da kadroda bulunan DP (Belirlenmis Oyuncu)
ve FLEX (Flexible Player) kullanilirken dokuz (9) veya on (10)'dan az oyuncu
kalmasi durumunda;

Yiagtan gikarilmig, ihrag edilmis uygun olmayan bir oyuncu (ineligible player) maga
fekrar girer ve bir atis yapilirsa; veya

lhrag edilen bir oyuncunun, antrendriin teknik direktériin veya yoneticinin maga
tekrar katildigi tespit edilirse.

1.2.3 SAY| FARKI iLE GALIBIYET KURALI (RUN AHEAD RULE)

a) Bu kural, bir Turnuva ve Sampiyonadaki herhangi bir mag igin bir takimin digerine:

Uglncu (3) devre/inning sonunda on bes (15) sayi; dérdiinct (4) devrenin/inning

sonunda on (10) sayi; veya besinci (5) devrenin/inning sonunda yedi (7) sayi farkla

onde oldugu durumlarda gegerlidir.

b) Ev sahibi takim hiicumdayken gerekli saylya ulagsmadigi siirece tim

devreler/inning’ler oynanir. Misafir takim, devrenin ilk yarisinda (half-inning)

gerekli sayiya ulagsmis olsa dahi, ev sahibi takim devrenin ikinci yarisinda (half-

inning) htiicum hakkini kullanir. Sayi farki (run ahead) kural gergeklestigi an mag

bitirilmeden 6nce o an devam eden tim hareketlerin tamamlanmig olmasi gerekir.

Devrenin ikinci yarisinda (half-inning) sayi farki (run ahead) olusmamis ve oyun

sona ermis ise mevcut skor gegerlidir. Magi bitiren bir sayi vurusu (home run)

gerceklesmisse, bu sayi vurusu (home run) ile gergeklesen tiim sayilar skora dahil
edilir.”

1.2.4 UZATMA DEVRESI/DEVRELERI (TIEBREAKER; TIEBREAKER INNING)

a) Sekizinci devrenin basindan baslayarak ve mag bitene kadar her yari devre/half-
inning icin, hticum takimi ilgili yari devrede vurus sirasinda o yari devrede
dokuzuncu vurusu yapmasi planlanan oyuncusunu ikinci (2.) kaleye kosucu olarak
yerlestirerek baglatir.

b) ikinci kaledeki kosucu, oyuncu degistirme kurallarina uygun olarak degistirilebilir.

¢) ikinci kaleye yerlegtirilen yanhs bir kosucu igin, bir atistan sonra (kurala uygun
veya kuraldisi) veya bir oyun yapildiktan ve onaylandiktan sonra savunma
takimi tarafindan uygun bir itirazda bulunulur ve itiraz hakli bulunursa kosucu
(out) elenir. Yanlis kosucunun kalede oldugu herhangi bir zamanda uygun bir
itiraz yapilabilir. Hiicum takimi, itiraz yapiimadan énce dogru kosucuyu kaleye
yerlestirirse, ceza uygulanmaz.




1.2.5 SAYI YAPMA (SCORING RUNS)

a) Herhangi bir kosucunun, o yari devrede (half-inning) ti¢ (3) eleme (out) olmadan 6nce
siraslyla g kaleye ve ana kaleye dokundugu her seferde takimina bir sayi kaydedilir.

b) Uzatma devresinde (tie-breaker), ikinci kaleden baglayan kosucunun birinci kaleye
dokunmasi gerekmez.
c) Vurus sirasinin Ggiincli ve/veya devrenin/inning’in son elemesi (out) asagidaki
durumlarda gergeklesirse yapilan sayilar gegersiz sayilir:
i. Vurucu kosucu (batter-runner) birinci kaleye dokunmadan 6énce elenirse;
ii. itiraz oyunu da dahil olmak tizere zorunlu kosucu durumunda olan bir
iii. kosucu elendiginde (force out);
iv. Aticinin atig hareketi esnasinda pivot olmayan ayagi yere temas etmeden
once kaleyi terk eden bir kosucu; veya
Ondeki bir kosucunun elenmesi (out).
d) Bir sayiyi silmek igin Gglincu elemeden sonra ek eleme itirazlari yapilabilir.

1.2.6 iTIRAZ OYUNLARI (APPEAL GAMES)

Bir itiraz oyununda, itiraz kurallara uygun olarak yapilmadikga kosucu elemesi (out)

olmayacaktir.

a) itiraz, top canli (live ball) veya 6lii (dead ball) iken yapilabilir. Ancak savunma
takimi, agagidaki durumlardan biri gergeklestiginde itiraz hakkini kaybeder:

Kurallara uygun veya kuraldisi bir sonraki atistan énce itiraz edilmemisse,

(istisnalar: kural disi yedek oyuncu (illegal substitute), bildirilmemis oyuncu

(unannounced player), kural digi yeniden maga giris (illegal re-entry),

degistirilen/oyundan gekilen oyuncu (replacement/withdrawn player) ve

kosucularin kale degistirmesi (runners switching bases) durumlari harig;

Tuniisavunma oyunculari yedek kuliibesine giderken fair bélgeden

ayrilmadan 6nce itiraz edilmemigse, bir saha oyuncusu itirazda bulunursa,

saha oyuncusu itirazda bulunurken saha iginde olmalidir;

Magin sonunda, hakemler oyun alanini terk etmeden 6nce itiraz

edilfhemisse; veya

Uzatma devrelerinde ya da oyundaki tutucu (cather) veya atici (pitcher) igin

gegici kosucu (temporary runner) kullanildiginda kalede yanlis kosucunun

bulundugu her durumda savunma takimi itiraz hakkina sahiptir.

b) Top canli iken (live ball) savunma itiraz yaptiginda, kosucu asagidaki durumlardan

biri gergeklestiginde kaleyi terk edebilir:
Top &tici (pitcher) dairesinden giktiginda;
Topiaticinin (pitcher) elinden ¢iktiginda; veya
Atidii{pitcher) oyun veya fake atisi yapan bir hareketi yaptiginda.
c) DEAD BALL (OLU TOP) iTiRAZI. Top saha igine geri dondiigiinde ve "Time" cagrisi
yapildiginda veya top 61U (dead ball) haline geldiginde, saha igindeki herhangi bir
savunma takimi Gyesi, topa sahip olsun ya da olmasin, bir kaleye temas etmeden
gegen, kaleyi atistan 6nce terk eden veya yakalanan bir hava topunda (caught fly
ball) ¢ok erken bir sekilde bir kaleyi terk eden, geri dénmeyen kosucu/lar igin 61t
top itirazi yapabilir. Bir antrenor veya teknik direktér sadece oyun alanina adim
attiktan sonra 61l top (dead ball) itirazi yapabilir. Hakem itirazi kabul etmeli ve
ardindan oyun hakkinda bir karar vermelidir. Bu suire zarfinda higbir kosucu
kalesini terk edemez, ¢linkii top bir sonraki atiga kadar 6l (dead ball) kalir.



iSTISNA: Yakalanan bir havadan topunda (caught fly ball) kaleyi cok erken terk eden
veya kaleye temas etmeden gegen bir kosucu, top 6lU (dead ball) oldugunda itiraz
edilmeden 6nce bu kaleye geri donmeye ¢alisabilir.
i. Top oyun alani digina gikarsa, Ana kale hakemi oyun igin yeni bir top verene
ii. kadar 6li top (dead ball) itirazi yapilamaz;
Aticl topa sahip durumdayken ve atici plakasiyla temas halindeyken sézli
bir itirazda bulunursa, kuraldisi atis (lllegal Pitch) karari verilmez.
Eger Hakem "Oyun” (Play) ¢agrisi yapmigsa ve atici daha sonra bir itiraz talep
ederse, Hakem tekrar "Time" ¢agrisi yapar ve itiraz slirecine izin verir.
d) Ek itirazlar, kurallara uygun bir sekilde sayi iptal ettirmek veya dogru vurus sirasini
eski haline getirmek icin yapildigi stirece Gglincli elemeden (out) sonra yapilabilir.
e) itiraz tirleri sunlardir:
i. Kaleye temas etmemek, temas etmeden gegmek;
ii. Yakalanan bir hava topunda (fly ball), topa ilk temas gergeklesmeden 6nce
kaleyi terk etme; Kaleden erken ayrilma, geri dénmeme
Vurus sirasi diginda vurug yapan oyuncu;

I:' Birinci kaleye ulastiktan sonra ikinci kaleye ilerlemeye ¢alisma;
N Kuraldigi oyuncu degisikligi;
Vi.
vii Yedek oyuncu kuralina uygun olmayan oyuncuyu kullanma;
Kuraldisi yeniden maga girme;
viii.
ix Belirlenmis oyuncu kuralina uygun olmayan oyuncuyu kullanma;
' Kosucularin yer degistirmeleri; veya
X.

Uzatma devresinde ikinci kalede veya oyundaki tutucu ve atici igin gegici
Kkosucu olarak yanlis oyuncuyu Kosucu olarak kullanma.

1.2.7 MACIN KAZANANI/GALIBi (WINNER OF THE GAME)

Magin galibi, resmi bir magta rakip takimin yaptigindan daha fazla sayi yapan takimdir.
a) Tamamlanmadan durdurulan resmi bir magin (called game) gegerli skoru, son
tamamlanmis devrenin/inning’in sonunda olusan skordur. Ancak ev sahibi takim,
tamamlanmamis devrenin/inning’in ikinci yarisinda (half inning) misafir (visiting)
takimdan daha fazla sayi yapmigsa, bu durumda tamamlanmamis inning’deki skor
gecerlidir.

b) Resmi bir mag, kurallar geregi berabere (tie) durumda sonlandirilmigsa, magin resmi
skoru oyunun durduruldugu andaki mevcut beraberlik skorudur.

c) Hikmen (forfeit) sonuglanan maglarda resmi skor, hatali olmayan takim lehine 7-0
olarak tescil edilir.

1.2.8 iTIRAZ GEREKGELERI (GROUNDS FOR A PROTEST)
a) Kabul edilecek ve dikkate alinacak bir itiraz, Kural 1.2.10 kapsamindaki konulari
icermemek kaydiyla, yalnizca asagidakileri ve Kural 1.2.9’daki 6rnegi kapsar,
asagidaki konulari igerir:
i. Bir kuralin yanlis yorumlanmasi;
ii. Bir hakemin belirli bir duruma dogru kurali uygulamamasi; veya
iii. Belirli bir ihlal igin dogru cezanin uygulanmamasi.
b) Bir atis yapildiktan sonra (kurallara uygun veya kuraldisi), higbir hakem karari
degistirilemez.



c) Herhangi bir zamanda, bir takimin kadrosundaki liyesinin uygunlugu icin Ana kale
hakemi disindaki uygun bir yetkiliye itirazda bulunulabilir.

1.2.9 ITIRAZLAR (PROTESTS)

Bir itiraz, hem bir hakem takdirini hem de bir kural yorumunu ayni anda igerebilir.

Bu tiir bir duruma 6rnek asagidaki gibidir:

Bir eleme (out) varken, ikinci ve tiglincii kalelerde kosucular bulunmaktadir. Vurucu,
havaya dogru gecerli bir vurus yapar ve top havada yakalanir. Ugiincii kaledeki kosucu,
top yakalandiktan sonra kalesine temas ederek (tag up) hareketlenir ancak ikinci
kaledeki kosucu bu kurali yerine getirmez. Uglincli kaledeki kosucu, top Uglincli eleme
(out) igin ikinci kaleye génderilmeden 6nce ana kaleye (home plate) ulasir. Buna
ragmen hakem, sayinin gegerli sayllmasina izin vermez.

Burada, kosucularin top yakalanmadan 6nce kalelerinden ayrilip ayrilmadiklari veya
ikinci kaledeki oyunun, tgtinct kaledeki kosucu sayi kalesine ulasmadan 6nce bitip
bitmedigi gibi hususlar tamamen hakemin takdirindedir ve itiraz edilemez. Ancak,
hakemin bu pozisyon sonucunda sayiyi gegerli saymamasi bir kuralin yanhs
yorumlanmasidir ve itiraz igin uygun bir konudur.

1.2.10 GEGERSIZ iTIRAZLAR (INVALID PROTESTS)

Hakemin takdir yetkisini iceren kararlara yapilan itirazlar veya magi kazanan bir takimin
yaptigi itiraz (protest) kabul edilmez. Dikkate alinmayacak itiraz 6rnekleri sunlardir:

a) Vurulan top oyun alani iginde (fair) ya da oyun alani disinda (faul);

b) Kosucu kaleyi aldi (safe) ya da kaleyi alamadi eleme (out);

c) Atilan topun strike ya da ball olmasi;

d) Atisin kurallara uygun ya da kuraldisi olmasi;

e) Kosucu kaleye dokundu ya da dokunmadi;

f)  Havada yakalanan top durumunda (fly ball) kosucu kaleyi erken terketti ya da
etmedi;

g) Top havada (fly ball) yakalandi ya da yakalanmadi;

h) i¢ saha sinirlarindaki bir hava topunun tutulmamasi (infield fly) kasitl ya da degildi;

i) Midahale (interference) vardi ya da yoktu;

i) Engelleme (obstruction) vardi ya da yoktu;

k)  Bir oyuncu ya da oyundaki canli (live) top, 61t top (dead ball) alanina girdi ya da

) girmedi ya da dead ball alaninda bir nesne veya kisiye dokundu ya da dokunmadi;
Vurulan bir hava topu gitlere degmeden gecti ya da gegmedi;

m) Sahanin maga devam etmek veya yeniden basglamasi i¢in uygun olmasi ya da
olmamasi;

n) Maga devam etmek igin yeterli 1sik var ya da yok; ya da

) Hakemin sadece kendi takdiri ile karar verdigi diger tiim kararlar.

1.2.11 iTIRAZ BiLDIRIMi VERMEK (GIVING NOTICE OF A PROTEST)
a) Oyuncu uygunlugu digsindaki konular igin, itiraz (protest) bildirimi Ana kale
hakemine asagida belirtilen zamanlarda net bir sekilde yapilmalidir:
i Bir sonraki kurallara uygun veya kuraldigi atistan hemen 6nce,
ii. Eger devre sonuysa, tiim saha oyunculari yedek kultibesine giderken oyun
alanindan (fair territory) ayrilmadan 6nce; veya



iii. Magin son devresinin sonunda, hakemler oyun alanini terk etmeden 6nce.
b) Bu Kurala uygun olarak verilen herhangi bir itiraz bildirimi, oyunun geri kalaninin
itiraz altinda oynandigi anlamina gelir.
c) Bu itiraz (protest) bildirimini sadece takimin teknik direktérii veya yetkilisi
yapabilir. Ana kale hakemi, rakip teknik direktori ve cetvel hakemini bilgilendirmek
zorundadir.
d) ilgili tim taraflar, konunun degerlendirilmesine yardimci olarak dogru kararin
verilmesini saglayacak kosullara dikkat etmelidir.

1.2.12 RESMI iTIRAZ SURESi (DEADLINE TO FILE AN OFFICIAL PROTEST)

Resmi yazili itiraz (protest) makul bir sire iginde Ana kale hakemine sunulmalidir.
a) Bir itiraz bagvurusunda bulunma siresini belirleyen bir lig veya turnuva kurali
yoksa, davanin niteligine ve itirazin dayandirilacag bilgiyi elde etmedeki zorluga
bagli olarak, makul bir sire iginde yapilmasi durumunda itiraz dikkate alinmahdir.
b) Genel olarak, olayin yagsandigi andan veya ilgili magin bitis saatinden itibaren

(hangi durum daha sonra ise) 24 saat makul bir suire olarak kabul edilir.

1.2.13  RESMIi YAZILI iTiRAZ iCiN GEREKLi SARTLAR (REQUIREMENTS FOR A FORMAL

WRITTEN PROTEST)
Resmi bir yazili itirazin gegerli olmasi igin asagidaki bilgileri igermesi gerekir:

a) Magin tarihi, saati ve yeri;

b)  Cetvel hakeminin/hakemlerinin ve hakemlerin isimleri;

¢) itirazin hangi kural(lar) veya yerel kurallar esas alinarak yapildigs;
d) itiraza konu olan Kararin verildigi andaki saha kosullari;

e)  Konuyla ilgili itiraz edilen tiim temel gerekgeler ve kanitlar.

1.2.14 iTIRAZ SONUCU (RESULT OF PROTEST)

itiraz (Protest) edilen bir magla ilgili karar, ancak madde 1.2.13'teki sartlar saglandiktan

sonra Ana kale hakemi tarafindan verilir ve su sonuglardan biriyle neticelenir:

a) Itiraz gecersiz bulunur ve oynanan magin skoru degismeden kalir.

b) Bir kuralin yanlis yorumlanmasi nedeniyle bir itiraz kabul edildiginde, mag hatali
kararin verildigi andan itibaren karar dizeltilerek yeniden oynanir.

c) Bir takimin kadrosunda (roster) bulunan oyuncu uygunsuzlugu nedeniyle yapilan

itirazin (protest) hakli bulunmasi durumunda kurali ihlal eden takim magi hiikkmen

kaybetmis (forfeited) sayilir.

2. OYUN ALANI VE EKIPMANLARI (PLAYING FIELD & EQUIPMENT)

2.1 TANIMLAR (DEFINITIONS)

2.1.1 DEGISTIRILMiS/MODIFiYE EDILMi$ SOPA (ALTERED BAT)

Kurallara uygun bir sopanin fiziksel yapisi degistirildiginde bu sopa degistirilmis
(altered) sayilir. Bir sopayi degistirme 6rnekleri sunlardir: Metal bir sopanin sapini
ahsap veya bagka tip bir sapla degistirmek; sopanin igine malzeme yerlestirmek;
sopanin sapina agiri bant (grip) (ikiden fazla katman) sarmak veya yapistirmak;
tanimlama amaglari disinda Ustten veya alttan sopayl boyamak. metal bir sopanin
govde (barrel) ucuna bir "Kimlik (ID)" isareti kazimak. Degisiklik sayilmayacak durum



ornekleri sunlardir: Sopaya yasal bant (grip) sarmak, Metal bir sopaya "ID" amagcli lazer
isareti koymak veya kazimak. Sopanin sapini kurallara uygun baska bir sap ile
degistirmek.

2.1.2 KALE GizZGiSi (BASE LINE)
Birbirini takip eden herhangi iki kale arasindaki dogrudan gizgi/hat.

2.1.3 VURUCU KUTUSU (BATTER’S BOX)

Vurucunun, vurug yapmak ve hiicum takiminin sayi yapmasina yardimci olmak
amaciyla pozisyon aldigi belirlenmis alan. Cizgiler vurucu kutusunun iginde kabul edilir.

2.1.4 TUTUCU KUTUSU (CATCHER’S BOX)

Tutucunun (Cather) top atici tarafindan serbest birakilana kadar iginde kalmasi gereken
belirlenmis alan. Cizgiler tutucu (catcher) kutusunun iginde kabul edilir. Tutucu
(Catcher), tutucu kutusunun digsindaki zemine temas etmedigi stirece tutucu alaninin
icinde sayilir.

214A ISINMA ALANI (BULL PEN)

Aticinin 1sinmasi igin belirlenmis alandir. Isinma alani (bull pen), faul bélgesinde (foul
territory) veya oyun alaninin disinda yer alabilir. Hem ev sahibi takim hem de misafir
takim igin benzer ayri alanlar tahsis edilmelidir. Eger faul bolgesinde (foul territory) yer
aliyorsa

a) Ev sahibi takimin isinma alani (bull pen); tgiincu kale gizgisi boyunca, i¢ saha
sinirlarinin sonundaki faul bolgesinde (foul territory) yer almali ve atici dis saha gitine
(outfield fence) dogru atis yapmalidir;

b) Misafir takimin isinma alani (bull pen); birinci kale gizgisi boyunca, i¢ saha sinirlarinin
sonundaki faul bolgesinde (foul territory) yer almali ve atici dis saha gitine (outfield
fence) dogru atis yapmalidir.

215 ANTRENOR KUTUSU (COACH’S BOX)

Hiicum antrendrlerinin kendilerini konumlandirmasi gereken oyun alaninin birinci
kale ve ligiincii kale taraflarindaki faul bélgesindeki belirlenmis alan. (Antrenér
kutusu Ek 1 B ve 1.F'de belirtilen boyutlarda olmalidir.

2.1.6 OLU TOP BOLGESI (DEAD BALL TERRITORY)

Oyun alaninin gegerli bolgesi (fair territory) veya faul bélgesi (foul territory) disinda
kalan ve takim kuliibelerinin (dugout) bulundugu alandir.

2.1.6 A  YEDEK KULUBESi (DUGOUT)

Sadece takim tyeleri igin belirlenmis 61U top (Dead Ball) bolgesindeki alan. Bu alanda
sigara, alkol, cigneme tiitiinii, e-sigara vb. kullanilamaz.

2.1.7 OYUN ALANI GEGERLI BOLGE (FAIR TERRITORY)

Oyun alaninin,Ana kaladen baglayip birinci ve tglincu kale faul gizgilerinin devamindaki
dis saha gitinin dibine ve dik olarak uzanan gizgileri de igine alan bolgesidir.

2.1.7A  FAUL DIiREKLERi (FOUL POLES)

Dis saha gitinin (outfield fence) Gzerinden yukari dogru uzanan, gecerli bolgeye (fair
territory) dahil olan, resmi topun rengiyle zit bir renkte ve net bir sekilde gérintr
olmasi gereken direklerdir.



2.1.8 OYUN ALANI FAUL BOLGESi (FOUL TERRITORY)
Oyun alaninin, gegerli bolge (fair territory) disinda kalan ancak 6lii top bolgesine (dead
ball territory) dahil olmayan tim kisimlarini kapsayan bélgedir.

2.1.9 KASK (HELMET)

Gatlamig, kirllmis, ezilmis veya degistirilmis bir kask kuraldisi olarak kabul edilerek

magta kullanilmasina izin verilmeyecektir.

a) Siradaki vurucu (on-deck batter), vurucu (batter), vurucu-kosucu (batter-runner),
kosucu (runner), yetiskin olmayan antrendrler veya sopa toplayici gérevli (bat
person) icin, kask iki kulagida koruyacak sekilde i¢ kisminda destekleyici dolgusu
bulunan 6zellikte olmalidir. Sadece kulaklari kaplayan bir astar, kurallara uygun bir
kaskin 6zelliklerini karsilamaz.

b) Bir tutucu (catcher) veya savunma oyuncusu, kulak kapaklari olmayan yarim kask
kullanabilir.

2.1.10 KURALDISI SOPA (ILLEGAL BAT)
Kural 2.3.1'in sartlarini tasgimayan sopadir.

2.1.11 KURALDISI ELDIVEN VEYA MITT (ILLEGAL GLOVE OR MITT)

Kurallara uygun olmayan eldiven kullanilmasi veya tutucu (catcher) ya da birinci kale
oyuncusu eldivenlerinin (mitt) baska bir savunma oyuncusu tarafindan kullaniimasidir.

2.1.12 iC SAHA (INFIELD)

Oyun alanin gegerli bolgesinde (fair territory) i¢ saha savunma oyuncularinin
konumlandig kalelerin bulundugu alandir.

2.1.13 MITT

Bir eldiven(mitt), parmak yerlesimi icin saglam tek bir parcadan olusur, parmak
bélmeleri yoktur ve bir eldivenden daha derin bir cepten olugur. Eldivenin dis ve arka
kisminda parmak yuvalari bulunur. (Bkz. Ek 4: Eldiven Teknik Ozellikleri)

2.1.14 RESMi EKIPMANLAR (OFFICIAL EQUIPMENT)

Resmi ekipman, oyun sirasinda savunma veya hiicum ekibi tarafindan kullanilan
herhangi bir ekipmandir (sopa, eldiven, mitt, kask vb.). Hicumda oynayan takim
tarafindan sahada birakilan savunma ekipmanlari (6rnegin eldivenler) resmi ekipman
sayllmaz.

2.1.15 SIRADAKi VURUCU BOLGESi (ON-DECK CIRCLE)

Vurus sirasini bekleyen vurucu icin belirlenmis alan. (on-deck circle), Ek 1.B'de (Saha
Diizeninin Resmi Boyutlari) belirtilen boyutlarda ve boyutlarda olacaktir.

2.1.16 DIS SAHA (OUTFIELD)

Oyun alaninin gegerli bolgesi (fair territory) igerisinde ve i¢ sahanin (infield) arkasinda
kalan oyun alanidir.

2.1.17 OYUN ALANI (PLAYING FIELD)

Topun oynanabilecegi ve tutulabilecegi 61u top (dead ball) gizgisine kadar olan (6li top
gizgisi dahil) alan.



2.2 OYUN ALANI (THE PLAYING FIELD)

2.2.1 OYUN ALANI SARTLARI (PLAYING FIELD REQUIREMENTS)

a) Oyun alani, Ek 1'de (Oyun Alani ve Saha Dizeni) belirtilen minimum boyutlarda
net ve engelsiz bir alana sahip olmali ve gosterilen tim 6zellikleri igermelidir.

b) Oyun alaninda bir uyari izi bulunmalidir. Bir uyari izi kullaniliyorsa, oyun alani
icinde, dis saha ve kenar gizgileri boyunca herhangi bir kalici gite bitisik olmalidir.

c) Gegici gitler kullanildiginda (yani, 6ncelikle yavas atis igin tasarlanmig bir sahada

hizli atis oyunu oynandiginda) kalici dis saha ylzeyinde (¢im veya baska tarla) uyari

izi agma/kazma zorunlulugu yoktur.

dpp oyun alaninin disindaki bir yere, kisiye veya nesneye dokundugunda oyun
alaninin digindadir.

2.2.2 RESMi SAHA (THE OFFICIAL DIAMOND)

a) Resmi saha diizeni, Ek 1.A'daki (Oyun Alani ve Saha Diizeni) boyutlara ve
standartlara uygun olmali ve gosterilen tiim 6zellikleri icermelidir (faul, bir metre
ve kenar gizgileri; antrendr, vurucu ve tutucu kutulari; on-deck dairesi; atici
(pitcher) dairesi; ve kaleler ve ana kale).

b) Mag esnasinda kale mesafelerinin veya atis mesafesinin yanlis oldugu tespit

edilirse, bir sonraki tam devrenin (inning) baslangicinda hata dizeltilmelidir.

2.2.3 YEREL VEYA OZEL OYUN ALANI KURALLARI (GROUND OR SPECIAL RULES)
Oyun alaninin sinirlarini belirleyen yerel ve 6zel kurallar, bir magin baglamasindan 6nce
kararlastirilabilir. Ana kale arkasi gitler (backstop), gitler, tribiinler, araglar, seyirciler
veya diger engeller oyun alani iginde veya yakinsa 6zel kurallar belirlenebilir

a) Oyun alani minimum ¢it mesafelerinden daha yakin herhangi bir engel oyun alani

icinde (fair territory) bulunuyorsa, hakemi bilgilendirmek amaciyla igin net bir
sekilde isaretlenmelidir.
b) Bir beyzbol sahasi kullaniliyorsa, pitcher timsegi ¢ikariimali ve ana kale arkasi gitler

(backstop) uygun mesafeye ayarlanmalidir.

2.3 OYUN EKiPMANLARI (GAME EQUIPMENT)

23.1 RESMi SOPA (OFFICIAL BAT)

WABSC Ekipman Standartlari Komisyonu'nun standartlarini karsilayan ve WBSC
Yarigmasi’nda yalnizca Ekipman Standartlari Komisyonu'nun kabul ettigi ve onayladigi
WABSC veya eski ISF 2005 logosuyla damgalanmig resmi bir sopa kullaniimalidir. WBSC
Onayli Sopa Listesi ve Onayli Logo, WBSC Web Sitesi www.wbsc.org'nde bulunabilir.
http://www.wbsc.org/ Onaylanmig sopa standartlari igin Ek 2'ye (Sopa Standartlari)
bakiniz.

2.3.2 ISINMA SOPASI (WARM-UP BAT)
Yalnizca Ek 2'de belirtilen standartlara uygun isinma sopalari kullanilabilir.

233 RESMi SOFTBOL TOPU (OFFICAL SOFTBALL)

WBSC misabakasinda, yalnizca WBSC Ekipman Standartlari Komisyonu (Equipment
Standards Commission) standartlarini karsilayan ve tizerinde Komisyonun kabul edip
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onayladigl resmi logoyu (marking) tasiyan softbol toplari kullaniimalidir. Bkz. Ek 3
(Onayli Top Standartlari).

2.4 OYUNCU EKiPMANLARI (PLAYER EQUIPMENT)

24.1 ELDIVENLER VE MITT’LER (GLOVES AND MITTS)
a) Herhangi bir oyuncu eldiven takabilir, ancak yalnizca tutucu (cather) ve birinci kale
oyuncusu bir mitt kullanabilir.
b) Savunma oyuncusu tarafindan takilan eldivenin, Birinci kale oyuncusu veya tutucu
(catcher) tarafindan kullanilan eldiven veya mitt’in bas parmag ile isaret parmagi
arasindaki (st bagcik, dokuma veya baska bir parga) agiklik 12,7 cm'den (5 ing)
fazla olamaz.
c) Atici (pitcher) eldiveni topun renginde (bagcik dahil) olamamak kosuluyla,
herhangi bir renk veya renk kombinasyonunda olabilir. Atici disindaki herhangi bir
oyuncu herhangi bir renk veya renk kombinasyonunda eldiven kullanabilir.
d) Dis kisminda top gorliinimu veren beyaz, gri veya sari dairesel desenler bulunan
eldivenler resmi ekipman degildir ve kullanilamaz. (Ek 4: Eldiven Teknik Ozellikleri)

2.4.2 AYAKKABILAR (SHOES)

a) Tum ekip Uyeleri ayakkabi giymelidir. Ayakkabi kanvas, deri veya benzer
malzemelerden yapilmis ve tamamen kapali olmalidir.

b) Ayakkabi tabanlari diiz olabilir veya yumusak ya da sert kauguk tirnaklara sahip
olabilir.

c) Metal taban ve topuk plakalari kullanilabilir. Plakalar sivri ve ayakkabinin
tabanindan veya topugundan 1,9 cm. (3/4 ing) fazla uzun olamaz.

d) Metal taban ve topuk plakasina benzer sert plastik, naylon veya politretan givilere
herhangi bir lig ve kategoride izin verilmez.

e) Ayakkabinin tabanina distan vidalanan sokilebilir kramponlara izin verilmez;
ayakkabinin igcinden vidalanan karmponlara izin verilir.

f)  Kigiik yas kategorilerinde ve modifiye edilmis Fast Pitch icin, metal plakalar
herhangi bir ligde kullanilamaz.

2.4.3 KORUYUCU EKIPMANLAR (PROTECTIVE EQUIPMENT)

a) MASKE. Tim tutucu oyuncular (catcher) maske, bogaz koruyucu ve kask takmalidir.
Bir tutucu (catcher) veya savunma ekibinin diger tyeleri, atici plakasindan veya
Isinma alaninda isinma atiglarini tutarken maske, bogaz koruyucusu ve kask
takmalidir. Atigi yakalayan kisi maske, bogaz koruyucusu ve kask takmayacaksa,

bunu yapacak bir kisi ile degistirilmelidir. Bogaz koruyucusu yerine maskeye bagli
genisletilmis bir tel korumasi da takilabilir. Buz hokeyi kaleci tarzi yliz maskesinin,
tutucu (catcher) tarafindan kullanilmasi onaylanmistir. Maskede bogazi koruyan
ozellik yoksa, kullanmadan énce maskeye bogaz koruyucu eklenmelidir.

b) YOZ MASKELERI. Herhangi bir savunma veya hiicum oyuncusu onaylanmis bir
plastik yliz maskesi / korumasi takabilir. Catlamis veya deforme olmus yiiz
maskesi/koruyucusu ya da dolgu bozulmus veya eksikse, kullaniimasi yasaktir.
Tutucu (catcher), bogaz koruyucusu olan normal maskenin yerine plastik yiiz
maskesi / koruyucu takamaz. Yiiz maskesi takan bir savunma oyuncusu, istege bagl
olarak sapka (cap) takabilir.

c) VUCUT KORUYUCULARI. Tutucu (catcher) gdgiis koruyucusu giymelidir.
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d) KAVAL KEMIiGi/DiZ KORUYUCUSU. Tutucu (catcher), savunmadayken diz kapagina
koruma saglayacak sekilde bacak koruyucusu giymelidir.
e) BACAK/KOL KORUYUCULARI. Vurucu ve vurucu kosucu tarafindan giyilebilir.

2.5 FORMALAR (UNIFORMS)

2.5.1 OYUNCU FORMALARI (PLAYER UNIFORMS)

Bir takimdaki tiim oyuncular renk, sisleme ve stil olarak ayni formalari giymelidir.

Formali bir ekip Uyesi, dini nedenlerle, ceza almadan bu kurallara uymayan belirli bir

bas ortusi ve kiyafet giyebilir.

a) SAPKALAR (CAPS)

i]: Sapkalar ayni olmalidir, tim erkek oyuncular igin zorunludur ve uygun
sekilde giyilmelidir.
Sapkalar, siperlikler(vizérler) ve kafa bantlari kadin oyuncular igin istege
baglidir ve oyuncular bunlardan hangisini giymek istediklerini se¢gmekte
ozgiirdiirler. Her biri takim forma renkleriyle ayni renk ve stilde olmalidir.
Plastik veya sert vizérlere izin verilmez.
iii. Bir savunma oyuncusu, takim formasi sapkasinin benzer renginde hakem

tarafindan onaylanmis bir kask takarsa, sapka takmasi gerekmez.

b) FORMA iCINE GIYiLEN KIYAFET (UNDERSHIRTS)

i. Bir oyuncu forma renginde veya beyaz bir i¢ kiyafet giyebilir. Forma igine
giyilen kiyafetin varsa agikta kalan yaka ve kollari yirtik ya da yipranmis
olamaz.

iil. TUm oyuncularin ig kiyafeti ayni olmalidir.

c) PANTOLONLAR/KAYMA PANTOLONLARI (PANTS/SLIDING PANTS). TUm oyuncu
pantolonlari ya tamamen uzun ya da tamamen kisa olmalidir. Bir oyuncu tek tip
diz renkli kayma pantolonu giyebilir. Tim oyuncularin kayma pantolonu giymesi
zorunlu degildir, ancak birden fazla oyuncu bunlari giyiyorsa, gegici, ¢itli, ¢irt girth
kayma pedleri diginda renk ve stil bakimindan ayni olmalidir. Higbir oyuncunun
pantolonlari yirtik, puskilli veya yipranmig olamaz.

d) FORMA NUMARASI (NUMBERS). Tiim formalarin arkasina en az 15,2 cm. (6 ing)
boyutunda sayilar olmalidir. Takim listesinde yazil hig kimse ayni numaralari
giyemez (1 ve 01 numaralari ayni sayilara érnektir.) Sadece 01 ile 99 arasindaki tam
sayilar kullanilmalidir. Forma numarasi olmayan oyuncularin oynamasina izin
verilmeyecektir.

e) iSIMLER (NAMES). Tiim formalarin arkasindaki numaralarin iizerine kisisel isimler
yazilabilir.

f)  ALCILAR/TAKILAR (CASTS). Plaster, metal veya sert maddelerden olusan alginin
magta kullanilmasi yasaktir. Agikta kalan herhangi bir metal (algi harig) yumusak
bir malzeme ile yeterince 6rtilmeli, bantlanmali ve hakem tarafindan
onaylanmaldir.

g) DIKKAT DAGITICI AKSESUARLAR (DISTRACTING ADORNMENTS). Hakem

tarafindan rakip oyuncularin dikkatini dagittigina karar verilen micevherler de

dahil olmak lzere agikta kalan higbir esya giyilemez veya sergilenemez. Hakem,

6genin kaldirilmasini veya tzerinin kapatiimasini istemelidir. Tibbi uyari bilezikleri

ve/veya kolyeleri, dikkat dagitici oldugu distinulirse, tibbi uyari bilgilerinin
gorulebilecegi sekilde viicuda bantlanmalidir.
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2.6 ANTRENOR VE YONETICi FORMALARI (COACH AND MANAGER UNIFORMS)

Bir antrendr (coach) ve yonetici (manager); uygun bir ayakkabi giymek dahil olmak
Uzere 6zenli bir kiyafet (neatly attired) icinde olmali veya takimin renk koduna
uygun bir takim formasi giymelidir. Eger bir antrenor veya yonetici sapka takmayi
tercih ederse, bu sapka Kural 2.5.1 a) maddesine uygun olmalidir.

2.7 EKIPMAN (EQUIPMENT)

Bu Kurallarin herhangi bir hikmiine bakilmaksizin, WBSC Ekipman Standartlar
Komisyonu, WBSC Ekipman Standartlari Komisyonu'nun tamamen kendi takdirine bagli
olarak, oyunun karakterini 6nemli 6lgiide degistiren, katimcilarin veya izleyicilerin
guvenligini etkileyen veya bir oyuncunun performansini oyuncunun bireysel
becerisinden ziyade ekipmanin bir Griinl haline getiren herhangi bir ekipmani alikoyma
veya g¢ikarma hakkini sakli tutar.

SONUCLAR
Kural 2.4.2 Uygun olmayan ayakkabilar giymek
Kural 2.4.3 a) Bir tutucunun kask, maske veya bogaz koruyucusu takmamasi
Kural 2.4.3. . - .
5@5 Zorunlu ekipmanin giyilmemesi
e Bir oyuncu tarafindan uygunsuz forma veya formanin uygunsuz
giyilmesi
Antrenorun uygunsuz kiyafeti
2.6.
Hakemin-uyarisina-ragmen-kurallara-uymayan-veya-ihlali
SONUC tekrarlayan kisi oyundan ihrag edilir.
3. KATILIMCILAR (PARTICIPANTS)
3.1 TANIMLAR (DEFINITIONS)

3.1.1 KALE ANTRENORU (BASE COACH)

Takimi vurustayken sahada ve antrendr kutusu iginde pozisyonunu alan hiicum takimi
antrendri.

3.1.2 ANTRENOR VE YONETICi (COACH AND MANAGER)

Bir antrendr (coach) veya yonetici, bir mag sirasinda takiminin ve kadrodaki (Roster)
her bir kisinin eylemlerinden sorumludur. Bir oyuncu; eksik, oyundan alinmis veya
oyundan ihrag edilmis bir antrendriin yerine gegerek veya bizzat "oyuncu-antrenér"
(playing coach) olarak gérev yapabilir.
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3.1.3 BELIRLENMI$ OYUNCU (DESIGNATED PLAYER/DP)
Flex oyuncu yerine vurus yapan, baslangi¢ kadrosundaki bir hiicum oyuncusudur.

3.14 iHRAC (EJECTION)

Bir kural ihlali nedeniyle oyuncu, yetkili veya takim Gyesinin magtan ve saha alanindan
herhangi bir hakemin karariyla gikarilmasidir.

ihrag edilen kisi magin geri kalaninda oyun alaninda yer alamaz.

3.1.5 SAVUNMA OYUNCUSU (FIELDER)

Sahadaki savunma takimin herhangi bir oyuncusudur.

3.1.6 FLEX OYUNCU (FLEX PLAYER)
Kadro kartinda (line-up) 10. sirada yer alan ve belirlenmis vurucu olan DP'nin yerine
vurus yapacak baslangi¢ oyuncusudur. FLEX oyuncu herhangi bir savunma
pozisyonunda oynayabilir ve sadece hiicumda DP'nin vurus pozisyonunda maga
girebilir.

3.1.7 MAGA KURAL DISI TEKRAR GiRi$ (ILLEGAL RE-ENTRY)
Maga kuraldisi tekrar giris su durumlarda gergeklesir:
a) Herhangi bir baslangi¢ oyuncusunun farkli bir vurus sirasinda maga geri

dénmesi;
b) Bir yedegin (substitute), acil durum yedek oyuncusu (replacement player)

statiisii disinda maca tekrar girmesi;
c) Bir baslangi¢ oyuncusunun (starting player), acil durum yedek oyuncusu

(replacement player) statiisii disinda maca ikinci kez girmesi.;

d) Uygunluk sartlarini tasimayan (ineligible) bir oyuncunun, acil durum yedek

oyuncusu olarak maca girmesi.
e) Flex oyuncunun, DP digindaki bir oyuncu yerine hiicumda maga girmesi.

3.1.8 BiLDIRILMEMIi$ OYUNCU DEGISiKLiKLiGi (UNREPORTED SUBSTITUTION)
Bildirilmemis oyuncu dedisikligi, herhangi bir oyuncu sorumlu hakeme bildirilmeden
maca asadidaki statiilerde girdiginde gerceklesir:

a) Bir yedek oyuncu olarak;

b) Yedek Oyuncu Kurali hiikiimleri uyarinca maga girmeye, maga geri dénmeye
veya oyunda kalmaya uygun bir oyuncu olarak;

c) Uygun olmadigi beyan edilen bir oyuncu olarak;

d)  Kuraldisi tekrar giris yapan bir oyuncu olarak.

3.1.9 UYGUN OLMAYAN OYUNCU (INELIGIBLE PLAYER)

Hakem tarafindan magtan ¢ikarilan (removed) ve maca oyuncu olarak devam edemeyen
oyuncudur. Uygun olmayan bir oyuncu maga antrentr veya yonetici olarak devam
edebilir.
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3.1.10 UYGUN OLMAYAN GEGiCi YEDEK OYUNCU (INELIGIBLE REPLACEMENT PLAYER)

Uygun olmayan bir gegici yedek oyuncu, gegici olarak magtan ayrilan (saglik, kanama
vb.sebeple) bir oyuncunun yerine maga gireme hakki bulunmayan bir oyuncudur.

Maga girmeye hakki bulunmayan bir yedek oyuncunun maga girmesi kuraldisi tekrar
maga giris olarak kabul edilir. Uygun olmayan bir gegici yedek oyuncu asagidaki
durumlardaki oyuncudur: a) Hakem tarafindan kural ihlali nedeniyle magtan ¢ikarilmig
(removed) oyuncu; b) Mevcut kadroda (line-up) aktif olarak magcta olan oyuncular; veya
c) Mevcut kadroda aktif olarak magta degil, ancak maca tekrar girmeye hakki olan

oyuncular.

3.1.11 iC SAHA SAVUNMA OYUNCUSU (INFIELDER)

Atici (pitcher) ve tutucu (catcher)da dahil olmak tizere, kale gizgileri iginde veya
kalelerin yakininda herhangi bir yerde pozisyon alan savunma oyuncusu. Normalde dig
sahada oynayan bir oyuncu, i¢ sahaya girdiginde i¢ saha oyuncusu olarak kabul edilir.

3.1.12  MAC KADRO LiSTESi (LINE-UP CARD)

Mag baslamadan 6nce Bas Hakeme ve/veya ana kale hakemine ya da cetvel hakemine
verilen baslangi¢ oyuncularinin, yedeklerin, bas antrendr veya yoneticinin yazil oldugu
liste. Ana kale hakemi mag suresince takimlarin line-up listelerini yaninda bulundurur.

3.1.13 MAC KADROSU (LINE-UP)

Magta o anda aktif olarak oynayan tim hiicum ve savunma oyuncularini (DP ve FLEX
dahil) kapsar.

3.1.14 SADECE HUCUM OYUNCUSU (OFFENSIVE PLAYER ONLY - OPO)

vurus sirasl listesinde (Batting Order) yer alan ancak savunma gorevini DP’ye
(Designated Player) devretmis olan FLEX disindaki oyuncu.

3.1.15  MAGA TEKRAR GiRiS (RE-ENTRY)

Baslangi¢ oyuncusunun magta degistirilerek yedek oyuncu olduktan sonra maga tekrar
geri alinmasidir.

3.1.16 OYUNDAN CIKARILMA (REMOVAL FROM THE GAME)

Bir Hakemin, bir oyuncuyu kural ihlali nedeniyle oyundan gikarip maga devam etmesine
izin vermemesidir. Bu sekilde gikarilan herhangi bir oyuncu yedek kuliibesinde
bulunabilir, antrenor veya yonetici olarak gérev yapabilir.

3.1.17 YEDEK OYUNCU (REPLACEMENT PLAYER)

Magta oynayan ve gegici olarak oyundan gekilen (withdrawn) bir oyuncunun yerine
maga giren oyuncudur.

3.1.18  TAKIM LiSTESi / KADRO (ROSTER)

Bir takimin line-up listesine yazilabilecek uygun olan tim oyuncularinin bulundugu
genel liste.
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3.1.19 BASLANGIC OYUNCUSU (STARTING PLAYER)
Maga savunma veya vurusta baslayan line-up listesinde ismi yazili oyuncu.

3.1.20 YEDEK OYUNCU (SUBSTITUTE)

a) Line up listesine yedek oyuncu olarak yazilan oyuncu.

b) Baslangig oyuncusu olup mag esnasinda yedege alinan ve maga tekrar girmeye
uygun olan oyuncu.

3.1.21 TAKIM UYESi (TEAM MEMBER)
Takim yedek kuliibesinde (dugout) bulunma yetkisi olan kisidir.

3.1.22 GEGiCi KOSUCU (TEMPORARY RUNNER)

iki elenme (out) varken, o anda kosu olarak kalede bulunan tutucu veya atici yerine
kosucu olarak maga giren oyuncudur.

3.1.23 MAGTAN GECICi CIKARILAN OYUNCU (WITHDRAWN PLAYER)

Kanamasi olan, yaralanan veya formasina/ekipmanina kan bulasmis olmasi nedeniyle,
hakem tarafindan tedavi edilmesi ya da forma/ekipman degistirmesi igin oyundan
gegici olarak ¢ikarilan oyuncudur..

3.2 LINE-UP LISTESi VE MAG KADROSU (LINE UP AND ROSTERS)

3.21 LINE-UP LIiSTESI
a)  Bir line-up listesi sunlari igerir:
i. Baslangi¢ oyuncularinin soyadi, adi, pozisyonu ve forma numarasi;
ii. Mevcut yedeklerin soyadi, adi ve forma numarasi; ve
iii. Bas antrendriin soyadi ve adl.
b) Bir oyuncu formasiyla ve sahada hazir degilse oyuncunun adi line-up listesine
yazilamaz.
¢) Uygun bir kadro oyuncusu, oyun sirasinda herhangi bir zamanda yedek listesine
eklenebilir.
d) Erkek takimi yalnizca erkek, kadin takimi yalnizca kadin oyunculardan olusmalidir.
e) Line-up listesinde bir forma numarasi yanlis verilirse, ceza olmadan degisiklik
yapilabilir. Yanlis bir numara giyen bir oyuncu herhangi bir kurali ihlal ederse, bu
kural ihlalinin 6nceligi vardir ve uygulanmasi gerekir. Oyuncu ihlalden sonra
oyunda kalirsa, oyun devam etmeden 6nce numara diizeltilmelidir.

3.2.2 OYUNCULAR (PLAYERS)

a) Her takim, magin her aninda line-up listesinde en az dokuz (9) oyuncu
bulundurmak zorundadir. Atanmis Vurucu (DP) kullaniliyorsa, listede on (10)
oyuncu yer almalidir. DP, magin basinda verilen line-up listesinde belirtilmelidir.

i. Savunma oyuncusu pozisyonlari atici (F1), tutucu (F2), birinci kale oyuncusu
(F3), ikinci kale oyuncusu (F4), tglincl kale oyuncusu (F5), shortstop (F6),
sol dis saha oyuncusu (F7), center fielder merkez dis saha oyuncusu (F8) ve
sag dis saha oyuncusu (F9)’dur.

ii. 10 oyuncudan olusan savunma oyuncusu pozisyonlari, dokuz (9) oyuncudan
ve DP'den olusan bir takimla aynidir.
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b) Sahadaki takimin oyunculari, her atis baginda oyun alani iginde herhangi bir yerde
pozisyon alabilir. Tutucu ve atici kendileri igin belirlenmis alanda olmalidir.

c) Bir takimin maga devam edebilmesi i¢in her zaman kadroda gerekli sayida uygun
oyuncuya sahip olmasi gerekir.

3.23 BASLANGIC OYUNCULARI (STARTING PLAYERS)

a) Baglangig oyuncusu, takim temsilcisi ve Ana kale hakemi tarafindan ana kalede
yapilan mag 6ncesi toplantida line-up listesi onaylandiktan sonra resmidir.

b) isimler, forma numaralari ve pozisyonlar, mag éncesi toplantidan énce line-up
listesine girilebilir.

c) Sakatlik veya hastalik durumunda, takim antrendri veya yoneticisi, kadrolar resmi

olarak ilan edilmeden 6nce ana kale toplantisinda line-up listesinde degisiklik

yapabilir. Listelenen bir yedek, adi takiminin baslangi¢ kadrosunda bulunan hasta

veya sakat bir baglangi¢ oyuncusunun yerini alabilir ve baslangi¢ oyuncusu olarak

kabul edilir ve diger oyuncu yedek olabilir.

d) Mag 6ncesi ana kalede yapilan toplantida bu sekilde degistirilen baslangig

oyuncusu, herhangi bir zamanda yedek oyuncu olarak maga girebilir.
e) DP ve FLEX de dahil olmak iizere tiim baglangi¢ oyunculari degistirilebilir ve maga
tekrar girebilir. Maga girdiklerinde ayni vurus sirasinda olmalidirlar. Bu kuralin
ihlali maga kuraldisi tekrar giris olarak kabul edilir.

3.2.4 BELIRLENMIi$S OYUNCU (DP)
a) Bir DP, FLEX olarak yazilmis herhangi bir savunma oyuncusu yerine vurus yapabilir.
b) DP, FLEX de dahil olmak tizere herhangi bir oyuncu yerine savunma oynayabilir.

i DP, Flex disinda bir oyuncu yerine savunma oynarsa, bu oyuncu vurus
yapmaya devam eder ve OPO olarak tanimlanir. OPO oyundan ¢ikmis
sayllmaz ve vurug yapmaya devam eder ancak savunma oynamaz.

ii. DP, FLEX yerine savunma oynadiginda, hakeme bildirilmelidir. Bu durumda
FLEX'in yedegi yerine gegmis sayilir ve oyuncu degisikligi olarak kabul edilir.
DP, FLEX yerine savunma oynayabilir.

jii. DP, FLEX yerine savunma oynadiginda, kadro dokuz (9) oyuncuya geri doner
ve mag resmi olarak dokuz (9) oyuncuyla tamamlanabilir.
Bir takimin kadrosu, su durumlarda on (10) oyuncuya geri dénebilir:

1. FLEX pozisyonunda bir yedek oyuncunun maga girmesi; veya
2. Resmi baslangig¢ FLEX oyuncusunun yalnizca bir kez olmak sartiyla

maga tekrar girmesi,
c) DP ve FLEX magta ayni anda hiicumda olamazlar.

3.25 ESNEK OYUNCU (FLEX PLAYER)
a) Bir takimda DP olarak belirlenmis oyuncu varsa, line-up listesinde bir FLEX

oyuncuda olmak zorundadir ve belirtilmelidir.
b) FLEX, ilk dokuz (9) vurus sirasinin hemen ardindan line up listesinde vurus

yapmayan onuncu (10.) siraya yazilir ve herhangi bir savunma pozisyonunda
oynayabilir.
¢) FLEX oyuncu sadece DP yerine maga hiicumda girebilir.

i FLEX maga hiicumda girdiginde kadro dokuz (9) oyuncuya déner. Takim magi
resmi dizilisteki dokuz (9) oyuncuyla bitirebilir.
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ii. FLEX, DP vurug pozisyonunda line-up’a sinirsiz girebilir. DP'nin yedegi gibi
iii. muamele goriir ve Ana Kale Hakemine bildirilmelidir.
Bir takimin kadrosu, on (10) oyuncuya geri dénebilir:
1. DP pozisyonunda bir yedek oyuncunun girmesi; veya
2. Resmi baslangi¢ DP oyuncusunun yalnizca bir kez olmak sartiyla maga

yeniden girmesi
d) DP disindaki bir oyuncu yerine maga hiicumda giren bir FLEX, maca kuraldigi

tekrar giris olarak kabul edilir.

3.2.6 GECICi DEGISIKLIK OYUNCUSU (REPLACEMENT PLAYER)

a) Degisim oyuncusu, sahadan kisa sureli gikarilan bir oyuncu igin maga girebilir.
b) Kisa streli ¢ikarilan oyuncu, tiim kanamalar duruncaya, yaralanma temizlenene ve
kapatilana kadar maca geri donmemelidir ve gerekirse, formasinin farkli bir
numarasi olsun ya da olmasin, forma degistirilir. Bu durumda farkh bir numara
kullanmanin cezasi yoktur; ancak, hakeme forma numarasi degisikligi
bildirilmelidir.

c) Degisim oyuncusu, kisa siireli gikarilan oyuncu igin devam eden devrenin geri
kalaninda ve bir sonraki tam devrede oynayabilir. Kisa stireli ¢ikarilan oyuncu, bu
sure zarfinda herhangi bir zamanda oyuncu degisikligi olarak degerlendirilmeden
maga geri donebilir. Degisim oyuncusu yedek oyuncu olarak kabul edilmez. Kisa
sureli gikarilan oyuncu geri donemezse, devrenin geri kalanindan ve bir sonraki
tam devrenin tamamlanmasindan sonra, kurallara uygun bir oyuncu degisikligi
yapilmalidir.

d) Bir takim antrendrii veya yéneticisi, line-up listesinde yaptigi degisiklikleri ana
kale hakemine bildirmelidir. Hakem bilgisi disinda yapilmis degisiklikler
“bildirilmemis oyuncu degisikligi” olarak degerlendirilir. O oyuncu igin uygun bir
itiraz yapildiginda kabul edilecektir.

e) Degisim oyuncusu sunlar olabilir:
i. Heniiz maga girmemis ve listede olan bir yedek oyuncu;
ii. Magta yer alan ancak daha sonra magtan cikarilarak yedek oyuncu olan bir
i oyuncu; veya
' Maga tekrar girme hakkini kullanmis bir baslangi¢ oyuncusu.

3.2.7 GEGiCi KOSUCU (TEMPORARY RUNNER)

Birinci devrenin (inning) ilk yarisinda baslangi¢ kadrosunda yer alan veya bir énceki
yarim devrede gérev yapmis olan ve iki (2) eleme (out) varken kalede kosucu
durumunda bulunan tutucu (catcher) ve/veya atici (pitcher) yerine kosucu olarak
maga giren oyuncudur. Gegici kosucu icin asagidaki sartlar gegerlidir:

a) Gegici bir kosucunun kullanilmasi hticum takimi istegine baghdir;

b) Gegici kosucu, ikinci eleme (out) olduktan sonra herhangi bir zamanda

kullanilabilir;
c) Gegici kosucu, degisim kararinin uygulandigi anda kalede olmayan ve en son vurug
yapmasi planlanan oyuncudur.
Yanlis bir oyuncu gegici kosucu olarak kullanilirsa, bir atis veya oyun yapildiktan sonra
yanlis oyuncu herhangi bir kalede iken herhangi bir zamanda savunma takimi
tarafindan uygun bir itiraz (appeal) yapilirsa, itiraz hakem tarafindan hakli bulunursa
o oyuncu elenir (out). Hiicum takimi, uygun bir itiraz basvurusu yapiimadan énce
dogru kosucuyu kaleye koyarsa, ceza yoktur.
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3.2.8 MAGA GiRi§ VE OYUNCU DEGISIKLIKLERi [ENTERING THE GAME (SUBSTITUTIONS)]

a) Line-up listesinde adi bulunan bir yedek oyuncu, line-up’taki herhangi bir baslangic
oyuncusu ile degistirilebilir. Baslangi¢ kadrosunda yer alan bir oyuncu igin birden
fazla oyuncu degisikligi yapilabilir, bir yedek oyuncu degisiklik yapilarak maga girer
ve degisiklik icin magtan tekrar alinirsa degisiklik hakkini kullanmis olur ve maga
geri dénemez. Maga tekrar giren bir yedek oyuncu kuraldisi yeniden giris olarak
kabul edilecektir.

b) Bir baslangi¢ oyuncusu ve yedegi/yedekleri ayni anda magta olamaz.

) Bir oyuncu degisikligi sadece top 6ldugiinde (dead ball) yapilabilir. Antrenér veya
takim yoneticisi, oyuncu degisikligi yapilmadan 6nce ana kale hakemini
bilgilendirmelidir. Yedek oyuncu, bir atis atilana veya bir oyun yapilana kadar resmi
olarak maga girmis sayllmaz. Ana kale hakemi, degisikligi resmi cetvel hakemine
(official scorer) bildirecektir.

¢) Maga girmis ancak hakeme bildirilmemis herhangi bir yedek oyuncu, bildirilmemis
yedek oyuncu olarak degerlendirilir.

d) Yonetici, antrendr veya ihlali yapan oyuncu, rakip takimin itirazindan 6nce hakeme
bildirimde bulunursa ihlal olmaz.

e) Bir yaralanma, sakatlik durumu sebebiyle bir vurucunun, bir vurucu kosucunun

veya bir kosucu verilen kaleye ilerleyemiyorsa ve top 6lmigsse, vurucu kosucu veya

kosucu degistirilebilir. Yedekten maga giren oyuncunun verilen kalelere

ilerlemesine izin verilecektir. Bu oyuncu verilen daha 6nceden dokunulmamig tim

kalelere dokunmalidir.

tfygun olmayan bir oyuncu maga oyuncu olarak geri dénemez.

3.3 iTIRAZLAR (APPEALS)
a) Bir hakemin degerlendirip karar vermesi icin asagidaki durumlarda yénetici,
antrenér veya oyuncu tarafindan itirazda bulunulmasi gereklidir:
i. bildirilmemis bir oyuncu degisikligi;
ii. macga kuraldisi tekrar giris; veya
iii. herhangi bir sebeple macta yer alamayacak bir oyuncunun magta olmasi.
b) Yukaridaki durumlar igin itiraz, oyuncu mag iginde iken herhangi bir zamanda

yapilabilir.

SONUCLAR

Kural 2262 3)/ 3.2.3 3 .
gb\f@ = c Bir magin gerekli sayida oyuncuyla tamamlanamamasi.
Kural3.1.10ab), —Mag;, - ihlali-yapmayan-takim-lehine-hiikmen-galibiyetle ——

3.2.4hii),3.25ci),  FHGETETIE;
326 8l cii),  Bildiritmemis bir oyuncu degisikligi:

83a-€)

a) Bir yedek oyuncu; veya
b) Yedek oyuncu kurali kapsamindaki bir oyuncu.
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a)
b)

9]

¢

d)

f)

g)

h)

Bildirilmemis bir oyuncu dedisikligine itiraz edilebilir.
itiraz, bildirilmemis yedek oyuncu oyundayken
sorumlu hakemin dikkatine sunulmalidir.

Bir atig atildiktan veya bir oyun yapildiktan sonra

bildirilmemis yedek oyuncu tespit edilirse, o oyuncu

kural digi bir oyuncudur.

Kural disi oyuncunun yerine kurallara uygun bir

yedek oyuncu gegmelidir. ihlali yapan takimin uygun

bir yedegi yoksa, mag ihlali yapmayan takim lehine
hiikmen galibiyetle sonuglandirilir.

Bildirilmeyen yedek oyuncu vurugtayken uygun

sekilde itiraz edilirse, yerine maga giren kurallara

#gyaH yedek oyuncu ball ve strike

iistlenecektir.

i Bildirilmemis yedek oyuncunun fark edilerek
uygun bir sekilde itiraz edilmesinden énce
tamamlanan tiim oyunlar gegerlidir; ancak,
bildirilmemis yedek oyuncu vurus yapar,
Kensgendflasir _ve sayi _alir,
bildirilmemis oldugunun farkina varilirsa bir
sonraki vurucuya atis atilmadan énce ya da
oyun sonunda hakem sahayi terk etmeden
once uygun bir itiraz yapilirsa ve onaylanirsa,
tum kosucular atis yapilirken bulunduklarr
kalelere geri donecek ve bildiriimemis yedek
oyuncu efenecektir.

i Bifdiritrmemis yedek oyuncu mag icindeyken
yaprlamherefemegevertisayrfacaktir——————

Savunma takiminda bildirilmemis bir yedek oyuncu
bir atig atilmis veya oyun yapildiktan sonra tespit
edildiginde ve oyuncu atici (pitcher) ise uygun bir
itiraz yapilip onaylanmigsa, oyuncu oyun disi kalir.Bu
Aokimda hiicum takimi 1) o
(skor/eleme/strike/ball /kosucu vb.] durumularini
kabul ederek maga devam etme ya da 2) Vurucunun
vuruga geri dénmesi ve bildirilmemis yedegin farkina
varilmasindan ve itirazdan énceki ball ve strike sayisi
ile devam etmeyi tercih edebilir. Her kosucu, atistan
veya oyundan once bulundukiari kaleye geri doner.
Bildirilmemis bir yedek veya maga kuraldisr tekrar

J

. ot ; -
Muacakuratdisrtekrargiren-bir yedek-oyuncuya; ilgili
ihleli L P

ayan (Uygun olmayan)
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Kural 3.1.9, 3.1.12,
3.2.5d)ve3.2.8

Maca kuraldigi tekrar girig

SONUG

1. Bu durumda, kuraldisi sekilde yeniden giren oyuncu

oyundayken herhangi bir zamanda itiraz yapilabilir.

bir sonraki atistan énce yapilmasi zorunlu degildir.
bjne-up listesinde adi gegen bas antrendr ve kuraldisi

sekilde yeniden giren oyuncu ihrag edilir(ejected).

b) Ma¢ devam etmeden énce ihrag edilen kuraldigi

tekrar giren oyuncunun yerine uygun bir yedek

oyuncu geg¢melidir.
¥eni bir bas antrenér belirlenmelidir.
Ruraldisi tekrar giren oyuncu ayni zamanda

bildirilmemis bir yedek oyuncu ise, her iki durumunda

cezasi uygulanmalidir.
Kuraldisi tekrar girise itiraz edilmezse ve bu durum

hem kural disi oyuncunun hem de asil oyuncunun

macgta kalarak vurus sirasindaki ardigik oyuncularin
kurdl disThale gelmesine neden olursa:

I Sadece en son kural disi tekrar girise itiraz

edilebilir; bu oyuncu ve adi gegcen bas antrenér

ihrag edilir;

” Kuraldisi _oyuncu _degisikligi _sonuglari _da

uygulanir;
Magtan ihrag edilen oyuncu icin maga uygun

bir yedek girilmeli ve yeni bir bas antrenér

belirlenmelidir;
iv. itirazin dogrudan konusu olmayan diger tiim

kural digi oyuncular, kural disi giris yapmig

Miﬂﬁbks:zm vurus __sirasindaki

yerlerine dénerler ve asagida belirtilenler hari¢
tiim oyunlar gegerli sayilir.

FLEX, DP digindaki bir oyuncu yerine hiicuma girerse, iki

1aha fazla kuraldist tek iristen biri i o
0 kalede ise, FLEX iti todrudan k

10. sirasina geri dénecektir. Bu ek bir eleme (out) dedildir.

Kaleden cikarilan FLEX’ in yerine baska bir kosucu

getirilemez.

Kural 3.1.10 c) ve
3.1.11

Kural digi ilan edilen(Ineligible) oyuncunun maga geri
dénmesi

SONUG

Kural digi ilan edilen bir oyuncu maga geri déndiigiinde,

oyun ihlali yapmayan takim lehine hiikmen galibiyetle

(forfeit) sonuglanir.
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3.4 ANTRENORLER VE YONETICILER (COACHES AND MANAGERS)

3.4.1 GENEL BILGILER (IN GENERAL)
a) Bir antrendr veya takim yoneticisi, line-up listesinde bir degisiklik oldugunda ana
kale hakemini bilgilendirmekten sorumludur.
b) Bir antrendr veya takim yoneticisi oyunculara, hakemlere, seyircilere veya bagka
bir takimin oyuncularina, antrenériine veya yoneticisine yonelik olumsuz anlam
tasiyan dil ya da jest kullanamaz.
c) Asagidakiler arasinda mag esnasinda higbir iletisim ekipmani kullanilmayacaktir:
i Sahadaki bir antrenér veya takim yoneticisi;
ii. Antrenér, yonetici ve yedek kuliibesi;
iii. Antrenér, ydnetici ile herhangi bir oyuncu; ya da
iv. Seyirci alani ile yedek kullibesi veya saha da olan bir antrendr, yonetici ve
bir oyuncu.
d) Bir savunma takimi antrendéri veya yoneticisi, bir antrendr, yedek kulibesinde olan
oynamayan bir oyuncu antrendr veya maga oyuncu olarak giren oyuncu antrenor
ya da yonetici olabilir.
e) Magcta oynayan bir antrendér ya da yonetici mag sirasinda takimina sozlu olarak ve
sinyallerle yonlendirme ve yardim verebilir ancak iletisim ekipmani kullanamaz
f)  Bir antrenér veya yénetici sadece kendi takim iiyelerine yénlendirme yapacaktir.

3.4.2 BAS ANTRENOR (HEAD COACH)

a) Bas antrendr, line-up listesinin imzalanmasindan sorumludur.
b) Bas antrendriin magtan ihrag edilmesi durumunda, magin geri kalani igin kendi
gorevlerini Ustlenecek kisinin ismini Ana Kale Hakemine bildirecektir.

3.4.3 KALE ANTRENORLERI (BASE COACHES)

a) Takimlari hicumdayken, kendi takim Uyelerine so6zIli yardim ve yonlendirme
saglamak amaciyla en fazla iki kale antrendriine izin verilir.

i) Her bir kale antrendr, her iki ayagiyla da antrendr kutusunun (coach's box) sinirlari
icinde kalmalidir. Bir antrendr birinci kale tarafinda, digeri ise Uglincl kale tarafinda yer
almahdir.

ii) Bir kale antrenor, bir savunma oyuncusundan sakinmak veya bir kosucuya kaymasi,
ilerlemesi veya kaleye dénmesi igin sinyal vermek amaciyla, maga miidahale etmedigi
surece antrendor kutusundan ayrilabilir.

b) Bir kale antrenori, antrendr kutusundayken; elektronik olmayan, yansitma
yapmayan bir sayi defteri, tikenmez kalem, kursun kalem ve/veya sadece sayi tutma
veya kayit tutma amagli kullanilan bir hakem sayaci (indikator) kullanabilir.

c) Birinci veya Ugincu kale antrenér kutularinda antrendrlik yapan "Geng" (Youth) ya
da "Yildiz" yas kategorisindeki bir oyuncu ve sahada veya takim bolgesinde (dugout)
"sopa sorumlusu" (bat person) olarak gorev alan geng ya da yildiz yasindaki temsilciler,
onaylanmis bir kask takmak zorundadir.

22



SONUCLAR

Kural 3.4 Antrendr sorumluluklarinin ihlali.

ik ihlal icin bir uyari verilmelidir. Ayni takimin ydneticisi/
Sonug antrenori tarafindan daha sonra yapilan herhangi bir ihlal

durumunda, bas antrenér ihrag edilir.

Antrenor kutusunda antrenorliik yapan yetiskin olmayan

Kural 3.4.3 c) oyuncunun kask takmamasi.
Sonug Tekrarlanan bir ihlal igin bir uyaridan sonra, ihrag edilir.
3.5 TAKIM UYELERI (TEAM PERSONNEL)

3.5.1 GENEL BILGILER (IN GENERAL)

a) Higbir takim Gyesi, bir hakemin takdir yetkisiyle verdigi nihai karara itiraz edemez.
b) Bir mag sirasinda veya bir atici (pitcher) isinirken, yedek kultibesinde (dugout)
bulunmasina izin verilen bir kisi veya takim Gyesi, bu kurallarin izin verdigi
durumlar veya bir Hakem tarafindan uygun gorilen haller disinda, yedek
kulGbesinin veya isinma alaninin (bull pen) iginde kalmalidir. Bu kural; oyunun
basinda, devre aralarinda veya bir atici isinirken, (siradaki vurucu dairesinde
kalmasi gereken) siradaki vurucu (on-deck batter) disindaki oyunculari da kapsar.
Yedek kullibesinde veya belirlenmis alanlarda sigara icilmesi, alkol tiiketilmesi veya
gigneme tatund kullaniimasi yasaktir.

i) Eger 1sinma alani (bull pen) oyun alani igerisindeyse, en fazla dort personelin
bulunmasina izin verilir: bir atici, bir tutucu (catcher), bir gozlemci (spotter) ve bir
antrendr.

ii) Isinma alaninda (bull pen) bulunuldugu sirada:

a) antrendriin sadece 1sinma alanindaki oyunculari ¢alistirmasina izin verilir; ve

b) ne antrendr ne de oyuncular, oyun alanindaki aktif oyun katimcilariyla
etkilesime girebilir veya onlari yonlendirebilir.

c) Bir takim tyesi sunlari yapmamalidir:

i Rakip oyuncu, antrendr, yonetici, resmi gorevli veya seyirciye yonelik
asagilayici, hakaret iceren bir s6z soylememeli, baska bir kisinin
soylemesine izin vermemeli ya da buna sebep olmamalidir;

ii. Sportmenlik disi davranis olarak kabul edilen herhangi bir eylemde
bulunmamalidir.

SONUCLAR

K 13.5.1

Egra 3 Hakem kararina ve yedek kuliibesi davranisina itiraz etmek.
nue a) ilk ihlal bir takim uyarisi gerektirir.

!ﬁutr)al 3.5.1b)  p) ihlalin tekrarlanmasi durumunda, ilgili kisi ihrac edilir.

ii . . e -

Kural 3.5.1¢) oyuncmmmymwdmﬂ-dmcedrhﬁesryfe-somrﬁmm—

Sportmenttkdisrdavrants.
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Sonug a) lkihlal icin, ihlali gergeklestiren kisi uyarilabilir.
i. ilk ihlal ciddi boyutta ise, hakem ihlali gerceklestiren
il ilgili kisiyi ihrag eder.
ikinci bir ihlal iin, ihlali gerceklestiren kisi ihrag edilir.

b) Magtan ihrag edilen bir takim Uyesi, magin geri kalaninda

dogrudan soyunma odasina gidecek veya sahay terk

edecektir.

c) ihrag edilen kisinin magi/sahayi derhal terk etmedigi
takdirde, takimi magi hilkmen kaybetmis olacaktir.

d) Gorevli bir Hakem, mag sona erdikten sonra herhangi bir
zamanda bir takim Gyesini saldirgan davranis, dil veya
fiziksel istismar nedeniyle rapor edebilir, bu durumda ilgili
takim Uyesi disiplin kuruluna sevk edilir.

3.6 HAKEMLER (UMPIRES)

3.6.1 YETKi VE GOREVLERi (POWER AND DUTIES)

Hakemler, WBSC'nin (Dlinya Softbol Konfederasyonu), ligin veya belirli bir maga
atanmalarini saglayan organizasyonun temsilcileridir. Bu sifatla, oyun kurallarini
uygulama yetkisine ve sorumluluguna sahiptirler. Bir oyuncuya, antrendre, yoneticiye,
bu kurallarin birine veya tiimiine hiikim ve sonug vermek ve burada agiklandigi gibi
sonuglari uygulamak icin gerekli olan herhangi bir eylemi yapmasini veya yapmamasini
bildirme yetkisine sahiptirler. Ana kale hakemi, 6zellikle kurallarin kapsamadigi
herhangi bir durumda karar verme yetkisine sahiptir.

3.6.2 ANA KALE HAKEMI (THE PLATE UMPIRE)

Ana kale hakemi asagidakilerden sorumludur:
a) Mag icin oyun alaninin uygunluguna karar vermek;
b) Ana kalenin ve tutucu oyuncunun arkasindaki bolgede pozisyon almak;
c) Magin kurallara uygun bir sekilde yliritilmesinden;
d) Atilan topun Ball ve strike durumunu tespit etmek. Hakem isaretlerini kullanarak
bildirmek;
e) Kale hakemleriyle isbirligi yaparak, vurulan topun, oyunda ya da oyun diginda
olduguna, kurallar uygun ya da kuraldisi yakalama olup olmadigina karar vermek.
Kale hakeminin i¢ sahadan ayrilmasini gerektiren oyunlarda, ilgili hakem sistemine
uygun olarak normalde kale hakeminden istenen gorevleri tstlenir.
fisagidakilerin olup olmadigini belirlemek ve bildirmek:
i. Vurucunun bunt veya vurus yaptigini;
ii. Vurulan topun vurucuya veya kiyafetine temasini.
g) Gerektiginde kale kararlarini (base decisions) vermek;
h) Bir magin hitkmen sonuglanmasina karar vermek; ve

i) Maca tek bir hakem olarak atandiginda tiim gérevleri Gistlenmek

3.6.3 KALE HAKEMIi (THE BASE UMPIRE)
a) Bir kale hakemi, ilgili hakem sistemlerine uygun olarak oyun alaninda gerektigi gibi

pozisyon alacaktir.
b) Bir kale hakemi, kurallari uygulamak igin ana kale hakemine her sekilde yardimci

olacaktir.
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3.6.4 TEK GOREVLENDIRILEN HAKEMiN SORUMLULUKLARI (RESPONSIBILITIES OF A
SINGLE UMPIRE)

Sadece bir hakem atanirsa, gorev ve yarg yetkisi bu kurallar kapsamindaki tiim konulari
kapsayacaktir. Hakemin her atis icin baslangi¢ pozisyonu, ana kale ve tutucu arkasinda
olacaktir. ilerleyen her oyunda veya vurulan topta hakem, ilerleyen herhangi bir oyun
icin en iyi pozisyonu elde etmek igin ana kalenin arkasindan saha igine dogru hareket
edecektir.

3.6.5 HAKEM DEGiSiKLiGi (CHANGE OF UMPIRES)

Bir Hakem, sakatlk veya hastalik nedeniyle gérev yapamayacak durumda oldugunda
degistirilebilir. Takimlarin rizasiyla bir oyun sirasinda degistirilemez.

3.6.6 HAKEM KARARI (UMPIRE’S JUDGMENT)

a)  Bir vurusun oyun alani iginde (fair) veya disinda (foul) oldugu, bir kosucunun
elendigi (out) veya kaleyi aldigi (safe), atilan bir topun "strike" veya "ball" oldugu
ya da takdir yetkisi iceren herhangi bir oyunla ilgili olarak bir Hakemin verdigi
kararin dogru olmadigi gerekgesiyle hicbir Hakem kararina itiraz (appeal) edilemez.
Bir Hakem tarafindan verilen higbir karar, Hakem bu kararin kural ihlali olduguna
ikna olmadikga geri alinamaz. Her iki takimin antrenérii veya yoneticisinin, yalnizca
kurallara dayal bir kararin geri alinmasini talep etmesi durumunda, karari
sorgulanan Hakem, stipheye dlserse herhangi bir islem yapmadan 6nce
yardimcisiyla/yardimcilariyla gorusir. Yalnizca bir takimin antrenéri veya
yoneticisi, bir kararin bu Kurallarla gelistigi iddiasiyla karara itiraz etme ve kararin
geri alinmasini talep etme yetkisine sahiptir..

b) Higbir kosulda hicbir hakem, meslektaslari tarafindan verilen bir karari tersine
gevirmeye galismayacak veya meslektaslari tarafindan istenmedikge, onlarin
gorevlerini elestirmeyecek veya onlara miidahale etmeyecektir.

c) Hakemler, aralarinda istisare ederek; bir hakem kararinin geri alinmasinin veya
gecikmis bir kararin, bir vurucu-kosucuyu veya kosucuyu tehlikeye attigi ya da
savunma takimini dezavantajli duruma diistirdgu her turli durumu dizeltebilirler.
Bir gecerli veya kural disi top atisi yapildiktan sonra ya da savunma takimindaki
tiim oyuncular oyun alanini (fair territory) terk ettikten sonra bu dizeltme
yapilamaz.

3.6.7 MAGIN/OYUNUN DURDURULMASI (SUSPENSION OF PLAY)

B; Bir hakem kendi insiyatifiyle kosullar boyle bir karari gerektirdiginde magi/oyunu
durdurur.
Hakemlerin kaleleri, atici plakasini siipiirmek veya oyunlarin iptal edilmesiyle
dogrudan baglantili olmayan diger gorevleri yerine getirmek igin pozisyonunu
terk ettiginde mag durdurulur.

c) Hakem, bir vurucu veya atici hakli bir nedenden dolayi pozisyondan ¢iktiginda
oyunu duruduracaktir.

d) Hakem, atici atis hareketine (windup) basladiginda “Mola” (Time) gagrisi

yapmayacaktir.

e)
Hakem bir oyun devam ederken “Mola” (Time) ¢agrisi yapmayacaktir.
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f) Hakemler oyuncuyu tehlikeye atabilecek yaralanma, ciddi bir sakatlik durumlari
disinda, devam eden tiim oyunlar tamamlanana veya kosucular kalelerde kalana
kadar “Mola” (Time) ¢agrisi yapmayacaktir.

g)  Hakemler, her iki takim tarafindan devam eden tiim eylemler tamamlanana kadar
BWUNWbyuncunun, antrendrin veya yOneticinin istegi Uzerine
durdurmayacaktir.

SONUC

Oyunun Durdurulmasi.
Kural 3.6.7 Bir oyuncuyu tehlikeye atan ciddi bir sakatlik nedeniyle “Mola”
(Time) ¢agrisi yapildi.
Yaralanma durumunda, “Mola” (Time) ¢agrisi yapildiginda, top
Sonug PlikEand deagarathd'ans simistiny g diekPauneraid R

alabilecekleri kale veya kaleler verilebilir.

3.7 SAYI HAKEMLERI (SCORERS/SCOREKEEPERS)
3.7.1 SAYI HAKEMLERININ SORUMLULUKLARI(RESPONSIBILITIES OF THE OFFICIAL SCORER)
Sayi hakemi:

a. Bu Kurallarda 6ngorildugu sekilde bir magin kayitlarini hazirlar, hazirlanmasini
saglar ve kaydini tutar;

b. Magta gergeklesen durumlarda tim puanlama kararlari igin tek yetkilidir;

€. Bir vurucunun ilk kaleye ilerlemesinin bir vurug veya hatanin sonucu olup
olmadigini belirler;

d. Kurallara veya bir hakemin karariyla gelisen bir sayi karari veremez.

4 ATIS(PITCHING)
4.1 TANIMLAR (DEFINITIONS)
4.1.1 SAVUNMA TAKIMI KONFERANS MOLA (CHARGED DEFENSIVE CONFERENCE)

Bir Hakemin savunma takimina mola vermesi veya asagidakilere izin vermek igin oyunu
durdurmasi durumudur:
a) Bir savunma takimi Gyesinin, herhangi bir savunma oyuncusuyla iletisim kurmak
icin oyun alanina girmesi; veya
b) Bir savunma oyuncusunun yedek kultibesine (dugout) gitmesi ve bu durumun
Hakemde talimat aldigina dair bir kanaat olusturmasi.

4.1.2 KURAL DISI SICRAMA / GIFT SICRAMA (CROW HOP)

Ne zaman ki:

a) Aticl, topu atmak icin atici plakasi disinda bir noktadan kuvvet alarak hareketi
uygularsa; veya

b) Atici, atici plakasindan adim atarak ikinci bir itis noktasi olusturur ve topu bu yeni

noktadan atarsa.
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413 KURAL DISI ATICI (ILLEGAL PITCHER)

Magta resmi olarak yer alan ancak hakem tarafindan atis pozisyonundan gikarildigi igin
artik atis yapmasina izin verilmeyen oyuncu.

4.1.4 SICRAMA (LEAPING)

a) Aticinin, ikinci bir itis noktasi olusturmadan (crow hop), atici plakasindan (pitcher’s
plate) aldigi ilk itisle viicudun yerden kesilerek havada kaldigi andir;

b) Aticinin itme yaptigi ayak (pivot ayag)) ile diger ayagi ayni anda havada olur ve ana

kaleye dogru hareket eder;
c) Atis, aticinin yere inip strekli bir hareketle topu ana kale yonune firlatmasiyla

tamamlanir.

4.1.5 TUTUCUNUN KAGIRDIGI TOP (PASSED BALL)

Tutucu (catcher) tarafindan normal gabayla yakalanip kontrol edilebilecek bir topun
kagirilmasi ya da kontrol edilememesidir.

4.1.6 ATIS (PITCH)
Aticinin topu ana kale yoniinde tutucuya ve vurucuya dogru firlatmasidir.

4.1.7 PiVOT AYAGI/SABIT AYAK (PIVOT FOOT)
Aticinin atig plakasindan kuvvet aldigi ve itme hareketi igin kullandigi ayagidir.

4.1.8 HAZIRLIKSIZ YAKALAMA ATISI (QUICK RETURN PITCH)

Vurucu, vurucu kutusunda pozisyonu almadan dnce veya 6nceki atisin sonucu olarak
dengesiz durumdayken vurucuyu hazirliksiz yakalamak icin atici tarafindan yapilan
atistir.

4.1.9 SAPAN ATISI (SLINGSHOT)

Atis kolu énce geriye sonra ileriye dodru hareket ettirilerek yapilir. Atis kolu déniis
hareketi yapmaz. Atici topu kalcadan gecen ilk ileri harekette serbest birakmalidir.
Sapan (Slingshot) atisi fastpitch’te kurallara uygundur. modified pitch’te degildir.

4.2 SAVUNMA KONFERANS MOLASI (DEFENSIVE CONFERENCE)

4.2.1 SAVUNMA KONFERANS MOLASI (CHARGED DEFENSIVE CONFERENCE)

a) Savunma takiminin yedi devreli bir magta sadece g (3) konferans molasi kullanma
hakki vardir.

b) Savunma konferans mola birikimlidir ve yeni bir atici maga girdiginde bastan
baslamaz.

c) Kullanilmayan savunma konferans molalari, uzatma devrelerine aktarilamaz.

¢) Uzatma devrelerinde her devre igin sadece bir savunma konferans molasi hakki
vardir. Uzatma devresinde alinmayan savunma konferans molasi, sonraki herhangi
bir uzatma devresine aktarilamaz.
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e) Kullanilan bir savunma konferans molasi, savunma takimi antrenéri veya
yOneticisinin takim yedek kuliibesine (dugout) donmek tzere faul gizgisini gegmesiyle ya
da bir savunma oyuncusunun sahadaki yerine dénmesiyle sona erer. "Mola"(Time) talep
8dilmis olsun veya olmasin, sahadaki oyuncularin

pozisyonlarini birakip talimat almak igin oyuncu kulibesine (dugout) gitmeleri

konferans molasi (conference) kapsamina girer.

SONUC

Kural4.2.1a Fazla Sayida Savunma Konferans Molasi Kullaniimasi

Yedi devrelik bir magta dordiincii ve her ilave savunma konferans

molasi kullanilmasi durumunda veya uzatma devreli bir magta
devre basina bir hakkin Gizerindeki her savunma konferans molasi

Sonug kullanilmasi durumunda; konferans molasi esnasinda oyunda
olan atici, kural digi atici (illegal pitcher) ilan edilir. Bu atici, magin
geri kalaninda tekrar atig yapamaz ancak baska bir savunma
pozisyonunda oynayabilir.

4.2.2 SAVUNMA KONFERANS MOLASI OLMAYAN DURUMLAR (WHAT IS NOT A

_ CHARGED DEFENSIVE CONFERENCE) B
Asagidaki durumlar savunma konferans molasi olarak degerlendirilmez:

a) Savunma takimi yoneticisi veya antrendriiniin, aticiyla gériismeden 6nce veya
goristikten hemen sonra Ana kale hakemine bir atici degisikligi bildirmesi;

b) Yonetici veya antrendriin, oyuncu degisikligini takim yedek kultbesinden (dugout)

Ana Kale Hakemine (Plate Umpire) bildirmesi ve bu degisikligi yaptiktan sonra atici

veya herhangi bir saha oyuncusu (fielder) ile konusmak igin faul gizgisini (foul line)

gecmesi;

c) Hicum takimi konferas molasi kullandiginda hiicum takimi hazir olana kadar
savunma takimi Gyelerinin toplanti yapmasi;

d) Takim yedek kulibesinden sesli olarak verilen talimatlar;

e) Magta oyuncu olarak aktif yer alan bir yonetici veya antrenériin , bir savunma

oyuncusu ile gérismesi; (Hakem, magta bulunan yénetici/antrendr ile atic

arasindaki bu goriismeleri uyari vererek kisitlayabilir; ihlalin sirmesi durumunda

ilgili kisiyi oyundan ihrag edebilir.

Bir Hakem oyunu durdurdugunda yapilan oyuncu/lar ile antrenér arasindaki

gorusmeler.

4.3 KURALLARA UYGUN ATIS SARTLARI (LEGAL PITCH REQUIREMENTS)
4.3.1 ATIS ONCESi HAZIRLIK HAREKETLERI (PRELIMINARY ACTION BEFORE DELIVERING A
PITCH)

Atis gerceklestiriimeden 6nce asagidaki sartlarin yerine getirilmesi zorunludur:

a) Tum oyuncular oyun alani (fair territory) iginde ve tutucu, tucu kutusunda, atis!
karsilayacak pozisyonda olmalidir.

b) Atici topa sahip olmali ve atig plakasinin lizerinde veya yakininda olmahdir.
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c) Aticinin, pivot ayagi atis plakasiyla temas halinde olmali ve her iki ayagi atici
plakasinin 61,0 cm. (24 ing) siniri icerisinde olmalidir. Aticinin kalgalari birinci ve
Uguinci kalelerle ayni hizada olmalidir.

(Yalnizca MP — Atici, atis plakasiyla temas halinde ve atis plakasinin 61,0 cm. (24
ing) siniri igerisinde olmalidir. Omuzlar birinci ve lglinc kalelerle ayni hizada
olmalidir).

¢) Atici, kurallara uygun olarak atici plakasiyla temas halindeyken, eller ayriimis ve
top eldiveninde veya atis elindeyken tutucudan isaret almali veya aliyor gibi
gorinmelidir.

AJicl, isareti aldiktan sonra, top viicudun 6niinde her iki elinin igindeyken
vicudunu tam ve eksiksiz olarak durdurmalidir. Adim ayagi (pivot olmayan),
baslangicta ve duraklama aninda sabit kalmaldir. Adim ayagi sadece atisin
baslamasiyla birlikte ileriye dogru hareket edebilir. Duraklama aninda veya
sonrasinda adim ayaginin herhangi bir sekilde geriye hareket ettirilmesi kurallara
aykiridir. Top elden gikarilmadan 6nce bu pozisyon en az iki (2) saniye, en fazla bes
(5) saniye strdirulmelidir. Topun viicudun yan tarafinda her iki elle tutulmasi,
vicudun 6niinde tutulmasi sayihir.

(Yalnizca MP: Top elden gikarilmadan 6nce bu pozisyon en az iki (2) saniye, en fazla on
(10) saniye surdurilmelidir.)

4.3.2 ATISIN BASLAMASI (STARTING THE PITCH)

a)  Atis, herhangi bir el toptan gekildiginde veya atici, atisin bir pargasi olan herhangi
bir hareketi yaptiginda baslar. Atici, atis hareketini baslattiginda hareketi
durdurmadan akici bir sekilde devam ettirmeli ve atisi yapmalidir.

b) Atis baglamadan 6nce pivot ayagi atici plakasi (pitcher’s plate) ile temas halinde
kalmalidir. Pivot ayaginin atici plakasindan kaldirilip tekrar plakaya koyulmasi veya
bir sallanma hareketi (rocking motion) olusturulmasi kurallara aykiri bir harekettir.

(Yalnizca MP: Her iki ayak, atisin baslamasindan 6nce pitcher plakasiyla temas halinde

kalmalidir. Pivot ayagini pitcher plakasindan kaldirmak ve plakaya geri koymak, sallanan
bir hareket yaratmak, kuraldisi bir eylemdir.)

4.3.3 KURALLARA UYGUN ATIS (LEGAL DELIVERY)

FAST PITCH (HIZLI ATIS)

Bir atisin kurallara uygun sayilabilmesi icin asagidaki tim sartlarin yerine getirilmesi

zorunludur:

a) Atici, atis hareketini baslattiginda hareketi durdurmadan akici bir sekilde devam
ettirmeli ve atigi yapmalidir.

b) Atici yalnizca kol gevirme (windmill) atisinda atis koluna tam bir donus

yaptirmalidir. Atici kol gevirme (windmill) ya da sapan atisi (slingshot)

hareketinden 6nce atis yapan kolunu yana ve arkaya dogru serbestge indirebilir.

Bu kural uyarinca kol gevirme (windmill) teknigi ile yapilan atista kol kalgay: iki

kez gegebilir, sapan atisi (slingshot) tekniginde sadece bir kez gegebilir.

c) Atis, bir alltan atis hareketi olmalidir. Atis eli kalganin asagisinda, el bilegi dirsegin

viicuda olan uzakligindan daha fazla uzakta olmadan ve kolun ileri hareketini

durdurmadan veya tersine ¢evrimeden atis yapiimalidir.
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¢) Atis eli ile bilegin devam eden hareketi ileri dogru olmali ve top viicudun diiz
cizgisini gecmelidir.
d) Atisin gerceklestirilmesi sirasinda atici, topun elden gikarilmasiyla es zamanl
olarak adim ayagiyla (pivot olmayan ayak) tek bir adim atabilir. Bu adim, dogrudan
ana kaleye dogru ve atici plakasinin 61.0 cm'lik (24 ing) genislik siniri iginde
olmalidir. Atici, plaka ile temasi stirdirdigu ve plakadan geriye dogru bir hareket
yapmadigi slirece, ayaklarindan birini atici plakasi boyunca yana kaydirmasi bir
adim sayllmaz.

e) Pivot ayag|; atici plakasiyla temasini sirdirmeli, plakadan gic alarak ileriye dogru
surtklenmeli veya (sigrama aninda) havada olmalidir. Atici, atici plakasindan ileriye
dogru sigrayabilir (leap); ancak yere inis ve topun elden g¢ikariimasi kesintisiz tek
bir hareketle gerceklesmelidir. Pivot ayagi, aticinin bu kesintisiz hareketini dogal bir
akisla takip edebilir.

ﬁtlu, atis plakasindan adim atarken veya kendisini ileriye iterken veya ileri sigrama
yaparken atis yapan kolunun tim hareketi strekli olmalidir.

g) Aticinin kendisini ileri itmesi, ayrilisi, sigramasi veya sekmesi atis plakasindan

baslamalidir. Atici, atis plakasi disinda herhangi bir yerden ikinci kez sigrama (crow hop)

veya kendisini ileri itme hareketi yapamaz.

8) Top elden giktiktan sonra kolun hareketine devam etmesi (savrulmasi) serbesttir;
ancak bu hareket, atis igin tam tur kol ¢cevirme olamaz.

h) Atici, vurucunun topa vuramamasi igin topu kasith olarak diisirmeden,
yuvarlamadan veya sektirmeden atisini yapmalidir.

1) Atici topu aldiktan veya hakem "oyun” (play ball)" icin bildirimde bulunduktan
sonra bir sonraki atisi yirmi (20) saniye i¢inde yapmaldir.

MODIFIED PITCH (UYARLANMIS ATIS)
Bir modified pitch maginda atisin kurallara uygun bir atis olmasi igin asagidakilerin
timu gergeklesmelidir:
a) Atici (pitcher), herhangi bir atis hareketi yaptiktan sonra topu derhal vurucuya
teslim etmelidir.
b) Atici, geri savurma sirasinda topu sirtinin arkasina gotirebilir; ancak ileri harekette
duraksama veya geri déniis olmamalidir. Atici, yel degirmeni (windmill) veya sapan
(slingshot) tipi atis kullanamaz ve atis sirasinda koluyla tam bir devir yapamaz..
c) Top, kolun asagi hareketi ve atis sirasinda aticinin bileginin icinde olmalidir.
d) Atis, el kalganin asagisinda olacak sekilde el altindan(underhand) bir hareketle
yapilmalidir. Avug ici asagl dogru bakabilir.
e) Atis yapan kolun ileri sallanmasinda:
i dirsek, serbest birakma noktasinda kilitlenmelidir; ve
ii. omuzlar ve bel, top serbest birakildiginda ana kaleye paralel olmalidir.
e) Top, kolun ilk ileri savrulusunda elden gikarilmali ve kalgayr gegmelidir. Kol kalga
yakininda aniden durdurulmamali, eksiksiz ve purlzsiz bir takip hareketiyle
tamamlanmalidir.
fidim ayagi (pivot olmayan) ayak plakayi terk etmeden &nce pivot ayagini pitcher
plakasindan baska bir yerden kendini itmek bir sigramali adimdir (crow hop) ve
kuraldisidir.
g) Topun elden gikarilmasi sirasinda atici, topu birakma aniyla es zamanli olarak bir
adim atmalidir. Bu adim, ana kaleye dogru ve atici plakasinin 61,0 cm’lik (24 ing)
genislik sinirlari dahilinde olmalidir. Adim ayagi (pivot olmayan ayak) ana kaleye
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dogru bakmali; pivot ayag ile ana kale arasindaki diiz hattin 6nline veya digina
basmamalidir. Aticinin ayaklarindan birini, plaka ile temasini kesmeden plaka
lzerinde kaydirmasi adim olarak sayilmaz. Pivot ayagini atici plakasindan
kaldirip tekrar plakaya koyarak bir sallanma hareketi olusturmak, Kural 4.3.2(b)

8) Tdpuididen gikarilmasi sirasinda aticinin kolu, atis hazirlhiginin devam etmemesi
sartiyla hareketini (takip savurmasini) strdirebilir.

h) Atici, vurucunun topa vurmasini engellemek amaciyla topu kasten distiremez,
yerde yuvarlayamaz veya sektirerek atamaz.

k) Atici (pitcher), topu aldiktan sonra veya Hakemin "Oyun” (play ball) bildiriminden
sonra yirmi (20) saniye iginde bir sonraki atisi gerceklestirmelidir..

4.3.4 SAVUNMA YERLESIMi (DEFENSIVE POSITIONING)
a) Bir savunma oyuncusu, sportmenlik digi bir niyetle herhangi bir sekilde hareket
etmemeli veya bir vurucunun dikkatini dagitacak sekilde bir pozisyon almamaldir.
b) Uglincii kaledeki bir kogsucunun sikistirma oyunla (squeeze play) veya calma yoluyla
sayl yapmaya ¢alistigi durumlarda, herhangi bir savunma oyuncusu top elinde
olmadan ana kalenin tzerine basamaz, kosu yoluna adim atamaz ve bekleyemez,
vurucuya veya sopaya dokunamaz.

4.3.5 YABANCI MADDELER (FOREIGN SUBSTANCES)

a) Savunma takiminin higbir Gyesi oyun sirasinda topa herhangi bir zamanda yabanci
madde (yapiskan igerikli regine vb.) kullanamaz. Atici atis elindeki parmaklarini
herhangi bir sekilde (agiz sivisida dahil) nemlendirmis veya i1slatmissa, topla temas
etmeden 6nce parmaklarini kurutmalidir.

b) Bir Hakemin gozetimi ve kontroli altinda, elleri kurutmak igin bir regine torba
kullanilabilir ve kullanilmadiginda atici dairesi iginde atis plakasinin arkasinda

yerde durmalidir. Kétii hava veya islak saha kosullarinda hakemin izniyle, regine
torbasini atici arka cebine koyabilir.

c) Elin kurulanmasi igin sadece regine emdirilmis onayl, fabrikasyon bir bezin
kullanimina izin verilir ve bu bez arka cepte veya kemerde taginmalidir.

d) Higbir oyuncu topa veya eldivene regine uygulayamaz ve daha sonra topu bu regine
ile temas ettiremez.

) Atic, atis yapan kolunun herhangi bir parmagina bant takamaz, bilegine veya
onkoluna ter bandi, bilezik ya da benzeri bir tip esya takamaz. Bir sakatlik nedeniyle
atis kolunda ter bandi veya bant kullaniimasi gerekiyorsa, her iki kol da bir i¢ kiyafet
ile kapatilmahdir.

4.3.6 TUTUCU (CATCHER)
a) Tutucu, atici tarafindan atis yapilana kadar catcher kutusunda kalmalidir.
b) Tutucu, her atistan ve faul toplardan sonra topu derhal ve dogrudan aticiya geri
gondermelidir; ancak asagidaki durumlar istisnadir:
i. Ug Strike ile eleme (strike out) sonrasi;
ii. Vurucu(batter), vurucu kosucu (batter-runner) oldugunda;
iii. Kalede bir kosucu (runner) oldugunda;

iv. Bir faul topun faul gizgisine yakin bir yerde yakalanmasi ve tutucunun
muhtemel bir eleme (out) i¢in herhangi bir kaleye atis yapmasi
durumunda;
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V. Uglincii strike'in tutulamadigi (dropped third strike) bir durumda,
yarim vurus (checked swing) kontroli yapildiktan sonra tutucunun
vurucu-kosucuyu elemek amaciyla birinci kaleye atig yapmasi
durumunda.

4.3.7 KALEYE ATIS (THROWING TO A BASE)

Atici atis pozisyonu aldiktan sonra, ayagi atici plakasiyla temas halindeyken ve top
oyunda canhyken (live ball), herhangi bir kaleye top atamaz veya aldatma yapamaz. Bu
durumun bir canli top itirazi (appeal play) esnasinda gergeklesmesi halinde, s6z konusu
itiraz gecersiz sayilir. Atici, ellerini ayirmadan 6nce atici plakasindan geriye dogru bir
adim atarak atis pozisyonunu sonlandirabilir veya pozisyondan ¢ikabilir; ancak éne veya
yana dogru adim atilmasi kural digi atis (illegal pitch) olarak degerlendirilir.

SONUGLAR (4.3.1 - 4.3.8)

Kural 4.3.3 k) Aticinin 20 saniye iginde atis yapmamasi.

Sonug “Ball” karari verilir. Top 6ludur (dead ball).

Bir savunma oyuncusu sportmenlik disi bir sekilde davranir veya
Kural 4.3.4 a) vurucunun dikkatini dagitmak tzere pozisyon alir. Atisin yapilmig
olmasi gerekmez.

Sonug Oyuncu magtan ihrag edilir (ejected).

Bir savunma oyuncusunun, muhtemel bir sikistirma oyunu
Kural4.3.4b)  (squeeze play) sirasinda top elinde olmadan ana kalenin
6nlnde durmasi veya vurucuya ya da sopaya dokunmasi.
Top oltdir. Vurucu engelleme (obstruction) sebebiyle birinci
kaleye ilerletilir ve tim kosucular kuraldisi atis nedeniyle bir kale

Sonug

ilerler.

Bir savunma takimi Gyesinin topa yabanci bir madde suirmeye
Kural 4.3.5 veya K.ural 4.3.5'in herhangi bir hilkmiini ihlal etmeye devam

etmesi.

Kuraldisi bir atig ilan edilir. Kuraldisi eylem devam ederse, atici
Sonuc i i

Kural 4.3.6 b) gondermemesi.
“Ball” olarak kaydedilir.

Sonug
Kural 4.3.1'den 4.3.7'ye kadar olan m lerin ihlali; hatali ati
mekanigi olarak kabul edilir. ( Kural 4.3.3 k), 4.3.5 ve 4.3.6 b) icin
Kural 4.3.1 - gecerli olan ve 'kural disi atis' ilan edilmesiyle sonuglanan
4.3.7 hiikiimler harig).
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Sonug Gecikmis bir 61U top durumudur.Asagidaki hiikimler ve sonuglar
uygulanir.
a) Kuraldisi atisa vurulmazsa, “ball” verilir. Dort “ball” olmussa,
vurucuya birinci kale verilir ve her kale kosucusu bir kale
ilerler. Bir kosucu kuraldigi atista kurallara uygun olarak,
tutucunun(catcher) kagirdigi/tutamadigi veya hatal atisi
sonucunda (wild pitch) ilerlerse, alinan ekstra kaleler gegerli
sayilir. Kosucu bir kale ilerledikten sonra elenirse eleme
gecerli sayilr.

b) Eger vurucu kuraldisi bir atisa vurursa, hiicum takiminin
kuraldisi atistan kazandigi hakki veya vurus sonucunda olusan
durumu tercih segenegi vardir. Eger vurucu kuraldisi bir atisa
vurur ve birinci kaleye ulasirsa ve tim diger kosucular bu
oyunda en az bir kale ilerlerse, kuraldigi atis kurali
uygulanmaz. Bu vurus sonucu olan tim eylemler gegerli
sayilir ve hicum takimina higbir segenek hakki verilmez. Eger
vurucu-kosucu (batter-runner) veya bir kosucu, bir kale
ilerlemeden 6nce bir midahale (interference) sugu islerse,
kural digi atis hiikims(z sayilir ve miidahale kurali uygulanir.

c) Ugiincii strike durumunda, vurucu kural digi atisa sopayi
savurup vurmazsa ve bu bir distirilen tiglinci strike top ise,
tutucu birinci kaleye atarak kosucuyu eler ve diger kale
kosuculari en az bir kale ilerlerse, hiicum takimi kuraldis
atis hakkini veya oyunda o an olusan son durumu tercih
etme hakkina sahiptir. Bu durumda, eger vurucu diistrilen
Uglincl strike’in bir sonucu olarak birinci kaleye ulasirsa ve
diger tum kale kosuculari en az bir kale ilerlerse, kuraldisi
atis kural uygulanmaz, bu oyunun sonucunda olan tim
eylemler gegerli sayilir ve hiicum takimina higbir segenek
hakki verilmez.

¢) Hicum takimi yoneticisi kural digi atig sonrasi gergeklesen
oyunun sonucunu tercih etmezse, top 6liidur. Ana kale
hakemi “ball” verir, dort ball olmussa vurucuya birinci kaleyi
verir ve tim kosucular bir kale ilerler.

e) Kuraldisi bir atis vurucuya carparsa, top 6liir, vurucuya
birinci kale verilir ve tim kosucular bir kale ilerler. Herhangi
bir secenek sunulmaz.

4.4 ISINMA ATISLARI (WARM-UP PITCHES)

a) Her iki takim igin de ilk devre baslangicinda veya bir atici degisikligi yapildiginda,
aticinin tutucuya veya baska bir savunma takimi tiyesine en fazla bes (5) 1sinma
atigi atmak igin bir (1) dakika siiresi vardir. ilk devreden sonra, her yari devre
baslangicinda atici (degisiklik harig), Gg (3)'ten fazla olmayacak sekilde isinma atis
yapmak igin bir (1) dakikaya sahiptir. Bir dakikanin stresi dolduysa veya dolmak
Uzereyse, hakem aticiya bir (1) 1sinma atigi hakki verir.

i Tutucunun kalede, vurusta, 1sinma gemberinde veya yedek kulibesinde
oldugu durumda ve bagka bir savunma oyuncusunun isinma tutucusu
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olarak kullaniimadigi durumlar harig, yeni bir atici degilse bir (1) 1sinma atisi
yaptirihr. Hakemin oyuncu degisikligi, toplanti, sakatliklar veya baska bir
ii. nedenden
dolayi oyunun baglamasini geciktirmesi durumunda bir atis sinirlamasi
uygulanmaz.
b) Isinma atiglari sirasinda oyun durdurulur.
c) Ayni yari devrede maga tekrar giren bir aticiya, 1sinma atisi hakki verilmez.

SONUC
Kural 4.4 Fazladan isinma atiglar
Sonug Atilan her fazla isinma atis igin “ball” verilecektir.
4.5 GECERSIZ ATIS (NO PITCH)

Asagidaki durumlarda atis gegersiz sayilir, 610 top (dead ball) ilan edilir ve bu atis sonrasi
gerceklesen tim eylemler hakem tarafindan iptal edilir:
a)  Atici oyun durduruldugunda atis yaparsa;
b) Atici hizli bir atigla (quick return pitch) vurucuyu hazirliksiz yakalamaya calisirsa;
i. vurucu vurucu kutusundaki pozisyonunu almadan énce; veya
ii. vurucu Onceki atisin sonucu olarak dengesiz oldugunda;
c) Aticinin atig hareketi sirasinda, pivot olmayan ayagi yere temas etmeden 6nce bir

kosucunun kaleyi terk etmesi nedeniyle elenirse;
d) Atici, faul top kararindan sonra kosucu kalesine dénmeden 6nce atisa baslarsa;
e) Atictya kural disi bir atis yaptirmak amaciyla top canli iken bir ydnetici, antren6r
veya oyuncu mola (time) isterse, baska herhangi bir kelime, climle kullanir veya
baska herhangi bir eylemde bulunursa. Bu durumda, hiicum takima bir uyari verilir
ve uyarilan ekibin herhangi bir tiyesi tarafindan bu tr bir eylem tekrarlanirsa, ilgili
kisi magatan ihrag edilir.
?j\/urucunun, atig icin savurma yapmadan 6nce, hazirlik amaciyla 6ne veya geriye
savurus esnasinda sopasinin tutucunun eldivenine carparsa.

QUBURULEN TOP (DROPPED BALL)
Atis sirasinda top aticinin elinden kayar veya diserse:
a) Ana kale hakemi “ball” verir;

b) Top canlidir oyunda kalir;
c) Bir kosucu elenme riski alarak ilerleyebilir.

4.7 ATICI POZiISYONUNA GERi DONUS (RETURN OF PITCHER)

Oyuncu bir hakem tarafindan kuraldigi atici ilan edilerek magtan gikariimamigsa ve
kurallara gore magta oynama hakki devam ediyorsa bir oyuncunun atici pozisyonuna
geri ddnmesinde bir sinirlama yoktur.

4.8 KURALDISI ATICI (ILLEGAL PITCHER)

Takimin savunma konferans molasinda verilen siireyi agsmasi veya atis yapma kuralini
uyari almasina ragmen tekrar ihlal ettigi icin hakem tarafindan atig pozisyonundan
¢tkarilmasi sonucunda kuraldigi atici ilan edilen bir oyuncudur. Magin geri kalaninda
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higbir zaman atig pozisyonuna geri ddnemez. Kuraldisi atici magin geri kalaninda baska
bir savunma pozisyonu oynayabilir ve hiicumda devam edebilir.

SONUC
Kural 4.8 Kurds ARG RS0 SRR 60 Rk AU RS PREISY AR YA
Sonug a) Kuraldisi atici magtan ihrag edilir.
b) Kuraldisi atici bir sonraki atistan 6nce fark edilirse, hiicum
takimi su segeneklere sahiptir:

i Oyunda gergeklesen eylemleri kabul etmek;

ii. Gergeklesen eylemlerin iptal edilmesi, bu durumda
farfucu vurusa doner ve kuraldisi aticinin
edilmesinden énceki ball ve strike sayisini Ustlenir; ve

iii. Her kosucu atisin yapildigi anda bulundugu kaleye geri
doner. Atis gegersizdir. Eylemler gegersiz sayilir.
5. VURUS VE KALE KOSUSU (BATTING AND BASE RUNNING)
5.1 TANIMLAR (DEFINITIONS)

5.1.1 VURUS YAPMADAN BiRINCi KALEYE iLERLEME/YURUME (BASE ON BALLS OR

WALK)
Ana Kale Hakemi, kuraldigi atislar da dahil olmak lizere doért atigi “ball” olarak
degerlendirdiginde. Vurucu birinci kaleye ilerler. Top canhdir (live).

5.1.2 KOSU YOLU (BASE PATH)

Bir savunma oyuncusunun bir kosucuyu dokunarak elemeye (tag out) calistigi veya
eleme yapmak tzere oldugu sirada kosucunun ulasmaya galistigi kale ile bulundugu
konumu arasindaki dogrudan hattir.

5.1.3 VURULAN TOP (BATTED BALL)
Sopaya garpan veya sopayla vurulan oyun alani igine (fair) veya disina (faul) disen
herhangi bir toptur. Topa vurma girisimi veya niyetinin olmasi gerekli degildir.

5.1.4 VURUCU (BATTER)

Takimina sayi yaptirmak amaciyla vurucu kutusunda olan hiicum oyuncusudur. Hakem
tarafindan elendigi ilan edilene veya vurucu kosucu olana kadar vurucu olmaya devam
eder.

5.1.5 VURUCU KOSUCU (BATTER-RUNNER)
Vurug hakkini tamamlamig ancak heniiz elenmemis veya birinci kaleye ulasmamis bir

oyuncu.

5.1.6 VURUS SIRASI (BATTING ORDER)

Hlcum oyuncularinin, vurus sirasina gore line up listesindeki resmi siralamasidir..
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5.1.7 ENGELLENEN TOP (BLOCKED BALL)

Vurulan, firlatilan veya atilan bir top asagidaki durumlarda engellenmis top sayilir: a)
Citlere, hakemin kiyafetine veya ekipmanina sikismasi; b) Mag iginde olmayan bir kisi
tarafindan dokunulmasi, durdurulmasi veya tutulmasi; c) Resmi teghizatin veya oyun
alaninin bir pargasi olmayan herhangi bir nesneye

temas etmesi;
d) Oyun alaninin bir pargasi olmayan zeminle temas halinde olan bir savunma
oyuncusu tarafindan dokunulmasi (gizgiler oyun alaninin bir pargasi olarak kabul
edilir); veya
Bir kale antrenériine yanlslikla (antrenériin kutusunun iginde veya disinda)
carpan/temas eden atilmis bir top, engellenmis bir top degildir ve oyunda kalir.

5.1.8 BUNT

Sopa savurmasi yapilmadan kasith olarak sopayla topa dokunarak yapilan vurus
teknigidir.

5.1.9 YAKALAMA (CATCH)

Bir savunma oyuncusunun eli,elleri, eldiveni veya mitt’i ile vurulan veya atilan bir topu
yakalamasidir.

a) Kurallara uygun bir yakalama igin, savunma oyuncusu topu gtivenli bir sekilde
tuttugunu kontroliine aldigini ve / veya topu kontroli altindayken attigini
hissedirecek kadar yeterli bir siire topu tutmalidir. Oyuncunun topu kontroliine
aldiktan sonra eldivenden gikarmak igin yaptigi bir hareket esnasinda topu

disurmesi gegerli bir yakalamadir.

b) Top savunma oyuncusunun kollarinin, viicudunun, ekipmaninin veya kiyafetinin bir
kismi tarafindan tutularak yere diismesi engellenirse, oyuncunun eli, eldiveni veya
mitt’i ile topu kontrol ettigi zamana kadar yakalama hareketi tamamlanmis

sayllmaz.

c) Kurallara uygun bir yakalama igin, savunma oyuncusunun ayaklari oyun alani

icinde olmali, 61U top (dead ball) gizgisine dokunabilir veya top oyun alani (fair)
sinirlarindan ayrildiktan sonra havada olmalidir. Oyuncu '6li top' (dead ball)
bolgesinde topun kontroliini top havada iken yapmigsa elinde tutuyorsa, bu

kurallara uygun bir yakalamadir. Ol top (dead ball) bélgesinde bulunan ve oyun
alani (fair) bélgesine geri donen bir oyuncunun, gegerli bir yakalama yapabilmesi

icin topa dokunmadan 6nce her iki ayaginin da oynanabilir bolgeye dokunmasi
gerekir. Bir savunma oyuncusu ¢6kmiis esnek bir ¢itin iizerinde dururken topu
elinde, eldiveninde veya mitt’inde kontrol etmisse yakalama kurallara

uygundur.Top canlidir.
d) Bir savunma oyuncusunun top kontroliini saglamaya ¢alisrken baska bir
oyuncuyla, bir hakemle, bir gitle carpismasi veya yere diigmesi sonucunda topu
yere disirmesi gegerli bir yakalama degildir.

e) Vurulan top havadayken savunma oyuncusundan bagka herhangi bir seye

carparsa/temas ederse, yere ¢arpmis gibi degerlendirilerek kural uygulanir.
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5.1.10 HUCUM TAKIMI KONFERANS MOLASI (CHARGED OFFENSIVE CONFERENCE)

Hucum takiminin, antrendr, yonetici veya bir takim Gyesinin takimlarinin herhangi bir
lyesiyle goriisme yapmak amaciyla “Mola” (time) ile oyunun durdurulmasi istediginde
bulunmasi veya oyunu geciktirmesi durumunda verilen moladir. Bu tanima vurucu,
kosucu, siradaki vurucu (isinma dairesindeki) oyuncu ve antrenérlerin, yoneticilerin
aralarindaki gériagmeleri dahildir.

5.1.11 OLU TOP (DEAD BALL)

Oyunda olmayan ve shig bir eylemin gergeklesemeyecegi toptur.

5.1.12 GECIKMi$ OLU TOP (DELAYED DEAD BALL)

Topun tiim eylemler tamamlana kadar oyunda canli (live) kaldigi bir oyun durumudur;
Tum eylemler tamamlandiginda ve gerekirse, hakem dead ball (61U top) kararina varir
ve uygun karari/kararlari uygular.

5.1.13 AYRILMIS EKIPMAN VEYA FORMA (DETACHED EQUIPMENT OR UNIFORM)

Bir savunma oyuncusunun, sapkasi, kaski, maskesi, koruyucu ekipmani, cebi, elinden
¢tkmis eldiveni veya formasinin olmasi gereken yerinden ayrilmig bir pargasi ile
vurulmus yada atilmis bir topa kasten temas etmesi veya yakalamasidir.

5.1.14 YERINDEN GIKMIS KALE (DISLODGED BASE)
Herhangi bir kalenin olmasi gereken konumundan gikmasi veya yerinin degismesidir.

5.1.15 GiFT ELEME (DOUBLE PLAY)

Savunma oyuncularinin, kesintisiz bir aksiyon sonucunda iki hicum oyuncusunu
kuralara uygun sekilde eledigi oyunudur.

5.1.16 GECERLi TOP/GECERLi VURUS (FAIR BALL)
Kurallara uygun olarak vurulan oyun alani iginde (fair) kabul edilen canl toptur:
a) Ana kale ile birinci kale veya ana kale ile tigtincii kale arasinda oyun alani (fair
b) territory ) iginde olan ya da bu bélgede temas edilen top;

Birinci veya Uglincu kaleleyi gegerli sinirlar iginde tizerinden ya da sekerek gegip
oyun alani iginde veya diginda olan top;
¢) Birinci, ikinci veya Ugiincu kaleye temas eden top;
d) Oyun alani iginde bir hakeme veya oyuncuya ya da kiyafetine dokunan top;
e) Birinci ve lgiincii kalenin arkasina dis sahada oyun alani igine diisen top;
) Gegerli sinirlar iginde dis saha ¢itinin tizerinden oyun alani disina ¢ikan top;
8) Havada iken faul cizgisi diregine carpan top;
h) Havadan vuruslarda (fly ball), faul diregi dahil olmak tzere topun faul gizgisine gére
konumu esas alinir; savunma oyuncusunun topa temas ettigi sirada hangi sahada
durduguna bakilmaz. Topun faul sahasindaki yabanci bir nesneye degmemesi ve
diger gegerli vurus kriterlerini karsilamasi sartiyla, zemine ilk temas noktasi
o6nemsizdir. Mudahale anindaki konum belirleyicidir; topun sonrasinda
kendiliginden faul veya gegerli sahaya yuvarlanmasi durumu degistirmez.

5.1.17 ALDATICI OYUN (FAKE PLAY)

Topa sahip olmayan bir savunma oyuncusunun, bir kaleye ilerleyen veya dénen bir
kosucunun ilerlemesini engelledigi bir engelleme (obstruction) bigimidir. Kosucunun
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durmasi veya kaymasi (slide) zorunlu degildir; kosucuyu yavaslatan veya onun igin
tehlike olusturan her tirli aldatici eleme (tag), yakalama, firlatma, isaret veya hareket
engelleme (obstruction) olarak kabul edilir.

5.1.18 HAVA TOPU (FLY BALL)
Havaya vurulan bir top.

5.1.19 ZORUNLU ELEME (FORCE OUT)

Vurucunun 'vurucu-kosucu' statlisi kazanmasi nedeniyle, vurucu-kosucu veya sonraki
bir kosucu elenmeden (out) 6nce bir kosucunun bulundugu kaledeki hakkini
yitirmesidir; itirazli oyunlarda (appeal play) zorunlu eleme durumu ihlal anindaki
sartlara gore degil, itirazin yapildigi andaki mevcut zorunluluk haline gére belirlenir;
sayet itirazdan 6nce sonraki bir kosucunun elenmesiyle zorunluluk hali ortadan
kalkmigsa pozisyon artik zorunlu eleme olarak degerlendirilmez, ancak zorunlu
durumdaki bir kosucu bir sonraki kaleye temas ettikten sonra herhangi bir sebeple en
son isgal ettigi kaleye dogru geri gekilirse zorunlu oyun statist yeniden gegerlilik
kazanir.

5.1.20 FAUL TOP (FOUL BALL)

Kurallara uygun sekilde vurulmus bir topun asagidaki durumlardan birine uymasidir.
a) Ana kale ile birinci kale arasinda veya ana kale ile tigincii kale arasindaki faul
bélgeye diisen top;
Birinci veya Uguincu kaleyi faul bolgesinden gegen top;
c) Birinci veya Gglinci kalenin arkasinda ilk dnce faul bolgesine temas eden top;
d) Faul bolgesinde yerde veya faul bélgesinde havada iken bir hakeme veya oyuncuya,
onlarin bagl veya gikarilabilen ekipmanina veya kiyafetine ya da dogal zeminde
yabanci herhangi bir nesneye ¢arpan/temas eden top;
ﬁ?rucu vurucu kutusunun igerisindeyken vurucuya veya vurucunun elindeki
sopaya, ikinci kez temas eden top;
Vurucunun bas hizasindan daha yuksekte olamadan, sopadan dogrudan
tutucunun viicudunun veya ekipmaninin herhangi bir yerine temas eden ve baska
bir savunma oyuncusu tarafindan yakalanan top;

g) Atis plakasina garpan ve birinci veya Uglincu kaleye ulasmadan 6nce oyuncularin
temasi olmadan faul bolgesine ¢ikan top;

h) Topun faul gizgizisine gére pozisyonuna bakilarak faul topu olarak degerlendirilir.
Ve saha oyuncusunun topa dokundugu sirada fair veya faul bolgesinde olup
olmadigina gore degil; faul diregi de dahil olmak tGzere topun géreceli konumuna
ve faul gizgisine gore degerlendirilir. Topun midahale sirasindaki konumu, topun
faul veya fair bolgeye el degmeden yuvarlanmasina bakilmaksizin, topun fair mi
yoksa faul mu oldugunu belirler.

5.1.21 FAUL TEMASI (FOUL TIP)
a) Vurulan, sopaya temas eden, bir toptur;
I Dogrudan sopadan tutucunun ellerine veya eldivenine gider;
ii. Top vurucunun bas hizasindan daha yiiksege ¢ikmaz; ve
iii. Tutucu tarafindan kurallara uygun olarak yakalanir.

Top ilk dnce tutucunun eline veya eldivenine/mitt’ine dokunarak yakalanmadiginda
zemine temas etmesi, sekmesi sonrasinda tutulmasi, bir yakalama degildir.
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5.1.22 VURUCUYA TEMAS EDEN TOP (HIT BY PITCH)

Aticinin attig topun, vurucu, vurucu kutusundayken vurus olmadiginda ya da top strike
olarak degerlendirilmediginde vurucunun viicudunun herhangi bir yerine, kiyafetlerine
temas etmesidir. Topun vurucuya ¢arpmadan 6nce yere temas etmesi durumunda da
gegerlidir.

5.1.23 KURAL DI$I VURUS (ILLEGALLY BATTED BALL)
Vurucu asagidaki durumlarda topa vurus yaptiginda gergeklesir:
a) Vurucunun herhangi bir ayagi tamamen vurucu kutusunun disinda ve yerdeyken,

topa vurus yaparsa;
b) Vurucunun herhangi bir ayagi ana kaleye temas ederken topa vurus yaparsa

c) Kuraldigi, onaylanmamis veya degistirilmis bir sopayla vurus yaparsa;
¢) Vurucu herhangi bir ayagiyla tamamen vurucu kutusunun digina gikmis ve vurucu
kutusunun igine geri girerek topa vurus yaparsa.

5.1.24 KURAL DI§I YAKALANAN TOP (ILLEGALLY CAUGHT BALL)

Bir savunma oyuncusunun, sapkasi, kaski, maskesi, koruyucu ekipmani, cebi, elinden
¢tkmis eldiveni veya formasinin olmasi gereken yerinden ayrilmig bir pargasi ile
vurulmusg yada atilmis bir topa kasten temas etmesi veya yakalamasidir.

5.1.25 HAVADAKI TOP (IN FLIGHT)

Henlz yere veya bir savunma oyuncusu disinda bir nesneye dokunmamis vurulan,
firlatilan ya da atilan toptur.

5.1.26 iC SAHADA HAVADAKI TOP (INFIELD FLY)

iki elemeden azken, birinci kale, birinci ve ikinci kale ya da tiim kalelerde kosucu
oldugunda i¢ sahada herhangi bir savunma oyuncusunun normal ¢abasiyla
yakalayabilecegi havadaki bir toptur. (Yere paralel ve havada giden vurulan top veya
tesebbis edilmis bir bunt harig.) Bu kuralin uygulanmasinda, oyun sirasinda kendisini
ic sahada konumlandiran atici, tutucu ve herhangi bir dis saha oyuncusu da i¢ saha
oyuncusu sayilir.

5.1.27 ELENME TEHLIKESI (IN JEOPARDY)

Topun oyunda oldugu ve herhangi bir hiicum oyuncusunun elenme ihtimalinin
bulundugu durumdur.

5.1.28 BiRINCi KALEYE KASITLI iLERLETME/YURUTME (INTENTIONAL BASE ON BALLS OR

INTENTIONAL WALK)
Savunma takiminin atis yapma hakkini kullanmak istemedigi, dort ball ile vurucunun

birinci kaleye ilerlemesini talep ettigi durumdur. Bu durumda top oludur.

5.1.29 KASITLI DUSURULEN HAVA TOPU (INTENTIONALLY DROPPED FLY BALL)

ikiden az eleme varken ve birinci kalede kosucu oldugunda, normal bir ¢abayla
herhangi bir savunma oyuncusu tarafindan yakalanabilecek i¢ saha sinirlarindaki
havadaki topun (yere paralel ve havada giden vurulan top veya bir bunt da dahil) eliyle
veya eldivenle kontrol edildikten sonra kasitli olarak distralirmesidir. Sikismis bir top
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veya sigramasina izin verilen havadan gelen top, kasitli olarak dustrtlmus olarak kabul
edilmez. Hakem tarafindan “ Infield fly” karari verilirse 6nce bu karar uygulanir.

5.1.30 MUDAHALE (INTERFERENCE)

Asagidaki durumlar miidahale olarak degerlendirilir:
a) Herhangi bir hiicum oyuncusunun veya takimi tiyesinin oyun yapmaya calisan bir
savunma oyuncusunu engellemesi, oyununu zorlastirmasi veya sasirtmasi;
b) Hakemin, tutucunun herhangi bir kosucuyu eleme girisimini engellenmesi;
) Oyun alani igine vurulmus ve dokunulmamis bir topun hakem veya kosucuya
garpmasi:
i Atici dahil olmak Gizere bir savunma oyuncusuna dokunmadan 6nce;
ii. Atici diginda bir i¢ saha oyuncusunu gegmeden 6nce; veya
iii. Atici harig olmak Uzere bir savunma oyuncusunu gegtikten sonra ve
hakemin takdirine gére baska bir saha oyuncusu bir eleme yapma sansina
sahipse;
d) Oyun alanina girerek veya sahaya uzanarak; topa hamle yapan bir savunma
oyuncusunu engelleyen ya da oyuncunun yakalamaya ¢alistig topa temas eden
seyirci eylemleri.

5.1.31 SERT VE DUZ VURUS (LINE DRIVE)

Vurulan bir topun oyun alani sinirlari igerisinde yere paralel bir sekilde havada
olmasidir.

5.1.32 ENGELLEME (OBSTRUCTION)

Asagidaki durumlar engelleme olarak degerlendirilir:

a) Herhangi bir savunma oyuncusu veya takim tyesinin bir vurucunun atilan topa
vurus girisimini veya vurmasini engellemesi;

b) Herhangi bir savunma oyuncusunun, kurallara ugygun olarak kosu yapan bir
vurucu-kosucunun veya kosucunun ilerlemesini asagidaki durumlarda
engellemesidir. Savunma oyuncusu;

1. Topa sahip degilse;
Vurulmus bir topu yakalamaya g¢alismiyorsa;
Topa sahip olmadan sahte bir dokunma (fake tag) yapiyorsa;
Topa sahipken kosucuyu kaleden ayrilmasi igin itiyorsa;
Topa sahip olsa bile, vurucu-kosucu veya kosucuya eleme igin hamle
yapmiyorsa.

ukhwN

5.1.33 SIRADAKi VURUCU (ON-DECK BATTER)

Vurus sirasina gore vurus yapan oyuncudan sonraki vurus listesinde adi yazili olan
hiicum oyuncusu. (Isinma dairesinde (on-deck circle) yer alan hiicum oyuncusu)

5.1.34 TERCIHLi OYUN (OPTION PLAY)

Hiicum takimi yoneticisine/antrendrine, kural disi eylemin gerektirdigi kurallarinin
uygulanmasi ya da magta gergeklesen o anki mevcut durumu tercih etme hakkinin
verilmesi durumudur. Hiicum takimi yneticine/antrenériine tercih etme segeneginin
verildigi durumlar sunlardir:

i Tutucu engellemesi (catcher obstruction);

40



ii. Kural disi eldiven veya mitt kullanimi;

iii. Kural digi bir oyuncu degisikligi;

iv. Kural disi bir atig,

V. Kural digi bir aticinin maga geri girerek atis yapmasi durumlari.

5.1.35 ASIRI KAYMA (OVER-SLIDE)

Bir vurucu-kosucunun veya kosucunun, ulasmaya calistigi kaleyi kayarak gecmesi ve
kale ile temasini kaybetmesi sonucu elenme tehlikesinde (in jeopardy) olmasidir.
Vurucu-kosucu, hemen kaleye donmek kaydiyla birinci kaleyi tehlikeye dismeden
kayarak gegebilir.

5.1.36 HATALI PAS ATMA/FIRLATMA (OVERTHROW)

Topun bir savunma oyuncusundan digerine atildiginda top oyun alaninin sinir
gizgilerinin digina ¢ikmasi veya engellenmis bir top haline gelmesidir.

5.1.37 KALESINDEN AYRILMIS KOSUCUYU ELEME OYUNU (PICK-OFF PLAY)

Savunma takiminin, atilan bir top sonucunda kalesinden ayrilmis olan bir kosucuyu
eleme girisimidir.

5.1.38 OYUN (PLAY)
Topun oyunda (canl) oldugu asagida belirtilen durumlardir.:

a) Vurucunun atigsa savurma yapmasi veya topa vurup birinci kaleye
kosmasi.

b) Aticinin atis hareketi sirasinda pivot olmayan ayaginin yere temas etmesi
ile birlikte, bir kosucunun kale ¢alma girisimi yapmasi, kosucunun vurulan
top, kagirilan top ya da kontrolsiiz atig (wild pitch) sonrasi ilerlemesi.

¢) Savunma takiminin vuran-kosucuyu veya kosucuyu eleme girisimi.

Atis (pitch) tek basina "oyun" degildir.

5.1.39 KOSUCU (RUNNER)

Vurus sirasini kurallara uygun olarak tamamlamis, birinci kaleye ulagsmis ve heniiz
elenmemis hiicum oyuncusudur.

5.1.40 KISA SAVURMA YAPARAK VURUS (SLAP HIT)

Tam bir savurma olmadan, kontrolll kisa ve kesik bir hareketle (bunt haricinde) topa
vurus yapilmasidir. En yaygin kisa vurus tirleri sunlardir:

a) Vurucu “bunt” yapacakmis gibi pozisyon alir sonrasinda topa hizli ve kisa bir

savurma hareketiyle vurus yapar.
b) Vurucu, vurus kutusu iginde aticiya dogru adimlama yaparak vurusu gergeklestirir.

5.1.41 SIKISTIRMA OYUNU (SQUEEZE PLAY)

Hicum takiminin Gglincl kaledeki kogucusunu sayi igin ana kaleye ilerletmek amaciyla
vurucu oyuncuya yapitrdigi vurusla gerceklestirdigi oyundur.
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5.1.42 KALE CALMA (STEALING)

Bir kogucunun, vurucuya atis yapildigi esnada veya sonrasinda bir sonraki kaleye ya da
ana kaleye ilerleme girisimidir.

5.1.43 VURUS BOLGESI (STRIKE ZONE)

Vurucu dogal vurus pozisyonundayken, gogus kemiginin alti (sternum) ile diz kapaginin
alti arasindaki ve ana kalenin herhangi bir bolimu tzerindeki bogluktur. (Yalnizca MP:
Dogal vurus vaziyetini aldiklarinda vurucunun koltuk altlari ile dizlerin tst kismi
arasindaki ana kale tzerindeki bogluktur.) Dogal vurug pozisyonu; vurucunun vurus
alanini (strike zone) daraltamayacagi, tamamen kendi fiziksel yapisina gore aldigi dogal
vurus pozisyonudur.

5.1.44 DOKUNMA/TEMAS (TAG)

Kurallara uygun bir dokunma/temas (tag), herhangi bir savunma oyuncusunun
asagidaki durumlarda gergeklestirdigi harekettir:

a) Herhangi bir savunma oyuncusunun elinde veya eldiveninde top kontroliindeyken,
kale ile temas etmeyen bir vurucu-kosucuya veya kosucuya topun kontrolini
kaybetmeden ( sektirme veya diisirme yapmadan) topun tutuldugu el veya
eldivenle dokunmasi.

Kosucu topun diismesi icin kasitli bir hamle yaparsa, bu durum dusirme olarak
degerlendirilmez.

b) Herhangi bir savunma oyuncusunun elinde veya eldiveninde top kontroltindeyken,
vicudunun herhangi bir yeri ile kaleye dokunmasidir. (6rnegin ayakla, elle, viicudu
ile hatta kaleye oturarak ). Bu, zorunlu eleme (force out) veya itiraz oyunu (appeal
play) durumlarinda gegerlidir.

5.1.45 KALEDE BEKLEME/ KALEYE GERi DONUS (TAGGING UP)

Vurus sonrasinda herhangi bir kosucunun kendi kalesine geri donmesi veya o kalede
kalmasi eylemidir.

5.1.46 UCUNCU STRIKE DUSURULEN TOP KURALI (THIRD STRIKE RULE/ DROPPED THIRD

STRIKE)
Tutucu, Uglincl strike topu yakalayamaz ve dustrirse ya da top yere temas edip gelirse

distralmis top olur: Vurucu asagidaki durumlarda vurucu kosucu olur.
a) iki elemeden az varsa ve birinci kalede kosucu yoksa;
b) iki eleme varsa; vurucu, vurucu-kosucu olur.

5.1.47 PAS / ATMA / FIRLATMA (THROW)
Bir savunma oyuncusunun topu baska bir savunma oyuncusuna atmasidir.

5.1.48 SIKISMI$ TOP (TRAPPED BALL)

a) Kurallara uygun olarak gergeklesen bir vurusta yakalanmadan 6énce yere veya gite
¢arpan toptur.

b) Eldiven, mitt veya el ile bir ¢it arasinda sikistirilarak yakalanan kurallara uygun
olarak vurulmus bir hava topudur.

c) Zemin ile eldiven veya mitt arasinda kalacak sekilde yakalanan zorunlu eleme igin

herhangi bir kaleye atilan toptur.
d) Tutucu yakalamadan 6nce yere dokunan strike durumunda bir atis topudur.
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5.1.49 UG ELEME OYUNU (TRIPLE PLAY)
Savunmanin kesintisiz eylemlerle ti¢ hicum oyuncusunu eledigi oyundur..

5.1.50 VURUS SIRASI (TURN AT BAT)

Bir hlicum oyuncusunun vurucu kutusuna girisi ile baslar ve vurucu elenene veya
vurucu kosucu olana kadar devam eder.

5.1.51 KONTROLSUZ ATIS (WILD PITCH)

Tutucunun normal bir ¢gabayla, durduramayacagi veya kontrol edemeyecegi atici
atisidir. (cok ylksek, alttan, sag veya sol tarafta ¢ok agiktan gegen top vb.)

5.1.52 KONTROLSUZ ATMA/PAS (WILD THROW)

Bir savunma oyuncusunun diger savunma oyuncusuna atilan, yakalanamayan veya
kontrol edilemeyen ve topun canli oldugu bir pastir.

5.2 HUCUM TAKIMI KONFERANS MOLASI (CHARGED OFFENSIVE CONFERENCE)

a) Atici 1sinma atigi yaparken, ya da savunma takimi toplantidayken veya oyun hakem
tarafindan duruduruldugunda hicum takimi kendi arasinda konuguyorsa ve savunma
hazir oldugunda hicum takimi da hazirsa, bu hiicum konferans molasi (charged
conference) sayllmaz.

b) Her devrede yalnizca bir (1) hticum konferans molasi hakki vardir.

SONUC
Kural 5.2 b) ikinci hiicum konferans molasi
Sonuc ikinci hiicum konferans molasinda israr eden yénetici veya
antrendr ihrag edilir
5.3 SIRADAKI VURUCU (ON-DECK BATTER)

a) Bir devrenin baslangicinda, vurucu kutusuna gagrilana kadar bekleme dairesinde

(on-deck circle) kalmasi gereken siradaki vurucudur.

lcaf Bir devre basladiktan sonra, vurus listesinde, vurucu kutusuna girecek olan bir
sonraki hiicum oyuncusudur.

Siradaki vurucusu:

i Isinma dairesi iginde bir pozisyon alabilir, vurucunun agik tarafinda degil,
arkasinda olurlar. Her yarim devrede siradaki ilk vurucu, kendi yedek
kuliibesine en yakin isinma dairesini kullanmalidir; O devrede sonraki
oyuncular her iki issnma dairesini de kullanabilir.

ii. Onaylanmis bir kask takmalidir;

iii. ikiden fazla resmi softbol sopasi, onaylanmis bir 1sinma sopasi veya ikiyi
gecmeyecek bir kombinasyonla isinabilir. Siradaki vurucunun 1sindigi sopa,
WABSC onayli bir sopa eki disinda kendisine ekli higbir seye sahip
olmamalidir;

iv. Isinma dairesinden asagidaki durumlarda ayrilabilir:
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1. Vurucu olduklarinda;
2. Uglincii kaleden ana kaleye ilerleyen kosuculari ydnlendirmek; veya
3. Bir hava topunda veya atilan bir topa olasi miidahaleyi 6nlemek igin;

V. Bir savunma oyuncusunun oyun yapma firsatina midahale etmemelidir.
SONUCLAR
Kural 5.3.c) ii Hakem tarfindan uyarldiginda kask takilmamasi
Sonug Bir uyaridan sonra oyuncu ihrag edilir.
Kural 5.3.c) iii Kuraldigi isinma ekipmanlari

Kuraldigi isinma ekipmanlari oyundan gikarilacaktir. Oyundan
Sonug ¢ikarildiktan sonra ekipmanin kullanilmaya devam edilmesi
durumunda, bu ekipmani kullanan oyuncu ihrag edilecektir.

Kural 5.3.v) Savunma oyuncusunun oyun yapma firsatina miidahale edilmesi.

Sonuc Top o6lur ve eger midahale:
1) Bir savunma oyuncusunun bir kogucuyu eleme girisimine
yonelikse:
a)  Miudahale sirasinda ana kaleye en yakin kosucu elenir;
b)  Diger kosucular, vurucu kosucu oldugu igin zorunlu
kosucu olmadik¢a, miidahale sirasinda en son
dokunulan kaleye geri dénerler;
2) Hava topunu yakalamaya ¢alisan bir savunma oyuncusuna veya
bir savunma oyuncusunun yakalamaya calistigi hava topuna
yonelik ise;
a)  Vurucu kosucu elenir;
b)  Kosucular atis sirasinda bulunduklari kaleye geri
gonderilirler.

5.4 VURUS (BATTING)

5.4.1 VURUS SIRASI (BATTING ORDER)

a)  Bir oyuncu, vurus sirasinda gikarilan oyuncunun yerini alan bir yedek oyuncu ile
degistirilmedigi slirece, mag siiresince vurus sirasina uyulmahdir.

b) Her devrenin ilk vurucusu, bir 6nceki devrede vurus sirasini en son tamamlayan
vurucudan sonra ismi gelen oyuncu olmahdir.

c) Bir devredeki tiglincl eleme, vurucu vurustaki sirasini tamamlamadan énce

yapildiginda, o vurucu bir sonraki devrenin ilk vurucusu olmalidir. Ball ve strike

durumu sifirlanir.

d) Bir oyuncu, line up listesinde yazilan sirasinda vurus yapmadiginda vurus sirasina
uymadan vurus yapmis olur.
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SONUC

Kural 5.4.1

Sonug
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Vurus sirasi disinda vurus yapmak Bu durum, yalnizca savunma

takiminin yoneticisi, antrenori veya

bir oyuncusu tarafindan yapilabilecek bir itiraz oyunudur (appeal
play). Savunma takimi oyuncularinin tamami takim yedek
kultbesine (dugout) gitmek tizere oyun alanini (fair territory) terk
BA@EW! anda, vurus sirasindaki hata igin itiraz
kaybederler

a) Sirasi disindaki vurucu vurustayken hata fark edilirse:

i Dogru siradaki vurucu kurallara uygun olarak onun
yerini alabilir ve yanlis sirada gelen vurucunun ball ve
strike sayilarini devralir; ve

ii. Sirasi disinda gelen vurucu vurustayken yapilan
sayilar, eleme ve kale galmalar gegerli olacaktir.

b) Sirasi diginda vurusa gelen hiicum oyuncusu vurugtaki
sirasini tamamladiktan sonra ve bir sonraki vurucuya
kurallara uygun veya kuraldisi ilk atis yapilmadan dnce hata
fark edilirse:

Vurus listesine gore vurus yapmasi gereken asil

oyuncu elenir;

’Slra5| disinda gelen hiicum oyuncusu vurucu kosucu

olursa yapilan tim ilerleme veya sayilar iptal edilir. Bu

kural ihlali fark edilmeden 6nce yapilan her sayi ve

eleme gegerli olacaktir.

iiBir sonraki vurucu, vurus yapamadig icin elenen

oyuncudan sonra line up listesinde adi yazili olan

siradaki oyuncudur. Bir sonraki oyuncu sirasi diginda

vurusa gelen ve elenen hiicum oyuncusu ise, line up

listesindeki bir sonraki kisiye gegilir;

iEger sirasi disinda vurusa gelen hiicum oyuncusu

elenirse, line up listesinde vurus sirasindaki diger tim

oyuncular vurustaki siralarini tamamlamadikea, vurus

sirasi gelse dahi ayni devrede tekrar vurusa gelemez.

Sirasi diginda vurusa gelen hiicum oyuncusunun vurug

sirasi tim vurucular sirasini tamamlamadan énce

gelirse, bir sonraki vurucuya gegilir;

&gerbukuraluyannca(nhazsonucu)oyund5lkaan

oyuncu devrenin Gglincl elemesi ise; bir sonraki

devrenin ilk vurucusu, o oyuncudan sonra gelen

oyuncudur;

VIKuraI ihlali fark edilmeden 6nce bir vurucu-kosucu

veya kosucu Uglinct eleme gergeklesmisse, dogru

vurus sirasini eski haline getirmek igin itiraz yapilabilir.

Hata, bir sonraki vurucuya kurallara uygun veya kuraldisi ilk

o) atigtan sonra fark edilirse:
i. Sirasi diginda vurusa gelen hiicum oyuncusunun
vurusu gegerlidir;



ii. TUm sayilar ve alinan kaleler gegerlidir; Sirasi disinda

iii. vurusa gelen hiicum oyuncusundan sonraki oyuncu bir

iv. sonraki vurucu olur;

V. Vurus sirasi atlanmig higbir hiicum oyuncusu elenmez;
Vurus yapmayan ve elenmeyen oyuncular normal
vurus sirasi tekrar kendilerine gelene kadar vurus
siralarini kaybetmis olur.

d) Higbir kosucu bulundugu kaleden vurug yapmak igin
¢ikarilmayacaktir. Herhangi bir ceza uygulanmaz, sadece
vurugtaki siralarini kagirmis olurlar. Bu durumda line up
listesinde siradaki oyuncu vurucu olur. Bu durum yukaridaki
b) ii) maddesinde belirtildigi gibi hakem tarafindan
kalesinden gikarilan vurucu kosucu igin gegerli degildir.

5.4.2 VURUS KURALLARI (BATTING REQUIREMENTS)
a) Vurucu her zaman onaylanmis bir kask takmalidir.
b) Vurucu, Ana kale hakemi "oyun” (play ball)" dedikten sonra 10 saniye iginde

vurucu kutusundaki pozisyonunu almalidir.
c) Higc kimse mag 6ncesi toplantida veya mag sirasinda herhangi bir zamanda vurucu

kutusunun gizgilerini silemez.
¢) Atisin baglamasindan 6nce vurucunun her iki ayagi da tamamen vurucu kutusunun
icinde olmaldir. Vurucunun ayaklari gizgilere dokunabilir, ancak ayagin higbir kismi
gizgilerin diginda olmaz.
d) Vurucu ilk kez vurucu kutusuna girdikten sonra, asagidaki durumlar haricinde en

az bir ayagini tamamen vurucu kutusu iginde tutmalidir:

i. Gegerli (fair) veya faul bir vurustan sonra;

ii. Vurucu herhangi bir teknikle sopayi savurmus ve bu hareketin ivmesiyle
kutudan ¢ikmissa;

iii.
Bir atis topundan glivenlik sebebiyle zorunlu olarak kutudan ¢ikmissa;

I&: Kontrolsuiz atig(wild pitch) veya kagirilan top durumu gergeklestiginde
Vi. (passed ball);
vii. Bir oyun (pas-eleme girisimi vb) hamlesi oldugunda;
viii. "mola" (time) ile oyun durduruldugunda;
Atici atis dairesinden giktiginda veya tutucu kutusundan g¢iktiginda;
Ug ball varken ana kale hakemi "strike" verir ve vurucu atigin ball oldugunu
dustintirek vurucu kutusundan ¢ikmigsa.
5.4.3 BALL VE STRIKE (BALLS AND STRIKES)

Kurallara uygun sekilde atilan ve vurucu tarafindan vurulmayan her top Ana kale
hakemi tarafindan “ball” veya “strike” olarak adlandirilir.
a) Ball karar verilir ve top baska bir nedenle 6lii top (dead ball) olmadigi siirece top
canhdir (live):
I Vurucu atilan ve strike bolgesine girmeyen, ana kaleye dokunan ya da ana
. kaleye ulasmadan yere dokunan bir topa ssavurma yapmadiginda;
Tutucu, topu gerektigi gibi dogrudan aticiya geri gonderemediginde.;
b) Ball karari verilir ve top éliir (dead ball):
i Vurucu tarafindan vurulmayan her kural digi atis (illegal pitch) igin;
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ii. Antrendr veya yodnetici, topa vurulduktan sonra oyunun sonucunu kabul
iii. etmemeyi tercih ettiginde (tercihli oyun); ya da Her bir ekstra isinma atisi
iv. icin; Atic1 20 saniye iginde topu atmadiginda; Herhangi bir zamanda bir
V. savunma takimi iiyesi vurucu kutusunun
¢gizgilerini sildiginde, o sirada vurusta olan hiicum oyuncusuna veya lin up
listesindeki bir sonraki hiicum oyuncusuna bir "ball" verilir. Atig
yapilmasina gerek yoktur.

¢)  strike karari verilir. Top canlidir ve kosucular elenme riskini alarak
ilerleyebilirler:

i. Atilan bir topun herhangi bir kismi yere dokunmadan 6nce vurus bolgesine
(strike zone) girdiginde ve vurucu sopayi savurmadiginda, (yalnizca FP:
topun Ust kisminin gégis kemigi (sternum) hizasinda ya da altinda veya
topun alt kisminin diz kapaginin hizasinda veya Ustiinde olmasi sartiyla);

ii. Vurucunun sopayi savurup iskaladigi kurallara uygun atilan her top igin; veya

iii. Her faul temasi (foul tip) durumunda.
Strike karari verilir, top 6ludiir (dead ball) ve kosucular elenme riski olmadan
kendi kalelerine donmek zorundadir; ancak aradaki kalelere dokunmalari
gerekmez:

i. Atilan top strike bolgesindeyken vurucuya garptiginda;

ii. Savurma yapilip iskalanan ve vurucunun herhangi bir yerine ¢arpan her

d

atista;

iii.

v Vurucunun ikiden az strike’i varken gergeklesen her faul top igin;

\{: ikiden az strike varken, vurucu kutusu igindeki vurucunun viicuduna veya
Vi.

kiyafetine vurulan bir top ¢arptiginda;

Hakem oyun (play) dedikten sonra vurucu 10 saniye iginde vurucu kutusuna

girmediginde. Bir atisin yapiimasi gerekmez;

Hicum takimi tiyesi kasith olarak vurucu kutusunun gizgilerini sildiginde:

1. Vurucu gizgileri silerse, hakem strike karari verir. Atigin yapilmis olmasi
gerekmez;

2. Antrendr, yonetici veya oynamayan bir takim Uyesi gizgileri sildiginde
line up listesindeki bir sonraki vurucuya (ya da yedegine) strike verilir.

3. Herhangi bir kisi ilk ihlalden sonra kasith olarak bir ¢izgiyi silmeye devam
ederse, o kisi ihrag edilir.

vii. Vurucu her iki ayagiyla vurucu kutusundan disari gikip oyunu geciktirdiginde ve istisnai
durumlarin higbiri gegerli olmadiginda. Atisin yapilmis olmasi gerekmez;

5.4.4 VURUCUNUN ELENDIGi DURMLAR (WHEN THE BATTER IS OUT)

Vurucu su durumlarda elenir (out).
a) Top hala canlidir, ve kosucular elenme riskiyle ilerleyebilir:

i Tutucu savurma yapilmis veya faul temasi (foul tip) olan Gglincu strike'l

ii. yakaladiginda; veya
Uglincii strike karari verildiginde ve ikiden az eleme (out) varken birinci kale

kalede kosucu varsa.
b) Olii top karari verilir ve kosucu atis esnasinda bulundugu kaleye geri donmelidir,
asagidaki durumlarda aradaki kalelere dokunmasi gerekmez:
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Vi.

Vii.

Vurucu Uglincl strike topta savurma yapip iskaladiginda ve top vurucunun
viicuduna carptiginda; veya savurma yapilmadigl halde atilan top strike
alanindayken vurucuya carptiginda; Ana kale hakemi tarafindan
belirtiimesine ragmen vurus kaskini takmazsa; Vurucu kutusuna modifiye
edilerek degistirilmis veya kural disi bir sopa ile girdigi ya da kullandigi tespit
edilirse. Bu durumda, sopa oyundan cikarilir. Bu modifiye edilerek
degistirilmis kural disi bir sopa ise, vurucu magtan ihrag edilir; Herhangi bir
ayagi vurucu kutusunun gizgilerinin tamamen disinda ve yere

dokunuyorsa veya vurus esnasinda ayaginin herhangi bir kismi ana kaleye
dokunuyorsa; Kosu hizini artirmak (hiz kazanmak) amaciyla kutudan
ciktiginda, ancak topla temas ettigi sirada kutuya geri donmis oldugunda;
atilan topla herhangi bir temas saglanamazsa herhangi bir ceza uygulanmaz;
Aticl, atici plakasinda tutucudan isaret alirken veya aliyor gibi gortinirken ya
da atigin serbest birakilmasina kadar olan herhangi bir stirede, dogrudan
tutcunun oniinden gecgerek diger vurucu kutusuna adim attiginda; Gegerli
oyun alani (fair territory) igindeki bir topa ikinci kez sopayla
vurursa,dokunursa:Asagidaki durumlar harig;

1. Vurucu kutusunda vurus pozisyonunda beklerken atilan top sopa
2. ellerindeyken sopaya garparsa. Faul top (foul ball) karari verilir; veya

Vurucu sopayi elinden birakirsa, diisliriirse ve top sopaya garpip oyun
alanina yuvarlanirsa hakemin takdirine gére, topun gidisine yon verme
niyeti yoksa. Topun, nerede durduguna veya bir oyuncu tarafindan ilk
dokunuldugu yere bagli olarak oyunda (fair) veya oyun diginda (faul)
karari verilir.

c) Top 6lii top (dead ball) ilan edilir ve kosucu, hakemin takdirine gore, miidahale
sirasinda dokunulan son kaleye geri donmelidir:

5.5

5.5.1

Vurucu kutusundan disari adim atarak tutucunun topu yakalamasini veya
atmasini engellediginde;

Vurucu,vurucu kutusunun iginde dururken tutucuyu kasith olarak
engellediginde;

Ana kalede oynanan bir oyuna muidahale ettiginde. Hakemin takdirine
gére, vurucunun eylemi kasitl bir miidahale olusturuyorsa, sayi almaya
¢alisan kosucu da elenir.

Vurucu kutusunun iginde veya disindayken atilan bir topa kasitli olarak
mudahale ettiginde.

VURUCU KOSUCU (BATTER-RUNNER)

VURUCUNUN, VURUCU KOSUCU OLDUGU DURUMLAR (WHEN THE BATTER
BECOMES THE BATTER-RUNNER)

Vurucu asagidaki durumlarda vurucu kosucu olur.

a) Kurallara uygun olarak fair veya faul bir topa vurdugunda. Fair topta veya faul
bolgesinde yakalanan hava topunda (fly ball) top canli (live)dir. Yakalanamayan faul
bolgesine diisen top oludir.

b) Uglinci strike 1skalanan ya da diisiiriilen top kuralinda. Top canli (live)dir.

c) Asagidaki durumlarda birinci kaleye ilerlemeli ve dokunmalidir:
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¢
d)

e)

f)
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i Ana kale hakemi tarafindan dort ball karari verildiginde. Top canlidir (live);
ii. ya da Savunma takimi aticisi, tutucusu veya bas antrendériiniin ana kale
hakeminden vurucuyu birinci kaleye atis yapmadan ilerletme (intentional
walk a batter) kuralinin uygulanmasini talep ettiginde, top oltdur.

1. Ana Kale Hakemine yapilan bu istek bir atis olarak kabul edilecektir. Bu

istek atiglardaki strike ve ball sayisindan bagimsiz olarak, vurucunun vurus

sirasinin basladigl ve vurustaki sirasini tamamlamadan once herhangi bir
zamanda gergeklesebilir.

2. iki vurucu igin kasith yiiriitme istegi uygulandiginda, ilk vurucu kosucu

birinci kaleye ulasana kadar ikinci vurucu kosucu ilerletilmez. Boyle bir

durumda eger Ana kale hakemi yanhslikla ayni anda iki vurucu kosucuya

izin verirse ve ilk vurucu birinci kaleye dokunmazsa, ilk vurucuya birinci

kaleye dokunmadigi igin yapilan itiraz kabul edilmez.

3. Top oludir ve kosucular zorunlu kosu durumu olmadikga ilerleyemez.
Herhangi bir savunma oyuncusu, vurucunun atilan bir topa vurmasini
engellediginde veya 6nlediginde.

Oyun alanina (fair) vurulan dokunulmamis bir top, hakemin veya bir kosucunun
ekipmanina veya kiyafetlerine garptiginda.

Atis topunun vurucuya temas etmesi (hit by a pitch) durumunda. Vurucunun elleri
sopanin bir pargasi olarak kabul edilmez. Top 6li (dead ball)’diir ve vurucu, elenme
riski olmaksizin birinci kaleye ilerleme hakkina sahiptir. Eger toptan kagmak igin
hicbir caba gosterilmezse, top 6liidiir; Ana Kale Hakemi "ball" karari verir ve
birinci kaleye ilerleme vermez.

Oyun alanina (fair) vurulan bir hava topunda (fly ball): asagidaki durumlarda Sayi
vurusu (Home run) karari verilir.

i. Oyun alani sinirlari igerisinde vurulan bir top zemine degmeden gitlerin

ii. tizerinden gegerek oyun alani digina ¢iktiginda; Herhangi bir savunma
oyuncusunun eldivenine, viicuduna dogrudan havadan carparak, temas
ederek oyun alini sinirlari iginde ¢itin Uzerinden ¢itin Ust noktasina
dokunarak ya da dokunmadan giti gectiginde; Top it gizgisinin lzerindeki

iii. faul diregine temas ettiginde; veya Oli top alaninda bulunan bir savunma

iv. oyuncusu topa temas ettiginde hakemin takdirine gore, bu top gecerli
alanda gitlerin disina ¢ikmig olarak degerledirip karar verildiginde. Asagidaki
durumlarda sayi vurusu (home run) karari verilmez:

1. Vurulan top, Kural 2 Ek 1.A'da (Oyun Alaninin Resmi Boyutlari) ve Ek
1.F'de (Hizl Referans Tablosu) belirtilen mesafelerden daha kisa bir
mesafeden oyun alanindan disari ¢ikarsa. Bu alan Hakemin bilgisi
dahilinde isaretlenmis olmaldir;
Gecerli oyun alani igerisine (fair territory) vurulan bir hava topu (fly
ball), bir savunma oyuncusunun eldivenine veya viicuduna dokunup
faul bolgesindeki gitin Gzerinden gegerse;
gecerli oyun alani icerisine (fair territory) vurulan bir bir top 6nce citle
temas eder, daha sonra bir savunma oyuncusuna temas ederek gitin
Uizerinden gecerse; veya

ecerli oyun alani igerisine (fair territory) vurulan bir hava topu, 6li top
(dead ball) bolgesinde bulunan bir savunma oyuncusuna temas ederse



ve bu durumda hakem topun oyun alani iginden gitin Gzerinden
gecmedigine karar verirse.
h) Bir takim iiyesi disinda herhangi bir kisi oyun alanina girdiginde ve asagidakilere
miidahale ettiginde:
i Oyun alani sinirlari igine vurulan yerden gelen topa (ground ball);

ii. Vurulan veya atilan bir topu yakalamak lizere olan savunma oyuncusuna; ya
iii. da
Savunma oyuncusu tarafindan atilan bir topa.

SONUCLAR
Kural 55.1) Bl FRYATA-QUIBREHD Kb aHRa Bl oPa vurucunun vurus

Sonug 1) Hakem, oyunun sonuna kadar topun canli kalmasini saglayan

bir "gecikmeli 61t top" (delayed dead ball) isareti verir..
2) Hicum takiminin antrendrii veya y6neticisi, sadece
engelleme igin kuralin uygulanmasini ya da o an gergeklesen
eylemlerin sonucunu alma tercihlerinden birini kullanma
hakkina sahiptir.
Bfer vurucu topa vurur ve givenli bir sekilde birinci kaleye
ulasirsa ve diger tiim kosucular vurulan topta en az bir kale
ilerlemisse; engelleme iptal edilir. Bir kosucu bir kaleyi
gegmisse, o kaleye dokunmamis olsa bile o kaleye ulasmis
sayilir. Vurulan topun bir sonucu olan tim eylemler gegerli
olur. Herhangi bir segenek sunulmaz.
4) Antrendr veya yonetici engelleme kuralinin uygulanmasini
isterse, tutucu engellemesi uygulanir, vurucu birinci kaleye
ilerletilir. Sadece zorunlu ilerleme durumu varsa kosucularda
bir kale ilerletilir.

Gegerli bir vurus sonrasinda topun dogrudan éncesinde herhangi
Kural 5.5.1e)  bir temas olmadan hakemin ya da kogucunun viicuduna, takili
ekipmanina veya kiyafetlerine dokunmasi/garpmasi.
Sonug 1) Top bir savunma oyuncusuna (atici dahil) temas ettikten
sonra bir hakeme veya kosucuya garparsa, top canlidir.
2) Top, atici disindaki bir savunma oyuncusunu gegtikten sonra
ve baska higcbir savunma oyuncusunun eleme (out) yapma
ihtimali yokken bir hakeme veya kosucuya garparsa, top
canhdir.
3) Top, atici harig bir savunma oyuncusunu gegmeden once ve
heniiz higbir savunmaci tarafindan dokunulmamigken bir
hakeme veya kosucuya garparsa, top 6ludir (dead ball).

5.5.2 VURUCU KOSUCUNUN ELENDIiGi DURUMLAR (THE BATTER-RUNNER IS OUT)
a) Top canli (live) kalir ve bir kogucu agagidaki durumlarda elenme riskini alarak
ilerleyebilir:
i. Tutucu Uglinci strike topu disiirdiigtinde ve vurucu kosucuya, kalede
degilken, kurallara uygun olarak top ile dokunulursa veya birinci kaleye
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viii.

b)
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Vi.

Vii.

ulasmadan 6nce savunma oyuncu top kontiroliindeyken birinci kaleye
dokunursa;

Bir savunma oyuncusu, yere veya savunma oyuncusu disindaki herhangi bir
nesneye veya kisiye dokunmadan énce kurallara uygun olarak bir hava
topunu (fly ball) yakalarsa;

Gegerli bir vurug sonrasinda, vurucu kosucu kalede degilken kurallara uygun
bir sekilde dokunularak elenir veya birinci kaleye ulasmadan 6nce savunma
oyuncu top kontirolindeyken birinci kaleye dokunursa (thrown eleme
(out));

Birinci kaleye ilerlemeyip bunun yerine takim yedek kulibesine girdiginde:

1. Kurallara uygun bir vurus yaptiktan sonra;

2. Hakem tarafindan birinci kaleye ilerleme (base on balls) verildikten
sonra; veya

3. Top éliiyken (dead ball) yaralanma, sakatlik vb durumda tedavi

ihtiyaci olmadikga kurallara uygun olarak birinci kaleye ilerlemeleri

gerektigi zaman;

i¢ sahadaki hava topu icin, i¢c saha hava topu karari (infield fly) verildiginde;
Gegerli bir vurus yaptiktan sonra, gift kalenin (double base) sadece i¢ saha
(fair) kismina dokundugunda ve o kalede bir oyun (eleme girisimi)
gerceklestiginde. Bu durum, kaleyi kagirma sebebiyle bir itiraz oyunudur.
Savunma takimi tarafindan, vurucu kosucu i¢ sadaki birinci kaleye
dénmeden once itiraz edilmezse, savunma takimi vurucu-kosucuyu eleme
hakkini kaybeder;

Herhangi bir savunma oyuncusunun elindeki topla dokunarak eleme
yapmasindan (tag out) kagmak igin kale yolundan bir (1) metreden fazla
uzaklasirsa; veya

Baska bir kosucu diginda herhangi bir takim tyesi, bir kosucuya fiziksel
temasta bulundugunda, hava topu (fly ball) yakalanirsa vurucu kosucu
elenir.

Olii top (dead ball) karan verilir, bir kosucu atis sirasinda kurallara uygun olarak
dokundugu son kaleye geri donmelidir, kogsucu asagidaki durumlarda aradaki
kalelere dokunmak zorunda degildir:

i
Vil.

Hakem tarafindan uyarildigi halde onaylanmis bir kask takmadiginda;

Bir (1) metre gizgisinin disina gikar ve hakemin kararina gore asagidakilere
mudahale ettiginde:

1. Birinci kalede atig/pas alan bir savunma oyuncusuna; veya

2. Topu yakalamis bir savunma oyuncusunun birinci kalede herhangi bir
oyun yapmasini engellerse. Savunma tarafindan atilan bir top vurucu
kosucuya garptiginda her zaman midahale olarak degerlendirilmez;
Vurulan bir topu tutmaya ¢alisan bir savunma oyuncusuna midahale
ettiginde. Vurucu kosucu, bir savunma oyuncusunun vurulan topu tutma
girisimine engel olmamak igin bir metrelik ¢izginin disina gikabilir;

Topu atmaya galisan bir savunma oyuncusuna midahale ettiginde;

Atilan bir topa kasith olarak miidahale ettiginde;

Birinci kaleye ulagmadan 6nce oyun alani igindeki topa (vurucu kutusunun
disindan) mudahale ettiginde;

Dusurilen tglincu strike’a (dropped third strike) miidahale ettiginde;



viii.

Xi.

Xii.

xiii.

Xiv.

XV.

Topa vurduktan sonra sopayl, bir savunma oyuncusunun eleme yapma
firsatina midahale edecek sekilde attiginda; Isinma dairesinde bulunan
siradaki vurucu, bir hava topunu (fly ball)

yakalamaya ¢alisan savunma oyuncusuna veya topa midahale ettiginde;
Vurucu, vurucu kosucu veya isinma dairesinde siradaki vurucu olmayan
htcum takiminin bir Gyesi, faul bolgesi Gizerinden vurulan bir faul topu
yakalamaya ¢alisan bir savunma oyuncusuna veya bir savaunma
oyuncusunun yakalamaya c¢alistig faul bélgesi Gzerinden vurulan bir hava
topuna (fly ball) midahale ettiginde. Hakemin kararina gére, mudahale, ikili
elemeyi (double play) 6nlemek igin agik bir girisimse, miidahale sirasinda
ana kaleye en yakin kosucu da elenir.

Ana kalede bariz bir elemeyi 6nlemek igin kasitl olarak ana kaledeki bir
savunma hamlesine midahale ettiginde. Hakemin kararina gére, midahale,
ana kaledeki bir oyuna kasith mudahale ise, kosucu da elenir;

Bir savunma oyuncusunun dokunarak eleme girisimini engellemek veya
geciktirmek icin ana kaleye dogru geri adim attiginda;

Zorunlu kosu (force play) durumundayken, i¢ sahadaki birinci kaleye
dokunursa ve i¢ sahadaki birinci kalede kurallara uygun pozisyon alarak
atilan bir topu/pasi yakalamak lizere olan bir savunma oyuncusuyla
garpisirsa;

ikiden az eleme ve birinci kalede bir kosucu varken bir savaunma oyuncusu,
bir el veya eldivenle kontrol edildikten sonra, siradan bir cabayla bir i¢ saha
oyuncusu tarafindan yakalanabilecek oyun alni igindeki hava topunu (fly ball
ya da line drive veya bunt dahil) kasitli olarak dusurirse;

Bir kosucunun; bunt vurusu sonrasinda faul bolgesindeki bir hava topuna
(fly ball) veya faul hava topunu yakalamaya galisan bir savunma oyuncusuna
mudahale etmesi durumu harig; ikinci strike'tan sonra yapilan bunt
vurusunun faul olmasi durumunda vurucu elenir. Eger vurug aninda
vurucunun strike sayisi ikiden az ise, oyuncu faul vurusundan dolayi bir
strike daha almis sayilarak vurus kutusuna geri doner. Bunt ile vurulan topun
havada yakalanmasi (catch) durumunda ise top canli kalir ve oyun devam
eder.

<) Kosucu, hakemin kararina gore, miidahale sirasinda dokunulan son kaleye geri
dénmelidir ve top oludiir:
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Henliz elenmemis olan bir 6nceki kosucu, hakemin kararina gore

asagidakileri yapma girisimindeki bir savunma oyuncusuna kasitli olarak

mudahale ettiginde:

1. Atilan bir topu yakalamaya ¢alisan savunma oyuncusuna; veya

2. Oyunu tamamlamak igin bir top atma/pas girisimindeki savunma
oyuncusuna

Takim diyesi haricinde bir kisi oyun alanina girer ve asagidakilere

miidahale ederse:
1. Hava topunu yakalamak lzere olan bir savunma oyuncusuna; veya

2. Hakemin kararina gére bir savunma oyuncusunun yakalayabilecegi bir
hava topuna.



SONUCLAR

Kural 5.5.2 a) v i¢ saha hava topu (infield fly) karari verilir.

Sonug

Top canlidir ve bir kosucu, topun yakalanma riskini alarak
ilerleyebilir veya herhangi bir hava topunda oldugu gibi, topa
dérerefiduktan  sonra  kaleye tekrar  geri
dokunabilir(retouch) ve ilerleyebilir. I¢ sahadaki hava topu
(infield fly) bir faul topu haline gelirse, herhangi bir faul topuyla
ayni sekilde degerlendirilir.

I¢ sahadaki hava topu (infield fly) dokunulmadan yere duserse
ve birinci veya Uguincu kaleyi gegmeden 6nce sekerek faul
bélgesine (bounces foul) gikarsa, bu bir faul toptur.

i¢c sahadaki hava topu (infield fly), dokunulmadan faul
bolgesine diser ve birinci veya Uglinci kaleyi gegmeden 6nce
oyun alani igine bir sekilde yuvarlanir ya da sekerse, bu bir i¢
saha hava (infield fly) topudur.

Kural 5.5.2 b) iSTISNA: Miidahaleden 6nce bir kosucuya eleme grisimi

ii - i yapilmissa ve:

Sonug
1) kosucu elenirse, oyunun sonucu gegerli olacaktir;
2) kosucu elenmezse, vurucu kosucunun midahalesi tiglincti
eleme olmadikga, oyunun sonucu gegerli olacaktir. Eleme
girisimi yapilmayan diger kosucular, atis sirasinda kurallara
uygun olarak bulunduklari kaleye geri dénmelidir.

Kural 5.5.2 c) i Bir 6nceki kosucunun miidahaleye (interference) neden olmasi

Sonug Kosucu da elenir (out).

5.6 GIFT KALE (DOUBLE BASE)

Birinci kalede cift kale kullanildiginda asagidaki kurallar uygulanir.
a) Vurucu kosucu asagidakilere tabidir.
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Vurulan top i¢ sahadaki birinci kaleye isabet ederse top oyundadir (fair).
Birinci kalede bulunan faul bolgesindeki gtivenlik kalesine isabet eden top
oyun alani digindadir (faul).

Bir savunma oyuncusu, birinci kale faul bélgesinden yapilan herhangi bir
canli (live) top oyunu harig, her zaman kalenin yalnizca i¢ saha bolumini
(fair) kullanmalidir. Vurucu kosucu ve savunma oyuncusu cift kalenin her iki
bélimini de kullanabilir. Savunma oyuncusu gift kalenin faul kismini
kullandiginda, vurucu kosucu fair bélgede kosabilir ve birinci kalenin faul
tarafindan bir atis/pas temas ederse, miidahale sayilmaz. Kasith midahale
karari verilirse, vurucu kosucu elenir. Faul bélgesinden atilan atig/pas
durumunda kosuc igin bir metrelik uzaklagma alani faul gizgisinin her iki
tarafi icinde gegerlidir.

Vurulan herhangi bir topta birinci kalede bir oyun yapilirsa veya vurucu
dusurilen Gglinct stirke top sonucunda kostugunda, vurucu kosucu birinci



kalenin sadece fair kisma dokunursa ve eger savunma takimi, vurucu kosucu
birinci kalenin fair kismina donmeden o6nce itiraz ederse, vurucu kosucu
elenir. Bu durum, kaleyi kagirmakla ayni sekilde degerlendirilir ve bir itiraz
(appeal) oyunudur. Kaleye kosup gectikten (over-running) sonra, vurucu

iv. kosucu fair kisma geri
V. dénmelidir.
Cift kalede herhangi bir oyun yapilmadigi durumlarda, dis sahaya vurulan
bir topta vurucu kosucu kalenin her iki kismina da dokunabilir.
b) Kosucu (Runner) asagidaki kurallara uymalidir.

l Kaleyi gegtikten (over-running) sonra, kosucu kalenin oyun alani igindeki

i bélimiine (fair portion) geri ddnmelidir.
Bir hava topu (fly ball) sonrasi kaleye temas zorunlulugunu yerine
getirdiginde (tagging up), kalenin oyun alani igindeki bélumu (fair portion)
kullaniimalidir.

iii. Kaleye geri donme eyleminde bulunan kosucuyu elemek igin yapilan bir
savunma hamlesinde (Pick-off), kosucu kalenin oyun alani igindeki
bélimine (fair portion) geri donmelidir.

iv. Bir kosucu kalenin oyun alani igindeki boltimuine (fair portion) dondikten
sonra, sadece faul alaninda (foul portion) durursa kaleye temas etmiyor
sayilir ve asagidaki durumlarda kosucu icin eleme (out) karari verilir:

1. Topla kendisine dokunulursa elenir; veya
2. Atici,atis gemberi iginde topa sahipken kosucu kalenin faul kisminda

duruyorsa.

5.7 KURALDISI ELDIVEN VEYA MITT KULLANMAK (USING AN ILLEGAL GLOVE OR MITT)

Bir savunma oyuncusu kuraldisi bir eldiven kullanarak vurucu kosucu veya kosucuyu
elemek igin bir girisimde bulundugunda, hiicum takimi antrendri veya yoneticisi
asagidaki segeneklerden birini tercih edebilir:

a) Bu durumda gergeklesen oyunun o anki sonucunu kabul etmek;

b) Vurucu kosucu igin bu durum oldugunda, diger kosucularin atig sirasinda kurallara
uygun olarak dokunulan son kaleye geri dénmesi sartiyla atistan 6nceki ball ve
strike sayilarini kabul ederek oyuncunun vurusa devam etmesini; veya

¢) Kosucu igin bu durum oldugunda, kosucularin atis sirasinda kurallara uygun olarak
dokunulan son kaleye geri donmesi sartiyla oyunun gegersiz sayilmasi. Eger oyun,
vurucunun vurus yapmasi sonucunda olmussa, o oyuncu vurug yapmadan 6nceki
ball ve strike sayisiyla vurus yapmaya devam eder ve kosucular atis sirasinda
bulunduklari kalelere geri déner. Atici tarafindan yapilan bir atis oyun yapma olarak
kabul edilmez.

5.8 KASKIN GIKARILMASI (REMOVAL OF HELMET)
a) kurallara uygun bir sayi vurusu (home run) harig; Topun canli (live) oldugu
durumda, bir vurucu, vurucu kosucu veya kosucu, kasitli olarak bir kaski uygunsuz
bir sekilde taktiginda veya canli bir top oyunu sirasinda kaskini kasitli olarak
¢ikardiginda elenecektir. Kaskini kasith olarak ¢ikardigi icin bir vurucu kosucu veya
kosucunun elenmesi, herhangi bir zorunlu kosu (force play) durumunu iptal etmez;
ancak, bir kask vurucu, vurucu kosucu veya kosucunun basindan herhangi bir
sebeple yanlighkla gikarsa,dlserse herhangi bir ceza uygulanmaz.
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b) Asagidaki durumlarda top 6lidir (dead ball) ve kosucu, temas aninda dokundugu
son kaleye donmelidir:

i Atilan veya vurulan bir top kasith olarak gikarilan kask ile temas ettiginde
veya bir savunma oyuncusu bir hamle yapmaya ¢aligirken kasith olarak
cikarilan kask ile temas ettiginde; Atilan veya vurulan bir top yanlislikla

ii. yerinden ¢ikmis kask ile temas ettiginde ve bu temas savunmanin hamlesini
engellediginde veya bir savunma oyuncusu kask yerdeyken temas ettiginde
ve bu temas savunmanin hamle yapmasini engellediginde. Yanhshkla kaski
diisen vurucu-kosucu veya kosucu, sayr yapmis olsa dahi elenir. Sayi
gegersizdir.

KURALLARA UYGUN SIRAYLA KALELERE VE ANA KALEYE DOKUNMAK
(TOUCHING BASES AND HOME PLATE IN LEGAL ORDER)

a) Vurucu kosucu ve tiim kosucular, herhangi bir kalede engellenerek o kaleye
dokunmalari engellenmedikge (obstruction) veya Beraberlik Bozma Kurali (Tie-
Breaker) uyarinca uzatma devresinde ikinci kaleye yerlestiriimedikge, kurallara
uygun sirayla birinci, ikinci, glincu kale ve ana kaleye dokunmalidir.

b) Top canliyken (live) ve elenme riski varken bir kaleye geri donmesi gereken kosucu

5.9

asagida belirtilen sekilde geri donmelidir:

i Yakalanan bir hava topuna ilk temas gerceklesmeden once terk ettikleri
kaleye geri donmeleri gereklidir; veya

Temas etmeden gegilen kaleye, kalelere ters sirayla dokunmalari gerekir.
c) Top 6lu iken bir kaleye geri donen kosucunun, aradaki kalelere temas etmesi
gerekmez; ancak ilerleme sirasinda bir kaleyi atlamigsa (basmamigsa), atladig
kaleye temas etmesi gerekir. Temas etmemesi durumu bir itiraz (appeal)
konusudur.

d) Bir kosucu veya vurucu-kosucu, elenmeden once bir kaleye temas ederek o kaleyi
kullanma hakki kazandiginda, siradaki kaleye gegerli olarak temas edene veya
kendisinden sonraki bir kosucu nedeniyle kaleyi bosaltmak zorunda kalana (force
play) kadar o kalede bulunma hakkina sahiptir. Top oyundadir ve kosucular elenme
riskiyle ilerleyebilirler.
d) Bir kosucu bir kaleyi uygun konumundan gikardiginda, o kosucu ve o anda oyundaki
diger kosucu(lar) yerinde olmayan bir kaleye temas etmeye zorlanmaz. Top
oyundadir ve kogucular elenme riski ile ilerleyebilir veya geri donebilir.
ﬂ(i kosucu ayni anda ayni bir kaleyi isgal edemez. Kurallara uygun olarak kalede ilk
bulunan kosucu, zorunlu kosu durumu olmadigi stirece kalesinde kalma hakkina
sahiptir. Diger kosucu topla dokunularak elenebilir.

ir onceki kogsucunun uygun sirayla kaleye dokunmamasi veya yakalanan bir hava
topunda kurallara uygun olarak bir kaleyi terk etmemesi sonucunda elenmesi,
kalelere uygun sirayla dokunan sonraki kosucunun durumunu etkilemez. Bir kaleye
uygun sirayla dokunmamak veya yakalanan bir hava topunda kurallara uygun bir
sekilde kaleye geri ddonmemek devrenin lglincli elemesi ise, sonraki higbir kosucu
sayl yapamaz.
H)igbir kosucu, bir sonraki kosucu sayi yaptiktan veya oyun alanini terk ettikten
%onra, temas edilmeden gegilen veya kuraldisi olarak terkedilen kaleye temas
etmek icin geri donemez.

g) Yakalanan bir hava topunda kale erken terk edildiginde, diger kalelere ilerlemeden

once erken terk edilen kaleye tekrar temas edilmelidir.
i) Verilen kalelere uygun sirayla temas edilmelidir.
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Kural 5.9 b) g-j Kalelere temas Savunma takimi, kaleye temas etmeme veya

Sonug yakalanan bir
hava topuna dokunulmadan dnce kaleyi terk etme igin
kurallara uygun bir itirazda bulunursa, kosucu elenir.

5.10 KOSUCULAR (RUNNERS)

5.10.1  TOP CANLIYKEN KOSUCU ELENME RiSKiYLE iLERLEYEBILIR (A RUNNER MAY

ADVANCE WITH JEOPARDY TO BE PUT OUT WHILE THE BALL IS LIVE) ) -
Top canliyken, bir kosucu asagidaki durumlarda elenme riski alarak ilerleyebilir.

a) Aticinin (pitcher) pivot olmayan ayagi, atis hareketi sirasinda yere temas ettikten

sonra;
b) Atilmis veya vurulmus engellenmemis bir topta;
c) Hakeme, hiicum oyuncusuna veya kale antrenériine garpan atilmis bir topta;
d) Kurallara uygun olarak yakalanan bir hava topuna ilk temas yapildiginda;
e) Vurulmus ve dokunulmamis bir topta:

I Vurulan top atici disinda bir savunma oyuncusunu gegtikten sonra bir
hakeme veya kosucuya garptiginda herhangi bir savunma oyuncusunun
eleme yapma ihtimali yoksa;

ii. Top atici dahil herhangi bir savunma oyuncusuna temas ettiginde; veya

iii. Top, magta resmi gorevli bir fotografgiya, saha gérevlisine, polise vb.
Carptiginda ve canli (live) olmaya devam ettiginde;

f) Canli (live) bir top savunma oyuncusunun formasina veya ekipmanina sikistiginda;
g) Bir sonraki kaleye ilerleme girisiminde bulunmadan 6nce, hak ettikleri (almaya hak
kazandiklari) bir kaleye herhangi bir anda temas etmediklerinde;

h) Birinci kaleye temas ederek gegtikten sonra, ikinci kaleye devam etmeye
¢alistiklarinda;

i) Bir kaleyi yerinden gikardiktan sonra, bir sonraki kaleye devam etmeye

i) caligtiklarinda;

! Vurulmayan kural digi bir atista (illegal pitch), ayni zamanda atici hatasiyla kagan
(wild pitch) veya tutucu hatasiyla kagan bir top (passed ball) durumunda, yasal
olarak hak kazandiklari bir kalenin 6tesine ilerleme girisiminde bulunduklarinda;

k) Asagidaki nedenlerden dolayi hak kazandigi bir kaleden diger kaleye ilerlediginde:

I Bir savunma oyuncusunun, atilan bir topa viicudundan ayrilmig bir
ekipmanla kasten temas etmesi durumunda; veya

Bir savunma oyuncusunun, gegerli bir vurus topuna viicudundan ayrilmig
bir ekipmanla kasten temas etmesi durumunda;

) Engellendigi (obstructed) igin koruma altina alinan kalenin 6tesine ilerlediginde;

veya
m) Vurucuya verilen birinci kaleye ilerleme (base on balls) nedeniyle zorunlu kosu

yaptiklari kalenin 6tesine ilerlediginde.
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Kural 5.10.1g &h Bir kaleye temas etmemek veya ikinci kaleye devam etmek

Savunma takiminin kurallara uygun bir itirazda bulunmasi

Sonu .
¢ durumunda kosucu elenir.

5.10.2 ENGELLEME NEDENIYLE KOSUCUYA/KOSUCULARA VERILEN KALELER

(BASES AWARDED TO RUNNER(S) FOR OBSTRUCTION)
Sikistirma (rundown) dahil olmak tizere bir engelleme (obstruction) meydana

geldiginde:

a) Gecikmeli 61U top (delayed dead ball) isareti verilir ve oyun igin yapilan tim
eylemler sona erene kadar top canli kalir.

b) Engellenen kosucu ve engelden etkilenen her kosucu, hakemin kararina goére,

herhangi bir engel olmasaydi ulasabilecekleri kale veya kalelere ilerletilir. Hakem

yaniltici oyun girisimi (fake play) yapan bir savunma oyuncusunu ihrag edebilir;

c) Engellenen kosucu, engel olmasaydi ulagabilecekleri kaleye ulasmadan 6nce

elenirse, 6lu top (dead ball) karari verilir. Engellenen kosucu ve engelden etkilenen

her kosucuya, hakemin kararina gore, engelleme olmasaydi ulagsmis olacaklari kale

veya kaleler verilir;

d) Engellenen (obstructed) bir kosucu, asagidaki durumlar harig, engellendigi iki kale

arasinda asla elenemez (out) :

i Engellenen kosucu, engelleme karari verildikten sonra bir midahale
(interference) eyleminde bulunursa veya kurallara uygun olarak
asagidakiler igin kosucuya itiraz edilirse:

1. Kosucunun bir kaleye temas etmemesi. Kosucu o kalede engellenmisse
ve bu engelleme kaleye temas etmesini 6nlemisse bu kural uygulanmaz;
2. Bir hava topuna ilk temas gergeklesmeden 6nce kaleyi terk etmigse;
3. Engelleme (obstruction) nedeniyle hakem kosucuya ulasabilecegi
kaleye ilerleme hakki verir. Kosucu bu kaleyi gegip bir sonraki kaleye
ilerleme eylemi yaptigi anda bu hakki sona erer. Bu noktadan sonra
kosucu, savunma tarafindan elenebilir ve top canli kalmaya devam eder;

i, Engellenen kosucu, hakemin kararina gore verilen kaleyi givenli bir sekilde
alirsa ve sonrasinda farkli bir kosucu tizerinde bir oyun varsa, engellenen
kosucu artik kosucunun engellendigi kaleler arasinda korunmaz ve
elenebilir. Top canli (live) kalir. Engellenen kosucularin hala tim kalelere
uygun sirayla temas etmeleri gerekir veya kosucunun kaleye temas etmesi
engellenmedigi strece savunma ekibi tarafindan uygun bir itiraz Gzerine
elenebilirler (out).

5.10.3 KOSUCUNUN ELENMESi (A RUNNER IS OUT)
a) Asagidaki durumlarda kosucu elenir ve top canli kalir:

i Herhangi bir kaleye ilerlerken veya sirasiyla geri dénus yaparken, dokunarak
elenmekten (tag out) kaginmak igin kale yolundan birden (1) metreden fazla
uzaklastiginda;

ii. Top canli iken, kosucu bir kaleyle temas halinde olmadiginda savunma
tarafindan topla dokunuldugunda (tag out);
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Bir zorunlu oyun (force play) sirasinda, kosucu ilerlemek zorunda oldugu
kaleye temas etmeden 6nce; bir savunma oyuncusu topu kontroll altinda
tutarak kaleye temas ederse, topu kaleye degdirirse veya kosucuya topla
dokunursa. Zorunlu kosu yapan kosucu, bir sonraki kaleye temas ettikten
sonra, herhangi bir nedenle en son bulundugu kaleye dogru geri donmek igin
eylemde bulundugunda, zorunlu kosu oyunu (force play) tekrar gecerli olur;
Daha 6nce bulunduklari veya temas etmeden gegtikleri kaleye temas etmek
iv. icin geri donmezlerse ve kurallara uygun bir itiraz yapilirsa;
Baska bir kosucu disinda, top oyundayken herhangi biri kosucuya fiziksel
olarak yardim ederse. Bir say1 vurusu (home run), yakalanmamis faul
topundan veya birinci kaleye ilerleme (base on balls) verildikten sonra top
6l hale geldiginde (dead ball) top 6l kalmaya devam eder;
1.Top canliyken, bir 6nceki kosucu elenmeden 6nce onu fiziksel olarak
vi. gegerlerse. Top canli kalmaya devam eder. Ondeki kosucu, kendisini gegen
kosucudan 6nce bir sonraki kaleye temas ederse ve tim kosucular, kalelere
kurallara uygun sirayla temas etmek dahil tim kale kosusu sorumluluklarini
yerine getirirlerse, gecen kosucu elenmez; veya
2.Eger gegme eylemi, 610 top (dead ball) ilan edildiginde veya ilan edilmek
Uzereyken gergeklesirse, gegen kosucu elenmez ve 6li top ilan edildikten
sonra top 6lu kalmaya devam eder.
Yakalanan bir hava topu (fly ball) bir savunma oyuncusuna temas etmeden
once, bagka bir kaleye ilerlemek lizere kalesinden ayrilirsa;
Engellenmedigi siirece, aralardaki kaleye veya kalelere sirayla veya ters
viii. sirayla temas edemezse;
Vurucu kosucu birinci kaleye temas ederek kosucu olur, kaleyi geger, sonra
ikinci kaleye kosmaya galisir ve kale disindayken savunma tarafindan
dokunarak (tag out) elenirse;
Ana kaleye kosarken veya kayarken buraya temas etmeyi basaramazsa, geri
dénmek igin higbir girisimde bulunmazsa ve bir savunma oyuncusu plakaya
X. temas ederken topu kontrol altina alip hakeme karar igin itirazda bulunursa;
Top canliyken bir kaleyi terk edip takim yedek kullibesine girerse veya oyun
alanindan ayrilirsa;
xi. Herhangi bir hava topunda kosuya baslamak igin bir kaleyle temas halinde
degilse;
Kosucular kalelerdeki pozisyonlarini birbirleri ile degistirirse.

<

vii.

Xii.
Xiii.

b) Asagidaki durumlarda kosucu elenir ve top 6lidir (dead ball):
i. Ana kale hakemi tarafindan talimat verilmesine ragmen onaylanmis bir

vurus kaskini takmadiginda;
Atis hareketi sirasinda aticinin (pitcher) pivot olmayan ayagi yere temas
edene kadar bulunduklari kaleyle temasi devam ettirmediginde. Bu
durumda gegersiz atis (no pitch) karari verilir ve diger kosucular atis
sirasinda kurallara uygun olarak bulunduklari son kaleye geri donmelidir;

ii. Bir atigtan sonra veya bir vurucunun vurustaki sirasini tamamlamasinin bir
sonucu olarak kurallara uygun sekilde kalesinden ayrildiginda; atici topu
atici dairesi iginde tutarken, hemen kalesine geri donmezse veya bir sonraki
kaleye ilerleme girisiminde bulunmazsa;
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Vi.

Kosucu herhangi bir nedenle kalesine déndiglinde, s6z konusu kaleyi terk
ederse elenir. Ancak asagidaki durumlarda kosucu elenmez.
1. Kendisine veya baska bir kosucuya yénelik bir oyun gerceklestirilirse
2. (yaniltici atig/fake throw bir oyun olarak kabul edilir);

Atici artik atici dairesi iginde topa sahip degilse; veya
3. Atici, vurucuya atig yapmak tizere topu elinden gikardiginda;
Kosucunun kogma hakkina sahip oldugu birinci kaleye ilerleme (base on
balls) veya dusirilen Gglinci strike (dropped third strike) durumu, vurulan
bir topla ayni sekilde degerlendirilir. Vurucu kosucu birinci kaleyi gecerek
devam edebilir ve birinci kalede durmadigi sirece ikinci kaleye dogru kosma
hakkina sahiptir. Birinci kaleyi gegtikten sonra durursa, derhal birinci kaleye
geri donmeli veya hemen ikinci kaleye dogru devam etmelidir;
Vurucu veya vurucu kosucu, ana kaleye ilerleyen bir kosucunun belirgin bir
sekilde elenmesine engel olmak amaciyla ana kaledeki bir eyleme kasith
olarak miidahale ettigi icin elenirse, ilerleyen kosucu da elenir ve diger
kosucular atis sirasinda bulunduklari son kaleye geri donmelidir.

<) Asagidaki durumlarda kosucu elenir, top 6ludir (dead ball) ve vurucunun vurucu-
kosucu haline gelmesiyle ilerlemek zorunda kalan kosucular harig diger kosucular;
mudahale, engellenmis top veya eleme kararinin verildigi anda bulunduklari son
kaleye donmelidir:

Vi.

Vii.
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Kale ile temas halinde olmadiklari anda, savunma oyuncularinin heniiz
dokunmadigi bir gegerli vurus topu kendilerine garparsa ve hakemin
takdirine gore herhangi bir savunma oyuncusunun o pozisyonda bir eleme
yapma ihtimali varsa;

Bir savunma oyuncusunun kagirdigi topa kasitli olarak ayakla vururlarsa;
Atici dahil olmak Uizere herhangi bir savunma oyuncusu tarafindan topa
temas olup olmadigina bakilmaksizin, oyun alani igine vurulan topu tutmaya
calisan bir savunma oyuncusuna veya bir savunma oyuncusunun topu
atmasina ya da kasith olarak atilan bir topa miidahale ederse;

Oyun alani digina vurulan bir hava topunu (faul fly ball) yakalamaya galisan
bir savunma oyuncusuna veya topa mudahale ederse. Eger bu midahale
Hakemin kararina gore, ikili elemeyi 6nlemek igin yapilmis agik bir girisimse,
bir sonraki kosucu elenecektir. Vurucu kosucu, topa vurmadan 6nce iki
strike’tan az olmasi sartiyla bir strike daha eklenerek vurusa geri doner. Bu
midahale Uglinct eleme ise, vurucu kosucu bir sonraki devrede ilk vurucu
olarak geri donecek ve ball ve strike sayisi sifirdan baglayacaktir;

Bir kosucu, vurucu veya vurucu-kosucu; elendiginde ya da sayi yaptiktan
sonra, savunma oyuncusunun baska bir kosucuya oyun kurma imkanini
engellerse; miidahale aninda sayi kalesine (home plate) en yakin olan
kosucu elenir. Elenmis bir kosucunun kogsmaya devam ederek savunmayi
kendisine atis yapmaya zorlamasi veya yaniltmasi da miidahale sayilir.;
Hicum takimin bir veya daha fazla tyesi, kosucunun ilerledigi kalede durur
veya etrafinda toplanarak savunma oyuncularinin kafasini karigtirir ve oyun
yapmalarini zorlastirirsa. Buna takim kuliibesinde oturma yetkisi olan
herhangi bir kisi de dahildir;

Bir savunma oyuncusu vurulan ya da atilan bir topu yakalamak igin hareket
ettiginde UGglincl kaleye yakin antrendr, kale gizgisi Uzerinde veya yakininda



viii.

Xi.
Xii.

ana kale yoniinde kosu yapar ve savunma oyuncusunun topu ana kaleye
atmasina sebep olursa. Ana kaleye en yakin kosucu elenir; Bir antrenor,
antrendr kutusunun iginde veya disindayken,hiicum takiminin

vurucu, vurucu kosucusu, Isinma dairesindeki vurucusu veya kosucusu
olmayan herhangi bir tyesi, atilan bir topa kasitl olarak miidahale ederse
veya savunma takiminin kosucu ya da vurucu kosucuya oyun yapma
girisimine miidahale ederse. Mudahale sirasinda ana kaleye en yakin
kosucu elenir;

Bir savunma oyuncusu topu kontrol altina almis sekilde kalede kosucuyu
beklerken; kosucu ayakta kalarak kasten savunma oyuncusuna garparsa
elenir. Bu eylemin siddetli veya sportmenlik disi oldugu tespit edilirse, ihlali
gerceklestiren oyuncu magtan ihrag edilir.;

Kosucular, savunma oyuncularinin kafasini karistirmak, oyun disiplini
bozmak amaciyla ilerlemeye galismaz, kalelere ters sirada veya kale
gizgisinin diginda kosarlarsa;

Isinma dairesindeki siradaki vurucu, savunma oyuncusunun kosucuyu
eleme girisimine miidahale ettiginde, ana kaleye en yakin kosucu elenir;
Top resmi olmayan bir hticum ekipmanina dokundugunda, garptiginda vb.
Midahale durumunda savunma bu topu alarak kosucuya bir oyun
girisiminde bulundugunda. Bu oyuncu engellenen top karari verilmeden
Once sayl yapmissa, ana kaleye en yakin kosucu elenir.

d) Ana kale hakemi veya kiyafeti, tutucunun kale calmaya calisan bir kosucuyu eleme
hamlesine veya kalesine geri donme girisimindeki kosucuyu (pick-off) eleme
hamlesine engel oldugunda top 6ludir. Tutucunun tutabilecegi ama kagirdig top
(Passed ball) veya kontrolsiiz bir atista (wild pitch) tutucu topu alarak atig/pas
yaptiginda top ana kale hakemine ¢arparsa, bu durum hakem midahalesi degildir
ve top canli (live) kalr.

SONUCLAR

Kpral 5103 TN TRRMRCKRIRAC BIAEKRR AU TR, KR Al BRate AR R e e

Savunma kurallara uygun bir itirazda bulunmadikga kosucu

Sonu
‘ elenmeyecektir-iSTISNA: Yakalanan-bir-havatopunda-{fly-balt)

kaleyi cok erken terk eden veya kaleye temas etmeden gegen bir
kosucu, top 6ldiginde (dead ball) bu kaleye geri donmeye
calisabilir.
Kalelerin degistirilmesi

S)U;ﬂt 5.10.3 pozisyon degistirdigi fark edilen her kosucu elenir ve bas antrenér

sonTe sportmenlik disi davranis nedeniyle ihrag edilir. Eleme sirasi, yer

degisiminden hemen sonraki kosucularin konumuna gore
belirlenir. Kaleleri degistiren ve degisimden sonra ana kaleye en
yakin olan kosucu ilk olarak elenir. Kaleleri degistiren ve ana
kaleye en yakin ikinci olan sonraki kosucu ikinci olarak elenir ve
bu sekilde devam edilir. itiraz, pozisyon degistiren tiim kosucular
yedek kulGibesinde olana veya devre bitene kadar herhangi bir
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zamanda yapilabilir. Kale degistiren kosuculardan biri o an kalede
bulunuyorsa, hem o kosucu hem de kale degistiren tim kogsucular,
sayl almis olsalar bile, elenmis olacak ve kural disi kosucular
tarafindan yapilan sayilar gecersiz sayilacaktir.

Kural 5.10.3 ¢ Eger bu mudahale, Hakemin kararina gore, ikili elemeyi 6nlemek

i-iii ﬁin yapilan acik bir girisimse, bir sonraki kosucu da elenecektir.
akem Midahalesi

Kural 5.10.3
d;Jra Gecikmis 61U top (delayed dead ball) verilmeli ve top oyun
Sonuc icindeki eylemlerin sonuna kadar canh(live) kalmalidir.

i. Eleme girisimi yapilan kosucu elenirse, eleme
gecerlidir ve top canhdir (live).
Kalenin kosu tarafindan alindigi karari verilirse (safe),

top olur (dead ball) ve tim kosucular atis sirasinda
bulunduklari son kaleye geri donerler.

5.104 KOSUCUNUN ELENMEDIiGi DURUMLAR (THE RUNNER IS NOT OUT)

Kosucu asagidaki durumlarda elenmez:

a) Vurulan topu yakalamaya galisan bir savunma oyuncusuna midahale etmemek

amaciyla savunma oyuncusunun arkasindan, 6niinden ve kale yolunun disinda

kostugunda;

b) Kale gizgisi hattinda savunma oyuncusunun topu elinde bulundurmamasi
kosuluyla, kaleye dogru kale gizgisi hattinda kogmadiklarinda,

c) Birden fazla savunma oyuncusu vurulan bir topu yakalamaya ¢alistiginda kosucu,

hakemin kararina gore topu yakalama hakkina sahip olmayan savunma

oyuncusuna temas ettiginde;

d) Kale ile temasi yokken, temas edilmemis gegerli bir vurus topunun kosucuya

¢arpmasi ve hakemin takdirine gére herhangi bir savunma oyuncusunun eleme

yapma ihtimalinin bulunmamasi durumunda;

e) Faul bolgesi (foul territory) Uzerinde temas edilmemis gegerli bir vurus topunun

kosucuya garpmasi ve hakemin takdirine gére herhangi bir savunma oyuncusunun

eleme yapma ihtimalinin bulunmamasi durumunda;

ftici dahil herhangi bir savunma oyuncusuna temas etmis veya savunma oyuncusu

tarafindan temas edilmis gegerli bir vurus topu kosucuya garptiginda ve topla

temastan kaginamadiginda;

flopa veya oyun yapan bir savunma oyuncusuna kasith olarak miidahale

etmedikleri slirece, temas edilmemis gegerli bir vurugs topu kaleyle temas halindeki

kosucuya garptiginda. Top, kosucuya temas ettigi anda kaleye en yakin savunma

oyuncusunun konumuna bagl olarak canli (live) kalir veya 6l top olur (dead ball):

1. Kaleye en yakin savunma oyuncusu kalenin 6niinde konumlanmissa top

canl (live) kalir;
2. Kaleye en yakin savunma oyuncusu kalenin arkasinda konumlanmissa

top, 6lu top olur (dead ball).
g) Kale disindayken kosucuya asagidaki sekillerde temas edildiginde:

1. Savunma oyuncusu kontroliinde olmayan bir topla temas ettiginde;veya
2. Savunma oyuncusu top olmayan eli veya eldiveni ile temas ettiginde;
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p)

Savunma takimi, bir sonraki kurallara uygun veya kuraldisi atisa kadar, tim
savunma oyunculari yedek kullibesine giderken gecerli oyun alanini (fair territory)
terk edene kadar veya magin_son devresinde hakemler oyun alanini terk etmeden
once hakemin itiraz oyununa iliskin kararini talep etmediginde; Bir vurucu kosucu,
birinci kaleye dokunarak gegtiginde ve sonra dogrudan kaleye

geri donerek kosucu oldugunda;

Bir kaleye dénmeleri igin kendilerine yeterli sire verilmediginde. Aticinin atis
hareketi esnasinda, pivot olmayan ayagi yere temas etmeden once kale disinda
olduklari gerekgesiyle elenmezler ve kaleyi yasal olarak terk etmis sayilarak
ilerfemeye devam edebilirler;

Kurallara uygun olarak ilerlemeye basladiklarinda. Atis plakasina temas halinde
topu alan atici veya top elinde iken plakaya basan atici tarafindan durdurulamazlar;
Bir hava topu (fly ball) savunma oyuncusuna dokunana kadar kalelerinde temas
halinde bulunduklarinda ve sonra ilerleme girisiminde bulunduklarinda;

Bir kaleye kaydiklarinda ve kale uygun konumundan giktiginda. Kalenin kosucuyu
takip ettigi kabul edilir. Kaleye giivenli bir sekilde ulasan kosucu, kale yerinden
¢iktigi icin kale temasi olmadigi igin elenmez. Kale tekrar yerine takildiginda

elenme riski olmadan bu kaleye geri donebilirler. Bir kosucu, yerinden gikan kaleyi
gecerek ilerlemeye calisirsa, kale tekrar yerine takilana kadar elenme tehlikesi
altindadir;

Bir antrendr, antrenér kutusundayken atilan topa veya vurulan topa istemeden
mudahale ettiginde; veya

Top, resmi olmayan hiicum ekipmanina temas ettiginde ve belirgin bir oyun (oyuna
midahale) durumu olmadiginda.

SONUC

Kural 5.10.4 p gﬁFmglmma@chm ekipmanlariyla temas ve belirgin bir oyun

Sonug Top 6lur (dead ball olur) ve her kosucu, 6li top (dead ball) ilan

edildiginde en son dokundugu kaleye geri donmelidir, ancak geri
donerken aradaki kalelere dokunmasi gerekmez.

5.11

ENGELLEME HARICi KALE KOSUSU SONUGLARI (BASE RUNNING OTHER THAN FOR
OBSTRUCTION)

SONUCLAR

Sonug Kural veya durum

a) Bir kale i. Asagidaki durumlar olustugunda vurucu kosucu, birinci
ilerleme (One kaleye ilerler, zorunlu olarak ilerlemesi gereken tiim
Base Award) kosucular da bir kale ilerletilir.
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1. Ana kale hakemi tarafindan dérdiincii “ball” karari

2. verildiginde; top canlidir(live);
Kasith bir yiritme (intentional walk) yapildiginda; top
olur (dead ball);



b) iki Kale
Odiili (Two
Base Award)
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Vurucu engellendiginde ve hicum takimi vurucunun
birinci kaleye ilerleme segenegini kullandiginda; top
olur (dead ball); Atici harig, bir savunma oyuncusunu
gegcmeden 6nce

vurulan bir topa bir hakem veya kosucu tarafindan
temas edildiginde; top 6lir (dead ball); Aticinin attig
top vurucuya temas ederse (hit by pitch); top olir
(dead ball).

Bir kosucuya asagidaki durumlarda bir kale ilerleme verilir;
asagidaki 6. madde haricinde top 6ludur (dead ball):

1.

¥uray disi bir atista, vurucu tarafindan
yapilmadiginda veya vurus yapildiginda, hiicum
takiminin antrendr ya da yoneticisi kuraldisi atista
gergeklesen oyunun o anki sonucunu degil de kural
disi atis kuralinin uygulanmasini segerse; top olir
(dead ball);

Atici atigini yaptiginda top sahanin disina gikarsa ya da
arka perdeye (backstop) takilirsa, kale ilerletme atis
ani dikkate alinarak uygulanir;

Bir savunma oyuncusu istemeden topu oyun alaninin
disina tagidiginda, savunma oyuncusunun oyun
alanini terk ettigi andan itibaren kale ilerletme verilir;
Bir oyuncuyu dokunarak elemek igin yedek kulibesine
veya takim alanina canli (live) bir top tasiyan savunma
oyuncusu, istemeden oraya tasimis sayilir;

Bir savunma oyuncusu oyun sirasinda topun
hakimiyetini kaybeder ve top 6li top (dead ball)
bolgesine girerse, kale ilerleme kurali, topun 61U top
(dead ball) bolgesine girdigi anda, kosucunun en son
dokundugu kaleden itibaren uygulanir;

Savunma ekipmani atilan bir topun engellenmesine
neden oldugunda, kale ilerleme kurali, topun atildigi
anda kosucunun en son dokundugu kaleden itibaren
uygulanir;

Yerinden gikabilen ayrilmis bir ekipman atilan bir topla
temas ettiginde.

Atilan bir top tutucuyu atlatirsa ve kosucu(lar) ilerlemediginde
yerinden ¢ikan ekipmanla geri alinirsa, bariz bir oyun/eleme
mimkin degildir veya avantaj yoktur. Hicbir kosucuya kale
verilmez, top canli (live) kalir ve vurucu sadece aticinin attigi top
dordiinci ball oldugunda veya tglinci strike (dusurilen top)
kuralinda birinci kaleye ilerleyebilir. Kendilerini riske atarak daha
da ilerleyebilirler.

Vurucu kosucuya ve kosucu(lar)a asagidaki durumlarda atis
anindan itibaren iki kale verilir ve top 6ludir (dead ball ):

1.

Oyun alani igine (fair) vurulan bir top, resmi saha
oOlglilerinden daha az bir mesafeden oyun alani digina
ciktiginda;
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2. Oyun alaniigine (fair) vurulan bir hava topu (fly ball)
bir savunma oyuncusunun eldivenine veya viicuduna
carpip faul bolgesindeki gitlerin digina distiginde;

3. Kurallara uygun vurulan hava topu (fly ball) gite
dokundugunda, bir savunma oyuncusuna temas
ederek yon degistirdiginde ve faul bolgesinde bir gitin
digina diistugiinde;

4. Gegerli vurulmus bir hava topuna (fly ball), 61u top
BYYdAHe  bulunan  bir  savunma
dokundugunda ve hakemin takdirine gore topun
gecerli bolge (fair territory) igindeki gitlerin Gizerinden
disari cikmayacagi karari verildiginde;

5. Oyunalaniigine (fair) vurulan top sekerek ¢itin

ﬁEaeSrE”%%” tiginde, citin altindan

yuvananglélﬁgg vgeya o’yur? alaninin oG té p (dead ball)
cizgisini gegtiginde;

Oyun alant igine (fair) vurulan top asagidakilere temas

ederek yon degistirdiginde:

a) Bir savunma oyuncusuna;

b) Bir kogucuya veya hakeme, atici harig bir savunma

oyuncusunu gegtikten sonra (baska higbir savunama

oyuncusunun eleme ihtimali olmamasi sartiyla) ve

top faul bélgesinde oyun digina gikarsa.
Top atildiginda (throw) ve oyun alanini terk ettiginde veya
engellendiginde kale ilerleme kurali, topun savunma
oyuncusunun elinden ayrildigi zamandan itibaren uygulanir.
iki kosucu ayni iki kale arasindaysa, kale ilerleme éndeki
kosucunun konumuna gére belirlenir. Kosucu bir sonraki
kaleye temas eder ve kalesine geri donerse, atig aninda terk
ettigi kale, atis hatasi (overthrow) sebebiyle kale ilerleme
icin "dokunulan son kale" olarak kabul edilir.

Savunma ekipmani  topun engellenmesine sebep
oldugunda, kale ilerleme:
1. Atis(throw) sirasinda en son dokunulan kaleden
2. itibaren; veya
Gegerli bir vurusta, atis (pitch) esnasinda en son
dokunulan kaleden itibaren verilir.
Atilan bir top yerinden gikabilen/bagimsiz bir ekipmanla
temas ettiginde, bu bir gecikmis 610 toptur (delayed dead
ball). Kale ilerleme atis (throw) anindan itibaren verilir.
Hakemin kararina gére, bir savunma oyuncusu kasitli olarak
canli (live) bir topu oynanabilir bélgeden 6l top (dead ball)
bolgesine tasidiginda, tekmelediginde, ittiginde veya
attiginda top oliidiur (dead ball). Kale ilerleme, tasima,
tekmeleme, itme ya da atma zamanindan veya topun 6lu
top (dead ball) bolgesine tasindigi andan itibaren uygulanir.
Kosucuya sadece iki kale verilir.



c) Ug Kale
Odiilu (Three
Base Award)

d) Dort Kale
Odilu (Four
Base
Awards)

e) Hakem
Karari Kale
ilerletme
(Umpire
Judgment
Awards)

Yerinden ¢ikmis bir ekipman gegerli (fair) vurulan topla temas
ettiginde bu bir gecikmis 6lu toptur (delayed dead ball). Vurucu
kosucu ve kosuculara tg (3) kale ilerleme verilir. Kaleler atis
(pitch) anindan itibaren verilir. Kosucular elenme riski olmadan
verilen kalelere ilerlerler; ancak, verilen kalelerden sonraki
kaleye ilerlemek isterlerse elenme riskini alarak hareket
edebilirler.
Vurucu kosucu ile kosuculara kalelere ve ana kaleye ilerleme
verilir. Top agagidaki durumlarda 6lidir (dead ball):
i Hakem bir sayi vurusu karari (home run) verdiginde;
ii. ve
Gegerli bir vurus topu (fair) yerinden gikmig bir
ekipmanla temas ettiginde ve hakemin takdirine gore,
top havada ugus halindeyken dis saha ¢itini asacagi
karari verildiginde.

Asagidaki durumlarda top 6lidir; vurucu-kosucu ve diger tim
kosuculara, midahale gerceklesmeseydi hakem takdirine gore
ulasabilecekleri kale veya kalelere ilerleme verilir:

i Takim Uyesi olmayan bir kisi canl (live) bir topa veya
yerden gelen bir topu (ground ball), atilan bir topu
veya hava topunu (fly ball) yakalamak Gzere olan bir
savunma oyuncusuna miidahale ettiginde. Hakemin
takdirine gore, midahale olmasaydi, savunma
oyuncusu topu yakalayacakti veya tutacakti ise,
vurucu kosucu elenir ve kosucular miidahale aninda
en son temas ettikleri kaleye geri donmelidir; veya

ii. Top hakem ekipmanina veya kiyafetine ya da hiicum
oyuncusu kiyafetinesikistiginda.

65



EK 1: OYUN ALANI VE SAHA DUZENI (piavinG FieLb AnD piamonb LavouT)

A. RESMi OYUN ALANI OLCULERI (OFFICIAL DIMENSIONS OF THE PLAYING FIELD)

QUTFIELD FENCE
OUTFIELD WARNING TRACK

w
s]
a
=
2
o
[re

FOUL POLE

BACKSTOP
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B. RESMi OYUN ALANI iC SAHA OLCULERI (OFFICIAL DIMENSIONS OF THE DIAMOND

LAYOUT)

PITCHING
DISTANCE.

N
2.44m (8)) Radi

?

/

25.86m (84" 10 1/4")

ON DECK CIRCD
0.76m (2'6") Rad
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BACKSTOP

9.14m (30') Max|

ON DECK CIRCLE
0.76m (2'6") Rad



C. RESMi KALE OLCULERI (OFFICIAL DIMENSIONS OF THE BASES)

38cm

"—m")—‘

38cm

Top View

8cm (3") suggested
[ :rF 13cm (5") maximum

Side View

SECOND AND THIRD
BASE

38cm 38cm

=

Top View

38cm

8cm (3") suggested

. :l: 13cm (5%) maximum

Side View

FIRST (DOUBLE)
BASE

D. RESMi VURUCU VE TUTUCU KUTUSU OLCULERI
(OFFICIALDIMENSIONSOFTHEBATTER’SANDCATCHER’SBOXES)
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BATTER AND CATCHERS
BOX DETAIL
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E. RESMi ANA KALE VE ATIS PLAKASI OLCULERI
(OFFICIALDIMENSIONSOFHOMEPLATEANDPITCHER’SPLATE)

43.2cm
(17
61cm § -~
| |
HOMEPLATE PITCHER'S PLATE
F. HIZLI REFERANS TABLOSU (QUICK REFERENCE TABLE)

ANA KALE ARKASI KORUMA VE YAN GiZGIiLER (OLU TOP CizGiSi/YAN GiT)

(BACKSTOP AND SIDELINES DEAD BALL LINE/SIDE FENCE)

Faul gizgilerinin disinda minimum 7,62 m, maksimum 9,14 m arasinda
konumlandirilacaktir. Faul gizgileri ile ana kale arkasindaki koruma (backstop) ve kenar
gizgileri arasindaki alan engelsiz olmalidir.

KALELER (BASES)
Ana kale ile birinci ve tiglincii kaleler arasindaki mesafedir. Ana kalenin arka kismindan
kalenin arka kismina kadar 18,29 m’ dir. Ana kaleden ikinci kaleye olan mesafe, ana
kalenin arka noktasindan kalenin orta kismina kadar 25,86 m’ dir. Kaleler branda veya
diger uygun malzemelerden yapilacak ve giivenli bir sekilde yerine sabitlenecektir.

Cift kale (double base) ; bir yarisi gegerli oyun alani igerisinde (fair territory), diger yarisi

ise (farkh ve zit diiz bir renk) faul alani (foul territory) igerisinde konumlandirilacak ve
bu alanlarin bir pargasi olarak sabitlenecektir.

VURUCU KUTULARI (BATTER’S BOXES)

Ana kalenin her iki tarafinda birer tane 0,91 m. x 2,13 m. 6l¢lilerinde olacaktir. Vurucu
kutusunun ig gizgileri ana kaleden 15,2 cm mesafede olacaktir. Kutunun 6n gizgisi, ana
kalesinin merkezinden gegen hattin 1,22 m 6niinde olacaktir. Cizgiler, vurucu
kutusunun iginde kabul edilir.

TUTUCU KUTUSU (CATCHER BOX)
Her bir vurucu kutusunun arka dis késelerinden itibaren 3,05 m. uzunlugunda ve 2,57
m. genigsliginde olacaktir. Cizgiler tutucu kutusunun iginde kabul edilir.

ANTRENOR KUTULARI (COACH’S BOXES)

Sahanin disina gizilen 4,57 m uzunlugundaki bir gizginin arkasindaki bolimdur. Bu gizgi,
birinci ve Gglincu kale gizgilerine paralel; kalelerden sayi kalesine dogru uzanan bu
gizgilere 4,57 m mesafededir.
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MESAFE TABLOSU (DISTANCETABLE)

KATEGORI

ATIS MESAFESI
(PITCHING)

DIS SAHA GITLERI

(OUTFIELD FENCES)
(minimum)

15 yas ve alti geng kadinlar

18 yas ve alti geng kadinlar

Kadinlar

15 yas ve alti geng erkekler

18 yas ve alti geng erkekler

Erkekler

ANA KALE (HOME PLATE)

12.19 m.(40 ft.)

13.11 m.(43 ft.)

13.11 m.(43 ft.)

14.02 m.(46 ft.)

14.02 m.(46 ft.)

14.02 m.(46 ft.)

60.96 m. (200 ft.)

67.06 m. (220 ft.)

67.06 m. (220 ft.)

76.20 m. (250 ft.)

76.20 m. (250 ft.)

76.20 m. (250 ft.)

Aticlya bakan kenar boyunca 43,2 cm genisliginde bes kenarli bir sekilde olacaktir.
Kenarlar, vurucu kutusunun ig gizgilerine paralel olacak ve 21,6 cm uzunlugunda
olacaktir. Tutucuya bakan koésenin kenarlari 30.5¢ m. uzunlugunda olacaktir.

iC SAHA (INFIELD)

Kalelerin bulundugu sahanin toprak bélimiudir. Atici plakasinin 6n orta noktasindan

itibaren 18.29 m. yay mesafesindeki toprak alan

CiZGILER (LINES)

Geniglikleri 50 mm — 100 mm arasinda olmalidir.

SIRADAKi VURUCU ISINMA DAIRESi (ON-DECK CIRCLE)

Ana kaleye en yakin yedek kulibesinin (dugout) bitimine ¢izilen 1.52 m ¢apinda, 0.76
m yarigapli dairedir.

BiR METRE GiZGiSi (ONE METER LINE)

Ana kaleden birinci kaleye kadar olan ¢izginin orta noktasindan, ¢izgiye 1 m uzakhkta
paralel olarak gizilir.

ATICI DAIRESI (PITCHER’S CIRCLE)
Atici plakasinin 6n kenarinin merkezinden itibaren 2,44 m yarigapinda gizilen 4,88 m
¢apindaki dairedir. Cizgiler dairenin icinde kabul edilir.

ATIS PLAKASI (PITCHER’S PLATE)
Kauguktan yapilir, 61 cm uzunlugunda ve 15.2 cm genisligindedir. Plakanin Ust yuzeyi
zeminle ayni seviyede olmalidir.
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UYARI PARKURU (WARNING TRACK)

Dis saha veya yan gitlerden minimum 3.66 m, maksimum 4.57 m uzaklikta olacaktir.
Oyun ylzeyi ile ayni seviyede ancak oyun ylzeyinden farkli bir malzeme (toprak, cakil)
ile yapilmalidir. Malzeme dis alan yiizeyinden ayirt edilebilir olmali ve oyuncularin gite
yaklastiklarini anlayabilecekleri net bir fiziksel sinyal vermelidir.

G. ELMAS SEKLINDE BiR SAHA OLUSTURULMASI (LAYING OUT A DIAMOND)

Bu boliim; 18,29 m (60 ft.) kale mesafesi ve 14,02 m (46 ft.) atis mesafesine sahip bir
sahanin yerlesimi igin 6rnek tegkil eder

1. Ana kalenin konumunu belirlemek igin, sahanin kurulmasi istenen yéniine dogru
bir ¢izgi ¢ekin. Ana kalenin tutucuya (catcher) en yakin kdsesine bir kazik gakin. Bu
kaziga bir ip baglayin ve ipi 14,02 m (46 ft.), 18,29 m (60 ft.), 25,86 m (84 ft. 10 1/4
ing) ve 36,58 m (120 ft.) mesafelerden diigiimleyerek veya baska bir sekilde
isaretleyin.

2. ipi (germeden) yén cizgisi boyunca yerlestirin ve 14,02 m. (46 ft.) isaretine bir
gubuk yerlestirin. Bu, atici (pitcher) plakasinin ortasindaki 6n ¢izgi olacaktir. Ayni
hat boyunca, 25,86 m. (84 ft. 10 1/4 ing) isaretine kazik ¢akin. Burasi ikinci kalenin
merkezi olacaktir.

3. Ipin 36,58 m. (120 ft.) isaretini ikinci kalenin merkezine yerlestirin ve ipi 18,29 m.
(60 ft.) isaretinde tutarak, ip gerilene kadar yon gizgisinin sagina dogru yiriyin ve
18,29 m. (60 ft.) isaretine bir kazik ¢akin. Bu, birinci kalenin dis kdsesi olacak ve ip
bu sayede birinci ve ikinci kalelere giden ¢izgi hattini olusturacaktir.

4. ipi tekrar 18.29 m. (60 ft.) isaretinde tutarak, sahanin diger tarafina yiiriiyiin ve
benzer sekilde tglincl kalenin dis kdsesini isaretleyin. Ana kale, birinci kale ve
Uglincli kale tamamen sahanin (elmasin) igindedir.

5. Sahayi kontrol etmek igin, ipin ana kaledeki ucunu birinci kale kazigina ve 36.58 m
(120 ft.) isaretini Ggluncl kaleye yerlestirin. 18.29 m (60 ft.) isareti bu dumda ana
kale ve ikinci kale ile tam olarak ortigsmelidir.

6. Mimkiin olan her durumda tim mesafeleri metre ile kontrol edin.

EK 2: SOPA OZELLiKLERI(BAT SPECIFICATIONS)

. RESMi SOPA (OFFICIAL BAT)

1. Sopa; tek pargali yapidan, kalici olarak birlestirilmis cok parcali yapidan veya

degistirilebilir iki pargali yapidan olugmalidir.

Sopa degistirilebilir bilesenlerle tasarlandiginda, asagidaki kriterleri kargilamalidir:
a)  Bilesen parcalari, sahada sertifikasiz ekipman kombinasyonlarini 6nlemek
b) icin kendine 6zgl benzersiz bir kilitleme anahtarina sahip olmaldir; ve Tim

bilesen kombinasyonlari, birlestirildiginde tek pargali bir sopa ile veya
ayrildiginda tek pargali bir sopanin bolimi ile ayni standartlar
karsilamahdir.

3. Bir sopa, tek parca sert agactan yapilabilecegi gibi; tim pargalarin damar yoéni

sopanin uzunluguna paralel olacak sekilde, bir yapistirici ile birbirine baglanmig
iki veya daha fazla ahsap pargasindan olusan bir bloktan da sekillendirilebilir.
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4. Bir sopa metal, bambu, plastik, grafit, karbon, magnezyum, fiberglas, seramik veya

WBSC Ekipman Standartlari Komisyonu tarafindan onaylanan baska herhangi bir

kompozit malzemeden yapilmis olabilir.

5. Bir sopa lamine edilebilir ancak yalnizca ahsap veya yapistirici igermeli ve
(bitirildiginde) seffaf bir cilaya sahip olmalidir.

6. Sopanin govde kismi (incelmenin basladigi yerden ug kapagina kadar) yuvarlak ve
purizsiiz olmalidir; hafif dokulandirmaya izin verilir.

7. Higbir sopa 86,4 cm'den (34 ing) daha uzun veya 1077,0 gr (38 ons) agirliktan fazla
olmamalidir.

8. Higbir sopanin ¢api, en genis yerinde 5,7 cm'den (2 1/4 ing) fazla olmamalidir.
Genlesmeye izin vermek igin 0,80 mm'lik (1/32 ing) bir tolerans kabul edilir.

9. Sopada agikta pergin, pim, purizlQ, keskin kenarlar veya tehlike olusturabilecek

herhangi bir dis baglanti elemani bulunmamalidir. Sopa; capak ve gatlak

icermemelidir.

10. Ahsap olmayan bir sopanin sapi ahsap olmamalidir.

11. Sopada mantar, bant (kaygan plastik bant kullanilamaz) veya kompozit

malzemeden yapilmis bir emniyet tutus alani bulunmalidir. Bu alanin uzunlugu

25,4 cm’den (10 ing) kisa olmamali ve sopanin ince ucundan (sap kismindan)

itibaren 38,1 cm’yi (15 ing) gegmemelidir. Tutusu gliclendirmek amaciyla kullanilan

regine, ¢cam sakizi veya sprey maddelere sadece bu bdlge Gzerinde izin verilir.

Sopaya uygulanan bant kesintisiz bir sarmal seklinde sariimali; ancak bandin

bogluksuz, butun bir katman olusturmasr zoruniu tutulmamalidir. Parmak destegi

(modetfinger grip), genisteyen alt uc (flare cone) veya tutus kisaltma aparati

(chokeup devite) gibi ertirttrekientt, emmiyet bandrife bututuyatamma

sabittenmetidir:

12. Ahsap olmayan ve vurus ucu (barrel) kendinden kapali, tek pargali yapidan
olugmayan sopalarin kalin ucunda; WBSC Ekipman Standartlari Komisyonu
tarafindan onaylanmis ve buraya sikica sabitlenmis kauguk, vinil plastik veya
benzeri bir malzemeden yapilmis bir ug tapasi (insert) bulunmahdir.

a)  Sopa ug kapaginin eki; ug kapagina ya da gévdeye zarar vermeden veya
onlari tahrip etmeden uretici disinda hig kimse tarafindan gikarilamayacak
sekilde sikica ve kalici olarak mihirlenmelidir (sealed).

Sopa iginden tikirti vb ses gelmemelidir. icinden sesi gelen bir sopa, kural
disi sopa olarak kabul edilecektir.

Sopada kurcalama (mudahale) izleri bulunmamalidir. Kurcalama belirtisi
gosteren bir sopa, degistirilmis (altered bat) sopa olarak kabul edilecektir.
13. Sopanin sap kismiyla doksan derecelik agi yapacak sekilde tasarlanmis, en az 0,6
cm (1/4 ing) kalinhginda ve keskin kenarlari bulunmayan bir emniyet topuzu (safety
knob) bulunmalidir. Bu emniyet topuzu; kaliplama, torna veya kaynak

yontemleriyle gévdeye kalici olarak sabitlenmis olmalidir. Topuzun Gzeri; tutus

bandi veya tutusu guglendiren malzemelerle kaplanabilir.

(2]
faici

14. Sopa Uzerindeki aginma nedeniyle sopa onay bildirimi okunamadiginda; bir hakem
tarafindan makul bir kesinlikle belirlendigi tizere diger tum yonlerden bu Kurallara
uygun kalmasi sartiyla, sopa resmi bir sopa olarak kalir ve kullanilabilir.

15. Sopanin agirhgi, agirhk dagilimi veya uzunlugu; tretim asamasinda kalici olarak
sabitlenmis olmali ve sonrasinda, bu Kuralda veya WBSC Ekipman Standartlari
Komisyonu tarafindan onaylanmis bir sartnamede aksi belirtiimedikge, hicbir

sekilde degistiriimemelidir.
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B ISINMA SOPASI (THE WARM-UP BAT)

Resmi bir sopadan farkl olarak, tek parca yapidan olusmali ve resmi sopanin emniyet
tutamag) (safety grip) ile emniyet topuzu (safety knob) gerekliliklerine uygun olmaldir.
Sopanin gévde ucunda 3,2 cm (1 1/4 ing) boyutundaki harflerle “warm-up” (1Isinma)
ibaresi bulunmalidir. Gévde ucu 5,7 cm’den (2 1/4 ing) biylk olmalidir.

EK 3: TOP STANDARTLARI(BALL STANDARDS)

A. RESMi SOFTBOL TOPU (AN OFFICIAL SOFTBALL)
Resmi bir softbol topu:
1. Diizenli, purtizsiiz dikisli, gizli dikisli veya diz yiizeyli bir top olmalidir;
2. Birinci kalite uzun lifli elyaf kapok, mantar ve kauguk karisimi, politiretan karisimi
veya wbsc ekipman standartlari komisyonu tarafindan onaylanan diger
malzemelerden yapilmis bir merkez gekirdege sahip olmalidir;
3. Kaliteli bukilmus iplikle elle veya makineyle sariimis lateks veya kauguk malzeme

ile kaplanmis olabilir;
4. Topun dis kaplamasi; i¢ ylizeyine yapistirici uygulanarak sabitlenmeli ve balmumu
surtlmius pamuk veya keten iplikle dikilmeli ya da gekirdege yapistiriimis veya
cekirdekle bittinlesik olarak kaliplanmis olup WBSC Ekipman Standartlari
Komisyonu tarafindan onaylanmis, gercegine uygun bir dikis kabartmasina sahip
olmalidir.
5. Topun dis kaplamasi en kaliteli birinci sinif kromla tabaklanmig at derisinden, sigir
derisinden, sentetik malzemeden veya WBSC Ekipman Standartlari Komisyonu
tarafindan onaylanmis diger malzemelerden yapilmis olmalidir.

B. OLCULER VE TEKNiK OZELLIKLER (DIMENSIONS AND SPECIFICATIONS)

1. Tamamlanmis 30,5 cm’lik (12 ing) topun gevresi 30,2 cm (11 7/8 ing) ile 30,8 cm

(12 1/8 ing) arasinda, agirhgi ise 178,0 g (6 1/4 ons) ile 198,4 g (7 ons) arasinda

olacaktir. Duz dikis stilinde, her kapak tizerinde iki igne yontemiyle dikilmis en az

88 dikis bulunacaktir.

2. Tamamlamig top, WBSC Ekipman Standartlari Komisyonu tarafindan belirlenen bir
geri sigrama katsayisina (COR) ve sikistirma standardi katsayisina sahip olacaktir.

3. COR (Coefficient of Restitution), softbol toplarinin geri sigrama katsayisini 6lgmek

icin kullanilan Amerikan Test ve Malzeme Dernegi (ASTM) test yontemiyle dlgilen

degeri ifade eder.

4. Beyaz kapakli/beyaz veya kirmizi dikisli veya sari optik kapakli/kirmizi dikisli, COR

degeri 0,47 veya altinda olan 30,5 cm'lik (12 ing) toplar WBSC Erkekler ve Kadinlar;

Geng Erkekler ve Geng Kadinlar miisabakalarinda kullanilacaktir. Toplar Gizerinde

WABSC logo isareti bulunacaktir.

5. WBSC misabakalarinda kullanilan toplarda, topu 0,64 cm (0,25 ing) sikistirmak igin

gereken yuk kuvveti; WBSC Ekipman Standartlari Komisyonu tarafindan

onaylanan, softbol toplarinin sikistirma-yer degistirme 6lgimi ASTM test

yontemine gore olguldiginde 170,1 kg"i (375 libre) gegmemelidir.
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Asagida her bir top igin belirlenen standartlar listelenmistir:

Softbol Topu

30.5cm. (12")

Top Rengi / isaretleme

Beyaz veya Sari Optik WBSC SD LOGOSU

iplik Rengi Beyaz veya Kirmizi dikis
Min. Boyut 30.2 cm. (11-7/8")
Maks. Boyut 30.8 cm. (12-1/8")
Min. Agirhik 178.0g. (6 1/4 oz.)
Maks. Agirhk. 198.4 g. (7 0z.)
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EK 4: ELDIVEN OZELLiKLERi (GLOVE SPECIFICATIONS)

BOYUT OZELLIKLERi:

Avug ici genisligi (Ust)

Avug ici genigligi (alt)

Ag Ust acikhg

Ag alt agikhgi

Ag yiksekligi

1. Parmak ag baglanti dikisi
Bas parmak ag baglanti dikisi
Ag baglanti dikisi (toplam)
Bagparmak Ustten alt kenara
1. parmak Ustten alt kenara
2. parmak Ustten alt kenara
3. parmak Ustten alt kenara
4. parmak Ustten alt kenara

2 X <~ T|e|M|m[O|O|® >
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20.3cm. (8in.) 21.6
cm. (8 % in.) 12.7
cm. (5in.) 11.5 cm.
(4 %in.) 18.4 cm. (7
1/4 in.) 19.0 cm. (7
%in.) 19.0 cm. (7 %
in.) 44.5 cm. (17 %
in) 235 cm. (9 %
in.) 356 cm. (14
in)33.7cm. (13 %
in)3L.1cm. (12 %
in.) 279 cm. (11
in.)



EK 5: HAKEMLER (UMPIRES)

a)
b)

c)

d)

e)

f)
8)

h)

k)
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HAKEMLER iCiN GENEL BILGILER (GENERAL INFORMATION FOR UMPIRES)

Higbir Hakem, takimlardan herhangi birinin iyesi olmamalidir. Ornekler: oyuncu,
antrenor, yonetici, gorevli, sayi gorevlisi, fizyoterapist veya sponsor.
Hakem oyunun tarihinden, saatinden ve yerinden emin olmali ve oyun alanina mag
saatinden 20-30 dakika 6nceden gelmeli, magi zamaninda baglatmali ve mag
bittiginde sahadan ayrilmalidir.
Erkek ve kadin Hakem asagidakileri giymelidir.

1. Toz mavi uzun veya kisa kollu bir ggmlek.
Koyu lacivert gorap.
Koyu lacivert pantolon.
Oniinde beyaz ve mavi islemeli WBSC harfleri bulunan koyu lacivert sapka.
Lacivert top ¢antasi (sadece ana kale hakemi).
Koyu lacivert ceket ve/veya kazak.
Siyah ayakkabi ve kemer.
Toz mavi gomlegin altina giyilen beyaz veya lacivert tisort.

Glnesten korunma amaciyla uzun kollu iglik giyilirse, bu viicudu saran siki
yapida ve lacivert olmalidir.

W NV AEWN

Hakemler, tehlike olusturabilecek agikta kalan taki takmamalidir.

iSTISNA: Tibbi Uyari Bilezikleri ve/veya kolyeleri.

Hizli atig (fast pitch) maglarinda ana kale hakemi, siyah veya taba rengi dolgulu
siyah yiiz maskesi, siyah bogaz koruyucu, viicut koruyucu ve diz korumali kaval
kemigi koruyuculari takmalidir. Maskede bogaz koruyucu yerine uzatiimis tel
koruyucu kullanilabilir.

Hakemler kendilerini yoneticilere, antrenorlere ve resmi sayi hakemlerine
tanitmalidir.

Hakemler oyun alani sinirlarini ve ekipmanlari denetlemeli; tiim oyun alani 6zel
kurallarini (ground rules) her iki takima, yoneticilere ve antrendrlere agiklamalidir.
Her Hakem, mag stiresince veya oyunun durduruldugu anlarda, mag bitene kadar
islenen ihlaller hakkinda karar verme yetkisine sahiptir.

Higbir Hakem, bu kurallarda belirtilen kendi gorev sinirlari dahilinde bagka bir
hakem tarafindan verilen kararlari iptal etme veya sorgulama yetkisine sahip
degildir.

Bir hakem herhangi bir zamanda diger hakemlere danisabilir. Bununla birlikte,
nihai karar yetkisi, karari vermek igin miinhasir yetkisi olan ve digerlerinin
gorisini talep eden hakeme ait olacaktir.

Gorevlerini tanimlamak amaciyla; topun "ball" veya "strike" olduguna karar veren
Hakem "Ana Kale Hakemi" (Plate Umpire), kalelerdeki kararlari veren Hakem(ler)
ise "Kale Hakemi/Hakemleri" (Base Umpire) olarak adlandirilacaktir.

Ana kale hakemi veya kale hakemi asagidaki durumlarda esit yetkiye sahiptir:

Bir kosucuyu kaleyi ¢ok erken terk ettigi igin eleme;

Oyunun durdurulmasi igin mola (time) ¢agrisi verme;

Bir oyuncuyu, antrendrii veya yoneticiyi kurallari ihlal ettigi igin ihrag etme;
Kuraldisi atis (illegal pitches) cagrisi yapma;

i¢ saha hava topu durumunu (infield fly) belirlemek ve bildirim yapmak.
Vurus sonrasinda topun i¢ saha hava topu (infield fly) olacagi acikca
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goruldigunde, Hakem derhal kosucularin yararina "i¢ saha hava topu (infield
fly), eger gegerli alan igerisinde (fair) ise vurucu elenir" seklinde kararini ilan
edecektir. _
m) Kararin sorumluluguna sahip olan hakem, bu kurallara uygun tim durumlarda
elenen bir oyuncu oldugunda, karar igin itiraz (appeal) beklemeden bir vurucuyu,
vurucu kosucuyu veya kosucuyu eleme karari verecektir.
n) itiraz edilmedigi siirece bir hakem; bir oyuncuyu kaleye temas etmedigi, yakalanan
bir hava topunda (fly ball) kaleyi ¢ok erken terk ettigi, vurucu sirasini ihlal ettigi,
bildirilmeyen yedek oyuncu oldugu, kural disi tekrar giris (lllegal Re-Entry) yaptigi,
bildirilmeyen gegici yedek oyuncu (replacement player) veya geri donen magtan alinmis
oyuncu (withdrawn player) oldugu, baska bir kosucuyla kale pozisyonlarini degistirdigi
veya birinci kaleye ulastiktan sonra ikinci kaleye gitme girisiminde bulundugu durumlar
icin (bu kurallarda belirtildigi Uzere) elemez (out) veya cezalandirmaz.

o) Bir Hakem, bir kural ihlali igin 6ngoriilen ceza, ihlali yapan takima avantaj
saglayacaksa; bu cezayi uygulamaz..

p) Bir hakemin Ek 5'e uymamasi protesto/itiraz gerekgesi degildir. Bunlar Hakemler
icin yonergelerdir.

B. ISARETLER (SIGNALS)

a) Oyunun baglayacagini veya devam edecegini belirtmek i¢in, Ana Kale Hakemi

“oyun” (play ball)" ¢cagrisi yapacak ve ayni zamanda aticiya atis yapmasi igin eli ile

isaret verecektir.

b) STRIKE karari, sag el omzun Ustiinden yukariya, 90 derecelik bir agiyla kaldirilarak
ve ayni zamanda net ve kararli bir sesle "STRIKE" olarak sdylenerek belirtilecektir.

c) BALL kararini belirtmek igin higbir kol isareti kullaniimaz.

d) Ball ve strike’larin toplam sayisini belirtmek igin, dnce “ball” sayisi sdylenir.

e) Bir faul top durumunu belirtmek igin, hakem "foul ball" olarak seslenecek ve her

iki kolunu da basin Gzerinde dikey olarak havaya kaldiracaktir.

) Oyunda canli olan gegerli bir top (fair) durumunu belirtmek igin, hakem bir kolunu
sahanin merkezine dogru uzatarak agagi yukari salinimli ritmik bir hareket
yapacaktir.

g) Bir vurucunun veya kosucunun elendigini belirtmek igin, Hakem, sag elini yumruk
yaparak sag omuz hizasinin lizerine kaldiracaktir.

h) “Safe” kararini (bir oyuncunun giivende oldugunu) belirtmek igin, Hakem, avug

icleri yere bakacak sekilde her iki kolunu viicudunun yanlarina dogru yatay olarak

acacaktir.

8) Oyunun durduruldugunu belirtmek igin, Hakem "mola"(time) ¢agrisi yapacak ve

ayni zamanda her iki kolunu da basin (izerine kaldiracaktir. Diger Hakemler de

oyunun durdurulmasini onaylamak amaciyla ayni hareketi yapacaklardir.

h) Gecikmis 61U top durumunu (delayed dead ball) belirtmek igin, Hakem sol elini
yumruk yaparak sol kolunu yatay olarak uzatacaktir.

1) Bir sikismis top durumunu (trapped ball) (Eldivenle topun altindan ziyade topun
Gzerinde yakalanan zorunlu eleme (force out) i¢in herhangi bir kaleye atilan top)
belirtmek i¢cin, Hakem, avug igleri yere bakacak sekilde her iki kolunu viicudunun
yanlarina dogru yatay olarak agacaktir.

i) iki kale ilerleme verme kararini belirtmek igin, Hakem sag elini basin {izerine
uzatacak ve ayni zamanda iki parmagiyla verilen kale sayisini gosterecektir.
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Sayi vurusunu (home run) belirtmek igin Hakem, sag elini yumruk yaparak basinin
lizerine kaldiracak ve kolunu saat yéniinde dairesel sekilde déndiirecektir. i¢ saha
hava topu durumunu (infield fly) belirtmek igin, Hakem "i¢ saha hava topu

(infield fly), eger gecerli alan igerisinde (fair) ise vurucu elendi" seklinde kararini
sesli olarak ilan edecek ve bir kolunu bagin tizerine kaldiracaktir. Atig yapiimamasini
belirtmek igin Ana Kale Hakemi, avug igi aticiya (pitcher) bakacak sekilde bir elini
kaldiracaktir. Hakemin eli bu konumdayken aticinin atis yapmasi durumunda,
"gecersiz atis" (no pitch) ilan edecektir.

EK 6: SAYI KAYDI (scoring)

A.
a)
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RESMi MAG RAPORU (THE BOX SCORE)
Her oyuncunun tam adi, numarasi ve oynadigl pozisyon veya pozisyonlar, vurus
sirasina gore listelenmelidir. Eger bir oyuncu kurallara uygun bir degisiklikle
oyundan ¢ikmamissa, ihrag edilmemisse, oyundan g¢ikarilmamissa veya vurus
sirasi ona gelmeden mag¢ bitmemisse bu sira takip edilir. Yedek oyuncunun
oyunda oldugu stirece elde ettigi tim istatistikler, bagka bir oyuncunun yerine
resmi bir yedek olarak girmese dahi o oyuncunun hanesine yazilir. Gegici bir
kosucu (temporary runner) tarafindan elde edilen istatistikler, yerine kostugu
oyuncunun hanesine islenir.
1. Belirlenmis oyuncu/vurucu (DP) kullanmak istege baghdir. Kullaniliyorsa
mag baslamadan 6nce bildirilmeli ve line up listesinde normal vurus
sirasinda yazilmalidir. Line up listesine On (10) oyuncu yazilir ve onuncu
(10.) sirada yazilan oyuncu, FLEX oyuncudur. DP takimi hiicumdayken FLEX
yerine vurug yapan oyuncudur. Her oyuncunun vurus ve savunma kaydi
gizelge haline getirilmelidir.
2. llk siitun, her oyuncunun vurus sayisini (time at bat) gdsterir, ancak oyuncu
asagidaki durumlarda vurus yapmis sayllmaz:

a) Havada yakalanabilecek bir feda vurusu (sacrifice fly) yaparak bir

kosucunun sayl yapmasini sagladiginda;

b) Aticinin dort hatali atigi (base on balls) ile kale ilerleme kazandiginda;

c) Engelleme (obstruction) nedeniyle birinci kaleye gonderildiginde;

d) Bir feda bunt vurusu (sacrifice bunt) yaptiginda

e) Aticinin atis topunun kendisine garpmasi (hit by pitch) durumunda.

ikinci stitun, her oyuncunun yaptigi say! (runs) miktarini gosterir.

4. Uglincli siitun, her oyuncunun yaptigi kale vurusu (base hits) sayisini
gosterir. Kale vurusu, vurucunun kaleye guvenli bir sekilde ulasmasini
saglayan vurustur.

a) Vurucu-kosucu; yere disen, citleri asan veya bir savunma oyuncusu
temas etmeden 6nce ¢ite carpan gecerli bir topla (fair ball) birinci kaleye
veya sonraki kalelere guivenli bir sekilde ulastiginda.

b) Bir vurucu-kosucu; ¢ok sert, cok yavas veya dogal olmayan sekilde seken
ve normal bir gabayla vurucuyu oyun disi birakacak surede karsilanmasi
imkansiz olan gegerli bir vurus topu sonrasinda birinci kaleye gtivenli bir
sekilde ulastiginda.
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c) Savunma oyuncusu tarafindan dokunulmamis bir gegerli topun (fair ball);
bir kosucunun veya hakemin viicuduna ya da kiyafetine ¢carpmasi nedeniyle
61U top (dead ball) haline gelmesi durumunda.

d) Savunma oyuncusunun kendisinden énceki bir kosucuyu eleme (out)
girisiminin basarisiz olmasi ve resmi skor gorevlisinin kanaatine gore,
kusursuz bir savunma yapilmis olsa dahi vurucu-kosucunun birinci

kalede elenme ihtimali olmamasi durumunda.

e) Vurucu, takimini 6ne gegirmeye yetecek sayida kosucuyu ana kaleye
gonderen bir kale vurusu (base hit) ile magi bitirdiginde; vurucuya,

sadece galibiyet sayisini (winning run) kaydeden kosucunun ilerledigi

kale sayisi kadar kale vurusu hakki verilir (ancak vurucunun da ayni
sayida kaleyi kosmus olmasi sarttir).

iSTISNA: Vurucu magi sahanin disina ¢ikan bir sayi vurusu (home run)
ile bitirirse, kendisine bir sayi turu (home run) hakki verilir ve kendisi
dahil tim kosucularin sayi kaydetmesine izin verilir.
Doérdinci sutun, her oyuncu tarafindan elenen (put out) rakiplerin sayisini
gosterir.
a) Bir savunma oyuncusu asagidaki durumlarda bir eleme (put out) yapmis
sayilir:
1) Bir hava topunu (fly ball) veya sert diiz vurusu (line drive)
havada yakaladiginda;
2) Bir vurucuyu veya kosucuyu eleyen (out) bir kale atigini/pasini
yakaladiginda;
3) Bir kogucuyu hak sahibi oldugu kalede degilken topla
dokunarak (tag) elediginde;
4) Bir kosucu, gegerli bir topun kendisine ¢arpmasi veya savunmaya
midahale etmesi nedeniyle elendiginde, topa en yakin savunma
oyuncusu oldugunda;
5) Kural 3.2.8 Etki d-iii uyarinca elendigi ilan edilen "bildirilmemis
yedek oyuncuya" en yakin savunma oyuncusu oldugunda;
6) Kosu yolunun digina giktigi i¢in elenen bir kosucuya en yakin
savunma oyuncusu oldugunda.
b) Asagidaki durumlarda eleme istatistigi dogrudan tutucuya (catcher)
yazilir:
1) Uglinct “strike” karari verildiginde;
2)  Vurucuy, vurus sirasini ihlal ettiginde;
3)  Vurucu, tutucuya miidahale ettiginde (interference);
4)  Vurucu, kural disi vurus yaptigi igin elendiginde;
5)  Vurucy, tigiincii "strike" hakkindayken kisa vurus (bunt)
) Yvapmaya calisip elendiginde;
Vurucu, kural digi veya yapisi degistirilmis bir sopa kullandigi
7) icin elendiginde;
Vurucu, vurug kutusunu (batter’s box) terk ettigi veya
degistirdigi icin elendiginde.
Besinci stitun, her oyuncu tarafindan yapilan asist sayisini gosterir. Bir asist
asagida belirtilen sekilde kaydedilir.



a) Bir kosucunun elenmesiyle sonuglanan herhangi bir oyun serisinde, topa
temas eden her oyuncuya asist yazilir. Bir eleme pozisyonunda topa temas
eden bir oyuncuya birden fazla asist yazilamaz. Kosucuyu kaleler arasinda
sikistirma (rundown) veya benzeri bir oyunda katkida bulunan bir oyuncuya
hem asist hem de eleme yazilabilir.
b) Takim arkadasinin hatasi olmasin diye bir eleme (putout) ile
sonuglanacak sekilde topu tutan veya atan her oyuncuya asist yazilir.
c) Vurulan bir topun yoniini degistirerek (deflection) elemenin
gerceklesmesine yardimci olan her oyuncuya asist yazilir.
d) Bir kosucunun mudahale (interference) yapmasi veya kosu hattinin
disina ¢tkmasi nedeniyle elendigi bir pozisyonda, topa temas eden her
oyuncuya asist yazilir.

7. Altinci siitun, her oyuncu tarafindan yapilan hata (error) sayisini gdsterir.

Hata, asagidaki durumlarda kaydedilir.

a) Vurucunun vurus sirasini veya mevcut kosucunun oyunda kalma

suresini uzatan bir hatali oyun (misplay) yapan her oyuncuya hata

islenir.

b) Bir zorunlu eleme (force-out) sirasinda veya bir kosucu kalesine donmek

zorundayken, topu almasina ragmen kaleye temas etmeyi bagsaramayan

savunma oyuncusu igin.

¢) Bir vurucunun engelleme (obstruction) nedeniyle birinci kaleye
ilerletilmesi durumunda, bu engellemeyi yapan tutucu (catcher) igin.

d) Topu disurdtgu igin ikili elemenin (double play) tamamlanmasina engel
olan savunma oyuncusu igin.

e) Topun bir kaleye dogru isabetli bir sekilde firlatiimig olmasi ve bu

firlatma/pas icin gegerli bir sebep bulunmasi sartiyla; eger bir savunma

oyuncusu, topu yakalama veya yakalamaya tesebbiis etme konusunda

basarisiz olur ve bu sebeple bir kosucu kale ilerlerse, ilgili savunma

oyuncusuna hata (error) yazilir. Firlatilan topu karsilamak igin birden

fazla oyuncunun uygun durumda oldugu hallerde, hatanin hangi

oyuncuya yazilacagina resmi sayl hakemi (official scorer) karar verir.

B. KALE VURUSUNUN KAYDEDILMEDiGi DURUMLAR

(WHEN A BASE HIT IS NOT RECORDED)
Asagidaki durumlarda kale vurusu (base hlt) kaydedilmez.

a)  Bir kosucu vurulan bir top sebebiyle zorunlu olarak elendiginde (force out) veya bir
savunma hatasi olmasaydi elenebilecek durumda oldugunda.

b) Vurulan bir topu yakalayan bir savunma oyuncusu, siradan bir gabayla 6nceki bir
kosucuyu elediginde.

¢) Bir savunma oyuncusu, énceki bir kosucuyu eleme girisiminde basarisiz oldugunda

ve say!i (scorer) hakeminin takdirine gére, vurucu kosucu birinci kalede

elenebilecek durumda oldugunda.

d) Bir 6nceki kosucunun, vurulan bir topa veya bir savunma oyuncusuna midahale

(interference) etmesi nedeniyle elenmesi sonucunda, vurucu-kosucunun birinci

kaleye guvenli bir sekilde ulastigi durumlarda.

iSTISNA: Eger sayI hakeminin takdirine gére, miidahale gergeklesmemis olsaydi, vurucu

guvenli bir sekilde birinci kaleye ulasacaksa, vurucuya bir kale vurusu (hit) yazilir.
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C. FEDA VURUSU (SACRIFICE FLY BALLS)
iki elemeden az olan durumlarda, asagidaki hallerde bir feda hava vurusu kaydedilir:
a)  Vurucu, yakalanan bir hava topu (fly ball) ile bir kosucunun sayi yapmasini
b) sagladiginda;
Bir dis saha oyuncusu (veya dis sahaya kosan bir i¢ saha oyuncusu)
tarafindan karsilanan hava topunun (fly ball) veya sert yere paralel vurus
topunun (line drive) dusurildugu, bir kosucunun sayi kazandigi ve sayi
(scorer) hakeminin takdirine gore, bu top yakalanmis olsaydi bile kosucunun
yakalamadan sonra saylyi yapabilecegi durumlarda.

D. VURUSLA KAZANILAN SAYILAR (RUNS BATTED IN - RBI)
Asagidaki nedenlerden biriyle kazanilan her sayi, vurusla kazanilan sayi (RBI) olarak
kaydedilir:
a)  Guvenli bir kale vurusu.
b) Feda bunt’i (Sacrifice bunt) veya slap hit (Sadece Fast Pitch), ya da feda vurusu
0 (sacrifice fly) (Fast Pitch ve Slow Pitch).
Yakalanan bir faul hava topu (foul fly).
d) i¢ saha elemesi (infield put out), ya da savunma oyuncusu tercihi (fielder's choice).
e) Engelleme sebebiyle, vurucuya atis topunun garpmasiyla (hit by pitch) veya dort
hatali atigla (base on balls) bir kosucu zorunlu olarak ana kaleye ilerletildiginde.
f) Bir sayi vurusu (home run) ve bunun sonucunda kazanilan tiim sayilar.

E. ATICIVA GALIBIYET YAZILMASI (PITCHER CREDITED WITH A WIN)

Bir aticiya agagidaki durumlarda galibiyet yazilir:

a) Baslangig aticisi olduklari, en az dort devre (inning) atig yaptiklari ve takimlari
sadece kendileri oyundan giktiginda 6nde olmakla kalmayip, oyunun geri kalaninda
da Ustlnltgunid korudugu durumlarda.

b) Bes devre (inning) sonunda biten bir magta, baslangig aticisinin en az ¢ devre
(inning) atis yapmis oldugu ve oyun sonlandirildiginda takimlarinin diger takimdan
daha fazla sayi (run) kaydettigi durumlarda.

F. ATICIYA MAGLUBIYET YAZILMASI (PITCHER CHARGED WITH A LOSS)

Kag devre (inning) atis yaptigina bakilmaksizin; takimi skor olarak gerideyken oyundan
¢ikan ve takimi bu noktadan sonra skoru esitlemeyi veya 6ne gegmeyi basaramayan
aticiya maglubiyet (loss) yazilir.

G. MAG RAPORU (GAME SUMMARY)
Mag raporu, asagidaki unsurlari belirtilen sirayla igermelidir.

a) Devre (inning) skorlari ve magin sonucu.

b) Vurusla kazanilan sayilar (RBI) ve vurusu yapan oyuncular.

c) iki kale vuruslari (double) ve vurusu yapan oyuncular.

d) Ug kale vuruslari (triple) ve vurusu yapan oyuncular.

e) Sayi vuruglari (home run) ve vurusu yapan oyuncular.

f) Feda hava toplari (sacrifice fly) ve feda vurusu yapan oyuncular.

g) Cift elemeler (double play) ve bu oyunda yer alan oyuncular.

h) Uglii eleme (triple play) ve bu oyunda yer alan oyuncular.

i) Her bir atici tarafindan verilen yuritme (walk) sayisi.
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H.

j) Her bir atici tarafindan strike-out ile elenen vurucu sayisi.

k) Her bir aticinin izin verdigi kale vurusu (hit) ve sayi (run) miktari.

1) Galibiyetin yazildigi aticinin ismi. (Kazanan atici)

m) Maglubiyetin yazildigi aticinin ismi. (Kaybeden atici)

n) Magin siiresi.

o) Hakemlerin ve resmi sayi gorevlilerinin isimleri.

p) Kale galmalar (stolen base) ve bu eylemi gergeklestiren oyuncular.
q) Feda bunt vuruslari (sacrifice bunt).

r) Aticinin atig topunun garptigi vurucularin isimleri (hit by pitch) ve bu atisi yapan
aticinin ismi.

s) Her bir atici tarafindan yapilan kontrol disi atis (wild pitch) sayisi.
t) Her bir tutucunun (catcher) kagirdigi top (passed ball) sayisi.

KALE CALMA (STOLEN BASES)

Bir kosucunun; vurus (hit), eleme (put out), hata (error), zorunlu eleme (force-out),
savunma tercihi (fielder’s choice), kagirilan top (passed ball), kontrolsiiz atis (wild pitch)
veya kural digi atis (illegal pitch) durumlarindan biri olmaksizin bir kale ilerledigi her
durumda, bu ilerleme kosucuya "kale ¢alma" olarak kaydedilir.

HUKMEN MAGLUBIYET KAYITLARI (RECORDS OF FORFEITED GAMES)

Hukmen maglubiyetle sonuglanan bir magin tiim kayitlari, aticinin galibiyet-maglubiyet
(won-lost) kaydi harig olmak lizere, resmi kayitlara dahil edilecektir.
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REFERANSLAR (REFERENCES)

KONU KURAL BOLUM MADDE
DEGISTIRILMiS SOPA 2 1 1
Sopa ozellikleri Ek2 A
Vurucunun  vurug  kutusunda 5 4 4 by i)
bulunmasi
5 4 4 b) iii)
Vurucuy, ... kullandigi igin elenir. 5 1 23¢)
Flare” (genisleyen) veya “Cone” Ek6 A 5) b) 6)
(koni) tipi kabza eklentisi 2 1 16
iTIRAZ OYUNU 1
itirazlar 1 2 5d)
ekstra eleme itirazlari 1 1 1Sonuc b)vi)
Ekstra bir eleme ile sonuglanamaz 1 2 6c) 2a)vi)
Mola/Olii top sonrast itiraz > 4
Vurucu-kosucunun birinci kalede ! 2 150nug
yanlis kaleye temas etmesi. 5 5 15onug
Vurus sirasina uymamak 6c)
Antrendr veya yonetici > 4 85onug
Olii top itirazi > B bevil) - L>onue
1 2 TR
Kural digi tekrar maga girmek 3 t 25“5“5“3 i)-
Dogru vurus sirasini saglamak igin T 2 6e)
yaprlabitir 5 2 8d)
itiraz yapilamayacak durumlar 8e)
1 2
1 2
3 2
Hucum takimi Gyelerinin itiraz 3 3
haklari 3 3
Kosucu 61l top itirazinda kaleden
- 1 2 6a)
ayrilabilir
Kogucu. .canll top itirazinda kaleden 1 5 6b)i)-iii)
ayrilabilir
Kosucu geri dénemez 5 9 g)
Kosucunun elenmesi 5 1 3a)vii)-x)
Kaleye temas (tag up) oyunu (6rnek) 1 0 9
itiraz tarleri 1 2 6e)
BALL 2
Hakem tarafindan "Ball" karari
verilmesi 5 4 3
Ol top bolgesine tasima (kasith) 5 1 b)v)
Olu top bolgesine tasima (kasitsiz) g 11 a)ii)3)
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Olii top durumlari 1 2 6¢c)
Gecikmeli 61U top durumlari 5 5 1d)1)-4)
Gegerli vurug 5 1 16
isaret kullanilmayan durumlar Ek5Bc)
Resmi top ozellikleri Ek3 A
KONU Top kontroliinin|  KURAL BOLUM MADDE
kaybedilmesiyle 5 11 Sonug a) ii) 4
topun oyun disi kalmasi
Topun oyuna sokulmasi 1 1 7
Topun 6lgileri Ek 3 A\B
Topun aticinin elinden kaymasi. 4 | 6
Sari optik kaplamali kullanilabilir. Ek3B4
TOP SIKISTIRMA Ek3B
TOP ESNEKLIGI Ek3 B
Toplar icin maksimum degerler Ek3B
KALE HATTI 2 1 2
YURUTME BASE ON BALLS /WALK) 5 1 1
Vurucunun "Vurucu-Kosucu" 5 5 1c)
olmasi
Kasitli Yarttme (FP) (Intentional) 5 1 28

5 5 1¢)ii)
(MmP) 5 5 1lc)
Vurulmus top ile ayni degerlendirilin 5 10 3 b) iii)
KOSU YOLU 5 1 2
Kosucu elenmez 5 10 43a)
Kosu yolunun disindan kogsmak 5 5 2 a) vii
KALE HAKEMi Ek 5 A) k)
KALELER Ek1F
Kurallara uygun sirayla 5 9
kosulmalidir
SOPA / OZELLIKLER Ek2 A
Sopa tzerindeki eklenti 5 3 c)iii)& Sonug
Topa ikinci kez vurmasi 5 4 4b)vii)
Kisisel (ID) kazinabilir/islenebilir 2 1 1
Magtan ¢ikariimasi 5 4 4B)iii)
Istnma sopast — Ek2B
SUFA GUREVLISI
o ek o s 39
VURULNVIU TUF
Gegerlitop {Fair balf) otmast > 1 3
Faut topu-(Fout baft) olmast > L 16

5 1 20
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Ralasinin tzerine 5 1 16 a)
yerlesmesi/durmasi
Bir kaleye temas etmesi 5 1 16¢)
VURUCU 5 1 4
Vurucu-kosucu" olmasi 5 5 1
Kural digi vurus yapmasi 5 4 4 b) iv)-v)
2 strike'tan sonra faul bunt 5 5 2 b) xv)
yapmasi
Savunma tarafindan kasten 4 3 43)
dikkatinin dagitilmasi (FP)
(MP) 4 3 5a)
KONU KURAL BOLUM MADDE 4 b) d)
Vurucu kutusu gizgilerini kasten silmek 5 4 vi) 4 b)iii)54 3
Magtan ihrag edilmek 5 4 \C/I|))
V.urucu kutusuna modifiye edilmis sopa ile s 4 4 by iii)
girmek
Vurucu kutusuna kural disi sopa ile girmek| 5 4 4Db)ymylr)yi-4a
Gegerli bir atigla vurulmak (FP) 5 5 37 Sonug
)
N <7
Kural digi bir atigla vurulmak (FP) 4 3 1-4 3 7 Sonuc
e)
</
(MP) 4 3 4 b) vii)
1 \
Topa sopayla ikinci kez vurmak 5 4 o
Kasith ytratmek (FP) 5 5 R
Atilan topa kasith mudahale etmek 5 4
Eleme karari  verildikten sonra
savunmanin  oyun yapma firsatina 5 10 3c)v)
mudahale etmek
Ana kaledeki oyuna mudahale etmek (FP) 5 4 4 c) iii)
Tutucuya miidahale etmek 5 4 4 ¢) i)-ii)
Macta kural disi sekilde bulunmak 5 4 1 Sonug
Topa vurmadan 6nce kosarak hizlanmak
icin kutudan g¢ikmak 5 4 4b)v)
Strike ile cezalandirilabilir 5 4 3 d) v-vii
On (10) saniye iginde pozisyon almamak 5 4 2b)
5 4 3d)v)
Engellenmis Obstructed 5 g 1d)
Siradaki vurucu On-deck batter 5 3
Eleme Out 5 4 4
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Kask takmadigi igin elenme 55 3 Sonug 5 3 c) ii)
Vurucu kutusundaki pozisyon c 4 2 b)
Atici, tutucudan isaret alirken ana kale .

E 4 4b
Uzerinden adim atmak 555 ) vi)
Vurucu kutusunun disina adim atmak 55 4 2d3d)vii)4b)

5 4 v) 4 b) iii) 4 b)
Topa vurmadan 6nce kosarak hizlanmak .\ iii)
Degistirilmis sopa kultanmak 2Ek1 .\ 1
Kuraldisrsopa kultanmak FEk1 .} <)
Vurus sirasindayken Gctinct elemenin F 2 3
gerceklesmesi 5
VURUEYKUTUSY 5 1
Olgiller 5
SIRADAKIVURUCU-DAIRES] ol
SIRADAKIHVURUCU-DAIRESI 5
Siradaki vurucu ayrilabilir 3 c)iv)
VURUCU-KOSUCU 5 1
Dogrudan birinci kaleye gitmemek 1 5
5 2a)iv)
KONU KURAL BOLUM MADDE
Cift kalenin gegerli kismina temas 55 57 2 a) vi)
etmemek c c
Mag sirasinda kural digt eldiven kullanilmasi fec a)-c)
Ana kaledeki oyuna midahale etmek c 5 2 b) xi)
Gegerli bir vurus topuna midahale etmek 2 b) vi)
e oy - 5 5
Duslrilmas Gglinct strike’a midahale 2 b) vii)
etmek (FP)
Birinci kaledeki savunma oyuncusuna 2D0)n)
midahale etmek b) xiii)
Vurulmus bir topu karsilayan savunma 2 b) iii)
oyuncusuna miidahale etmek
To"pu firlatan savunma oyuncusuna 5 5 2b)iv)
mudahale etmek
Firlatilan topa midahale etmek 5 5 2 b)ii) 2
5 5 b) v)
SOVUIIIIIQ kuld: dl?l C:d;v:ll :\U“dlldlgllldd
eleme sayillmaz 5 7 a)-c)
EIISC”CIIIII;? 5 5 1 d) 2 a)
Eleme 5 5 2b) vii)
K 5 8
rike’ta eleme (EP) 2 b)ii) 1)
g HHE Tt I 5 5
{;iff kale kullaniminda-kasten-miidahale
durumunda eleme 5 5
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Kendisinden hemen o&nceki kosucu

mudahale ettiginde eleme > > 291)
Infield Fly karari verildiginde eleme 5 5 2a)v)
Savgnmﬂav Pyuncusu bir fly ball'u kasten 5 5 2b) xiv)
disurduginde eleme
Hucum takimindan bir Gye midahale
ettiginde eleme 5 5 2b)x)
Takim Uyesi olmayan biri mGdahale
ettiginde eleme 5 5 2¢)ii)
Birinci kaleyi gegip ikinci kaleye gitmeye
tesebbiis ettiginde eleme 5 10 3a)ix
Bir metre cizgisinin disinda kosmak 5 5 2 b) i)
Ana kaleye dogru geri adim atmak 5 5 2 b) xii)
Birinci kaleye kogarken yanlig kaleye
temas etmek 5 5 2a)vi)
VURUS SIRASI 5 1 6
. . . 5 4 1
Belirlenmis oyuncu DP kullanildiginda
3 2 4 bYiii)
SIRASI DISINDA VURUS 5 a 1 Sonuc
Kaledeyken tespit edilmesi ;.
5 4 1Sonugb)
iki veya daha fazla out eleme 5 4 1Sonug b)
gerceklesebilir _ . iii)-iii)
BLOKLANMIS TOP > - 7
Kale odlleri 5 1 fSnuc a)&
Topun 6lG duruma gegmesi 5 1 11
Oyun alanindaki hlicum ekipmanindan 5 10
kaynaklanan 3 ¢) xiii)
BIR KALEY BLOKLAMAK
KONU KURAL BOLUM MADDE
Savunma  oyuncusu topa sahip 5 1 32b)i)
olmadan bunu yapamaz
Savu?ma oyuncusu topa sahip 5 1 32 b) iv)-v)
oldugunda bunu yapamaz
VUCUT KORUYUCULARI 2 Ek 5 4 3¢)
Hakemler igin A
Fast Pitch'te tim tutucular tarafindan
giyilmelidir 2 4 3¢)
MAC SKOR KARTI Ek 6 A
BUNT 5 1 8
Iki'strike varken foul bunt yaptigricin 5
vurucu elenir 5 2b)xv)
> 5 2 b) xiv)
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Kasten dustiriimis 5 5 2 b) xiv)
5 1 2926 1
Infield fly olarak degerlendirilmez 5 1 a)i)1f)
SAPKA 2 5 9 2 b)
ALCILAR 2 5 xiv) 29
YAKALAMA > 1 9249
Kasten dustrtimis 5 5
5 1
5 1
Gegerli yakalanmis top 5 1
Tamamlandiginda > 1
TUTUCU
Plastik ytiz maskesi/koruyucu takamaz 2 4 3b)
Atisi karsilamak igin pozisyonunda 4 3 1b)
olmalidir 4 3 6a)
T?PU ngrudan aticlya geri 4 3 6b)
gondermelidir
(MP) 4 3 6b)
Vicut koruyucu giymelidir 2 4 3¢)
Kask takmalidir 2 4 3a)
D.izlik/ll<a‘va| kemigi  koruyucusu 2 4 3d)
giymelidir
Vurucuyu engellemesi 5 5 1d)
TUTUCU KUTUSU 2 1 4
Olgller EkK1F
TUTUCU ENGELLEMESI 5 5 1d)
Gecikmig oluu.t.op .ovll.Jsturur 5 5 1d) Sonug
HAKEM DEGISIKLIGI 3 6 5
KONFERANS MOLA 5 1 10
Konferans bitti 4 2 1e)
Savunma 4 2 1
~——Savunma konferans motatarrbirikimlidir—2 2 1b)
KONU KURAL BOLUM MADDE
savunma oyuncularinin yedek 45 le)
kullbesine gitmesi c
Hiicum - 1 10
ikinci konferans mola N 2 b)
Kramponlar/Ayakkabilar . 4 2
ANTRENOR - 1 1
5 2 a) viii)
Kosucuya yardim - 3a)v)

88



Attempts to create an illegal pitch (FP)

(MP) i ° i
Savunma takimi antrendrii : . 4 le)
Draws throw from fielder 77 10 3 ¢) vii)
55 6 Sonug
5 2 8 Sonug b)-
3 d)
4 2b)
Magtan ihrag 333 3
333 10 a)  xiii)
. B Sonug
Pas Atisina miidahale eder :'\1 = fg 3 ¢) viii)
Oyun kurma firsatina miidahale eder = - 3 c) viii)
Yonetici, Bas  Antrendr  olarak 1 7
adlandirihr 4 .
iletisim ekipmani kullanamaz 5 f Cf
Saldirgan/hakaret icerikli dil 5 jcf -
1C)ysonug
kullanamaz 4 o
" . 3a)
Hicum takimi antrenérii 1 o
Oyuncular antrenor olarak atanabilir 4 : \
Sahada iki antrenor bulunabilir i
ANTRENOR KUTUSU 1
YAZI TURA ATISI 1
ILETISIM EKIPMANI
izin verilmez 3 4 1¢)
SAHA KOSULLARI 3 6 2a)
MOLALAR (KONFERANSLAR) 5 1 10
Savunma 4 2 1a)
4 2 1d)
Mola sayllmaz 4 2 2 a)-f)
Hicum 5 2
COURTESY RUNNER (ILLEGAL)
Sakatlanan kosucu degistirilebilir 3 ) 8¢g)
:.lgralmlan fu.nrln crcl>w n.or‘) (I-\P) 2 1 2
ixlu‘ril disrbirharekettir (FP) 1 3 31)
L 4 3 3g)
(Ul B UF 5 1 11
KONU KURAL BOLUM MADDE
SAVUNMA KONFERANS MOLA 444 122 1
Yedi devre igin g mola ile sinirlidir i Z))
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SAVUNMA TAKIMI GECIKMi$ OLU TOP| 155 1 2
Tutucu engellemesi Ayrilmis/kopmus c 1 12
temas etme 5 1d) & Sonug
Kural digi atis ekipmanla topa | 445 1 2)ii6)
Engelleme > 3 1to
Ana kale hakeminin atisa muidahale 5 3 1-7 & Sonug
etmesi 5 1 37
4 10 3d)
Flk—5-Ri)
AL VA BT 1d) Sonug
533
93 10 3d)Sonug
) 3 -
isaret 3 7 Sonug a)
333 e)
KOSUCUNUN KASTEN CARPMASI 3 10 3¢)ix)
. . 1
BELIRLENMIS OYUNCU (DP) > i
Mag 9 veya 10 oyuncuyla devam
£ = veva S oyuncuy 2 4b) i
edebilir
FLEX oyuncusu ile degistirilebilir 2 5¢)
Hlicumda ve savunmada oynayabilir 2 4b)i)
Tekrar maga girebilir 2 3e)
Kullanildigindaki  minimum  oyuncu 2 2a)
sayisi
Savunmada FLEX oyuncusunun yerine
degioddigi bir  oyuncu 3 2 5¢)ii)
(substituton) degildir
Skor Tutma / Sayi Kaydetme Ek 6
SAHA (ELMAS) OLCULERI (Ayrica
- Ek1A
gizimlere bakiniz)
YERINDEN CIKMIS KALE 5 1 14
Kosucu elenebilir 5 10 1)
5 10 4n)
—Kosucu kaleyi yerindengikardiginda
elenmez 5 10 4n)
Ardindan getenkosucularin-dokunmasi
zorunlu degildir 5 9 e)
ASAGILAYICI SOZLER
R 3 5 1c)i)
Antrendrler kullanamaz
3 4 1b)
3 5 1a)
TARTISMALI KARARLAR 3 5 la)a)&b)
Sonug
Dikkat dagitici aksesuarlar 2 5 lg)
5 6

CIFT KALE (eger kullaniliyorsa)
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Vurulan topun kaleye garpmasi 5 6 a)i)
KONU Disiiriilen Gglincii strike (FP)| KURAL BOLUM MADDE
Kalede oyun yapilmamasi Vurulan| 5555 6656 a) iii)
topta kalede oyun yapilmasi Birinci b) i)
kale faul alanindan yapilan 2 a) vi)
oyun a) ii)
DOUBLE, SAHA KURALI
CIFT ELEME OYUNU Ek5 B 1)

5 1 15
ATICININ (WIND-UP)  TOPU 4 6
DUSURMESI (FP) (MP)
DUSURULEN UGUNCU STRIKE
Vurucu elenir (FP) 5 4 4 a) ii)
Vurucu-kosucu elenir (FP) 5 6 a) iii)
Vurucu-kosucu gift kalenin her iki 5 6 a)v)
kismini da kullanabilir (FP)
YEDEK KULUBESI 2 1 5
Yedek Kuliibesi igindeki hareketler 3 5 1b)
SEKIZ AYAK DAIRE KURALI (FP) 5 10 3 b) iii)
MACTAN IHRAC 3 1 2
Ekstra hlicum molasi kullaniimasi 5 2 b) Sonug
Vurucunun  Uzerinde  oynanmig 5 4 4 b) iii)
(altered) sopa kullanmasi
Kosucunun kasten garpmasi 5 10 3¢)ix)
Kural digi atis yaptirmak igin taktik 4 5 e) & Sonug
uygulanmasi (FP) (MP)
Savunma oyuncusunun vurucunun 4 4 4 a) Sonug
dikkatini dagitmasi (FP) (MP)
(MP) 4 3 4a)
Savunma oyuncusunun sahte eleme 5 10 2b)
girisimi ile engelleme yapmasi
Topa yabanci madde surilmesi (FP) 4 3 5 Sonug
!MP’ 4 3 5 Sonug
Ihrag sonucu hiikmen maglubiyet 1 ) 28) &h)
Kural digi aticinin maga donmesi 4 3 Sonuca) &

b)

Antrendrin ihraci 3 4 Sonug
Takim dyelerinin ihraci 3 5 1a) —c) Sonug
Siradaki vurucunun kask takmamasi 5 3 ¢) ii) Sonug
ihragtan sonra geri désnmek hitkmen 1 2 2i)

maglubiyete sebep olur
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Hicum molasindan sonra 5 10 3 a) xiii)

kosucularin  kalelerdeki  yerlerini Sonug

degistirmesi

Takim Gyesinin vurucu kutusunun 5 4 3d)vi)3

gizgilerini silmesi

Hakemler ihlaller nedeniyle oyundan Ek5AIl)3)

ihrag edebilir

Uyaridan sonra kural digi isinma 5 3 e) Sonug

sopasl kullanmak

OYUNCUNUN = UYGUNLUGUNA | 1 1 9b)

ITIRAZ EDILEBILIR

Ne zaman itiraz edilir 1 2 11a)

KONU Sonug EKIPMAN KURAL 1| BOLUM MADDE

Sahada birakilan Resmi 2525 23101 14 c)

ekipman Ayrilmig/kopmusg c 1

ekipman 10 3 ¢) xii)
EkK6 A2 12
22555 13

Resmi olmayan hicum >

ekipmanina temas eder Ek5Bf) 4p

HATA (Skor kayd) 20002

YUZ MASKELERI i 4 3 b)

Tutucu takamaz (FP) 5 4 3 b)

Hasarli yiiz maskeleri yasaktir cc 4 3 b)

GEGERLI TOP (FAIR BALL) 1 16

Faul diregine temas eder 5 1 16

Mdudahale edilen 5 h) 1

Topun konumuna gore karar verilir 1 e)

Isaret 16

Vurucu-kosucu miidahale eder 5 Blo) vi

Kosucuya carpar 5 le)

Lot o 10 4d)-g)

Hakeme carpar

GECERLI ALAN (FAIR TERRITORY) > Le)

SAHTE DOKUNM/ 1 6

annllnmnyn neden-olur 1 17

SAHADAKI SAVUNMA OYUNCUSU 1 32b)3)

Engellemeye (obstruction) neden 1 5

olur 1 32 b)

Vurulan topun yéniini oyun alani 11 Sonug b)) 3)

digina saptirir 14 Camiie b)) £) 2)

1t SORUC-D)H)-0)a)
Topu kasten oyun alani disina
tekmeler 11 Sonug b) v)
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Vurucunun dikkatini dagitir 4 3 43)
Topu kasten oyun alani digina tasir 5 11 Sonug b) v)
Maga kural digi dahil olmug 3 3 8a)&b)
Dokunarak eleme  oyununda 5 11 Sonuc a) i) 4)
topun kontroliini kaybeder
Elm.as (saha) Gzerindeki 3 ) 2a)&b)
pozisyonlar
I:;:J istem disi oyun alani disina 5 1 Sonuc a) i) 3)
ZEMININ UYGUNLUGU 3 1 2 a) 18 Sonug
HAVADAKI TOP (FLY BALL) 5 b) v)
Oli top alanina taginmis 5 6 29
Kasten dusurtlmus 5 1 c)iv)3
5 1 c) v) Sonug
5 1 2b)ix) &Xx)
Midahale edilen 5 1
3
3
5
KONU KURAL BOLUM MADDE
FLEX OYUNCU 33 12 6
line-up’ ta 10. sirada listelenir 2 5 5
Hiucumda ve savunmada 5¢)
oynayabilir 3 2
Maga tekrar girebilir 3 5 3e)
Hicumda DP'nin  (Belirlenmis 4b)ii)
Oyuncu) yerine gegebilir 5 1
5 10 19
ZORUNLU ELEME . 5 33l
Sayilar gegerli olmaz 4 3 5¢)ii)
TOPUN  UZERINDEKi  YABANCI 5a)
MADDE 1 1
HUKMEN MAGLUBIYET 3 2 3
Magi gerekli oyuncu sayisiyla 2 a) and Sonug
tamamlayamama
Uygun olmayan (cezali/elenmis)
oyuncunun mag¢a dénmesi 1 2 2i)
Uygun olmayan kadro Uyesinin
kullaniimasi 3 2 8 Sonug f)
Yedek oyuncu bulunmamasi 3 2 8 Sonug d))
Ana kale hakeminin Karari 1 1 3
—Hukmen maglubiyet nedenleri 1 2 2a)j)
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Magtan gikarilan veya ihrag edilen

takim  Uyesinin  sahayr  terk 3 5 1 ¢) Sonug

etmemesi

Mag skoru 1 2 7¢)

Skor kayitlari Ek6 |

Takimin yetersiz sayida 3 ) 2 2) Sonug

oyuncusunun olmasi _

FAUL TOPU (FOUL BALL) >EO 1 20

isaret €leoo

FAUL ALANI 1 1 7

FAUL TEMASI (FOUL TIP) 1 1

Bir strike'tir 1 21b)

HAKEM TARAFINDAN 5 19

DURDURULAN/BITIRILEN MAG

E.I.I.)i\(ENLER (softbol  eldiveni ) 4 1. Ek 4

gizimine bakiniz)

Kural disi eldiven kullanimi 2 1 10

5 1 34ii)

SAHA KURALI (GROUND RULE DOUBLE) 5 1 b)i) 1)

Isaret Ek5BI) 1

SAHA KURALLARI Ek5Ag)

Yoneticilerle gériisme Ek 5 Af)

ELLER SOPANIN PARCASI DEGILDIR 5 5 1f)

KAFA BANT LA"RI 2 5 1 a) i)

BAS ANTRENOR 3 1 7
—ihrag durumunda yeni antrendrin 3

ismini bildirmek zorundadir 4 2b)

KONU KURAL BOLUM MADDE

isim, line-up’ta yer almalidir 3 2 1 a) iii)

line-up listesini  imzalamaktan 3 4 2a)

sorumludur

KASK 255 188 8

Yanlishikla yerinden cikan / diisen 2 1 a) ii)

Zorunludur (FP) a)

Tutucu kaskinin kulakgikli olmasi Z 1 8hb)

zorunlu degildir 2 1

Hasarli kasklar yasaktir > 3 3

Savunma oyuncusu takabilir 2 1 38Db)

Oyun sirasinda kasten ¢ikarilan B S a)i)

iki kulakgigi olmalidir 5 8 83a)

Y

Atilan topun kaska temas etmesi

)

PN

1
o
h
oyn




VURUCUYA TOP CARPMASI (HIT

55 1 22
BY PITCH) s
Top 8ludiir S R Sonug a) i) 5)
Ana Kale R
SAYI TURU (HOME RUN) m) 5 1lg)
Sayt  turu sirasinda  kaskin 1 8 a)
¢ikarilmasi 255
isaret >
EV SAHIBI VE MISAFIR TAKIM 2 1 49
KURAL DISI SOPA 5 1 AbLiin
Vurucunun  kutuda kural digi > 4 o
sopayla bulunmasi ‘_‘ 4 b) iii)
Kullandigi igin vurucu elenir L: 4 4b) 10
Olii top ) 4
Kural disi eldiven : 1
Vurucu kosucu elenmez - 7
Kosucu elenmez 4 7 <)
KURAL DIST ATIS 444 3 1t0 7 ve Sonuc
Vurucuya garpar 4 3 1 Sonug e)
Hukumsaz sayilir / gegersiz kilinir f 1 Sonug c)
Sikistirma oyununda 433 f 4 b) Sonug
Segenek sunulur 3 1 Sonucb) & c)
Aticr, aticr plakasindan kaleye atis 3 7
yapar
r‘llﬁicldtll U:U;ul /I Iltyi :\dp)dl 3 1 7 Sullul,
KURAL DISI ATICI 3
Savunma mola sinirini astiginda 5
ilan edilir 1 a) Sonug
Atic pozisyonuna geri doner 8
KURAL DISI TEKRAR GIRIS 1 Sonug
DP'nin yanlig sirada vurus yapmasi 1 : 3
KONU KURAL BOLOM MADDE 8
Kullanim Cezasi 332 223 Sonug d) 8
Gegersiz Yedek Oyuncu Kullanimi Ek 2 B Sonug d) 2
KURAL DISI ISINMA SOPALARI 5555
Ozellikler 5
Kullanim Cezasi 3 c) iii) Sonug
KURAL DISI VURUS YAPILAN TOP 1 23
Top oludur 4 4b)
Vurucu elenir 4 4a)
Kosucular geri dénmelidir 4 4b)
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KURAL DISI YAKALANAN TOP 55133 1 24
Kosucular herhangi bir sorumluluk 3 .
X . 10 1))
olmaksizin ilerleyebilirler. 3
TAMAMLANMAMIS OYUN 3 2 1f
LINE UP ‘ta HATALI FORMA 3 2 1d)
NUMARASI
GECERSIZ OYUNCU 35515 1 12
Eleme karari 2355tk 8Sonug d)iii)
Hukmen maglubiyete neden olur 5AtT5SEk—2 8Sonug d) i)
Mactan ihrac Edilir / Cikarilir 5A+5 2 8 Sonucd)
GECERSiZ  YEDEK  OYUNCU | 5 1 12
(SAKATLIK) ) 8 Sonug d)
Kural digi tekrar giris sayilir 1 55
HAVADA 1 27
ELENME RISKINDE 1 7b)
OYUN iCINDEKi TOP (Canli to
¢ { P) 11 Sonug b) 5) ve 6)
Oyun alani disi gizgileri
. 1 11
ICSAHA
. 1 13
IC SAHA OYUNCUSU 1 26
i_t, )I-\HI-\IH.I-\\.II-\ TOPU(infield fly) 5 2a)v)
rop canirkalir
Vurucu-kosucu-elenir
i}dlct
Kasten
dusurilen  topa gore 1 29
onceligi vardir
SAKATLANAN OYUNCU
Mavg. B <.).nce5| toplantida 3 2 30)
degistirilebilir
Hak kazanilan kaleye ilerlemeden
. U L 3 2 3¢)
6nce oyuncu degisikligi yapilabilir
Hakem oyunu durdurmalidir 3 6 7f)
DEVRE (INNING) 1 1 5
OYUNCULARA VEYA HAKEMLERE 3 5 10
YONELIK ASAGILAYICI SOZLER cli
KONU KURAL BOLUM MADDE
KASITLI YORUTME (WALK) 5555 1511 281 )
555 515 ii) 28 29
Top Olidir 2 a) v)
KASTEN DUSURULEN HAVA TOPU 29 2 b)
Vurucu-kosucu elenir Xiv)
Infield Fly kurali 6nceliklidir
Kosucu geri doner
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Sikistirilan (Trapped) top dasurilmis

5 1 29 30 2 d) i) c)
sayllmaz
MUDAHALE (INTERFERENCE) 5 1 iv) Sonug
engelleme  (obstruction)  kuralini 5 10 le)
gegcersiz kilar 3¢)iv)
Top éludir 5 3
2 A H1y-2 h)
Vurulan topun hakeme garpmasi 5 5 N
YREER*kosucu  vurug geri 5 10 ivilzx‘i')u e
doner 5 10 2¢)i} & Sonu
Kale antrenérii tarafindan . c ” ¥
2-b}x)
Vurucu tarafindan T
5 5 2.¢)ii)
Vurucu kosucu tarafindan i
5 5 2 b)ix)
Bir dnceki kosucu tarafindan e
- o 5 5 3d)
Hlcum takimi Gyesi tarafindan 5 5 , h;
Takim disi bir kisi tarafindan 5 5 4
Siradaki vurucu tarafindan 5 10 e Sonug
Ana kale hakemi tarafindan 5 5 4b) vii) 4 b)
Kosucu tarafindan
= 2 < 1\ k)
Hicum takimi ekipmanindan ° N VYRR AT
kaynaklanan 5 4 2 b) vii) 3 ¢) iv)
Vurulan topa ikinci kez vurmak 5 4 1g)
Kosucular geri doner < 3 1 Sonug
Zorunlu kalinmadikga (force play) 1a)
kosucular geri déner 5 5
Disurilen Gglinci strike durumunda 5 10
Canli top durumunda 2 5
TAKILAR 2 5
Oyuncu magtan cikarilir 3 5
HAKEMIN ~ KANAAT  KARARLARINA
ITIRAZ ETME
GENC YASTAKI OYUNCULAR KOCLUK
YAPARKENLIK VEYA 3 4 3d Sonug
YAPARKEN KASK TAKMALIDIR
SICRAMA (FP) 4 1
GECERLI ATIS 4 3 3
GEGERLI TEMAS (TAG) 5 1 42
Batter-runner is out 5 1 42 a)
Vurucu-kosucu elenir 5 1 42 a)
GEGERLI ISINMA SOPALARI 2 3 JveEk2B
Siradaki vurucu kullanabilir 5 3 o) iii)
KONU KURAL BOLUM MADDE
GEGERLI YAKALAMA 5 1 9a)
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DUZ ,YERE PARALEL HAVADA GIDEN

TOP (line drive) S > ! 31
Kasten disdriilen j 1 29
Infield Fly (i¢ saha hava topu) sayilmaz : 1 26
o ; 1 15
LINE-UP LISTESI ‘I_: 1 14
Vurus Sirasina Uyulmalidir 3 2 1
Bas antrendr imzalamalidir 3 4 .
Listede Hatali Forma Numarasi 3 3 i Z))
Belirtilen Yonetici veya Antrendriin
ihraci 1 2 Z’ Sonug
('Z.ANLI TOP 5 1 l)
Oll Top Alanina Tasinan
Ek6F 1 Sonue )
MAGLUBIYET, ATICIYA YAZILIR (Scoring) . v)
1
5 5 8 Sonug
YONETICI IHRACI 2 b)
Ek5Ae) 2 b Sonuc
MASKELER VE BOGAZ KORUYUCULAR 2224 4 3a)c)
Hakem Takmalidir 2
TIBBi CIHAZLAR / APARATLAR a 5 1g)
O ] EK5B0) 4 1a)
MITTS (BITISIK PARMAKLI ELDIVENLER) 2 1 10
MODIFIYE EDILMIi$ ATICI KURALLARI > 3 3
COK RENKLI ELDIVENLERIN KULLANIMI 5 4 1c)
GEGERSIZ ATIS (FP) (MP) ccc 5
Isaret 5
ISIMLER (Forma) 5 5 le)
line-up’ ta listelenmelidir 3 2 3 b)
TAKIM DISI BIR KISININ MUDAHALEDE .
5 5 2c)ii)
BULUNMASI
Top oludir 5 > 1h)
Vurucu-kosucu elenir 5 2 c)ii)
Topun engellenmesine neden olur 10 3 ¢) xii)
Kosucular ilerleme hakkina sahiptir 11 e)i)
NUMARALAR (Forma) 5 1d)
Line up”ta hatalinumara 2 1d)
ENGELLEME (OBSTRUCTION) 1 32
Mudahale  (interference)  eylemi 10 2 d)ii)
onceliklidir
1d)Sonug
Tutucu tarafindan 5 5 4)
Savunma takimi 5 10 2
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KONU KURAL BOLUM MADDE 32
Savunma  oyuncusu  to| elinde
olmadan kaIeJli kapatamaz i 35 110 b)52d)
5 10 2-d)i)1)y—=
Kosucu elenemez i . 3)
Kosucu elenebilir : : 4 b)
Sikistirma oyununda : : 10
HUCUM KONFERANS MOLALARI ~ - 16
Sadece hiicum oyuncusu + : 6
HUCUM TAKIMI 4 > )
Kural disi atis yaptirma girisimleri 2 3
RESMI'SOFTBOL TOPU 2 3
RESMi SOFTBOL SOPASI
Degist.irilrpis sopa olamaz Ek 2 A 12) i)
cngelienmiy 0p 2 : 2
Oyin aIam?ginZe > ! 7¢)
2 1 12
Resmi sayrgorevlisi {OFFICIAL SCOREKEEPER) 3 7 1
Siradaki vurucu 5 1 33
Siradaki-vurucu-dairesinden-gikabilir i 55 g -
c)iv)
Miidahale edemez 5 3 o0 ) 4 &
Kask takmak zorundadir Ek 1F 3 So.r.1ug
Kural digt 1sinma sopasi kullanimi 55 Ek 3 o) ”)
SIRADAKIVURUCU DAIRESI ) if) Sonug
1F55
Siradaki vurucu daireden gikabilir 5 1 13
5 3 c)iv)
Siradaki vurucunun kullanmasi 5 3 )i
gerekenler 5
BiR METRELIK (3 FEET) CizGi
Vurucy:kowcu ¢izginin  disindan 5 2 by i)
kosabilir
Vurucu-kosucu elenir 6 a) ii)
TERCIHLI OYUNLAR 1 34
Tutucu engellemesi 1 341i)
Kural dist atis (FP) 1 341iv)
Kural digi aticinin atisa geri donmesi 1 34v)
(FP) (MP)
Kural disi eldiven kullanimi sebebiyle
elemeler 5 1 34ii)




Bildirilmemis yedek oyuncu 5 1 34 iii)

ELEME

Vurucu 5 4 4

Vurucu kosucu 5 5 2

Vurus sirasi ihlali (sirasi disinda vurusg) 5 4 1 Sonug

Isaret Ek5Bg

KONU KURAL BOLUM MADDE

DIS SAHA 2 1 13

BIRINCI KALEYI GECIP GITME

Kf)gfct{nun ikinci  kaleye gitme 5 10 1h)

girisimi

Kosucu elenmez 5 10 4j)

KAYARAK KALEYi GECME 5 1 35

Ana kalede itiraz oyunu 5 10 3a)x

Kosucu elenmez 5 10 4n

Kosucu elenir 5 10 3a)iv)

HATALI FIRLATIS/PAS 5 1 36

Kale odulu/ilerleme S 11 Sonug b))

Kosucularin ilerleme hakki ] 11 Sonug b) i)

KAGIRILMIS TOP (FP) 4 1 5

Kural disr atistan kazanilan ek kaleler | 4 3 Tto437Sonug

korunabilir a)
—Kosucutarmiterteme hakki 5 10 1)

MACTA GOREVLI PERSONEL

stullllld Oyuncusuira vEyd ‘\:Upd

midahale 5 10 3d)

CGIIII tUpUII Larpitiast 5 1 9 e)

PICK-OFF PLAY Kaleden ayrilan 5 1 37

kosucuyu eleme girisimi

GAM REGINESI

Topta veya firlatici elinde yasaktir AEK2 A 3 53) ve d)

(FP)

Sopa tutama yerinde izin verilir 11

ATIS 4 1 63j)3j)2b)

Kasten dustralmis veya 3 7 ve Sonuc s

yuvarlanmis (FP) .

(MP) i 3 28

Tutucu kutusunda degilken yapilan 3 2

atis )

Kural disi hareketler * 3

Kasitl kale yurtytsl Intentional base/on 5

balls
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Gegersiz atis karari 4 55
Vurucu hazir olmadan yapilan atig 4 2 b)
Dogrudan tutucu tarafindan geri 4 6b)
gonderilmelidir 364
Baslangiglar 4 15 2
Aticinin elinden kayan top 4 3
izin verilen 1sinma atiglari 4
5 Sonug 2
Vurucuya strike bolgesinde ¢arpma 5 431
4.3.7 1)

Sikistirma  oyununda kural disi 4 4b) Sonug
durum o
Kural disi atigin vurucuya garpmasi 4
ATICI
Kural disi atici durumuna diisme 4
KONU KURAL BOLUM MADDE
Plaka ile temas halindeyken kaleye atig 4 Bk 6 3 7
yapamaz
Maglubiyet aticiya yazilir (istatistik) F
Galibiyet aticya yazilir (istatistik) Ek6E
Kural disi sicrama (Crow Hop) 455 1 2
4@ izin  verilen icinde 5 2 3 a) i)
yapilmamasi 5
Vi trike bolgesind ! ! 22

urucuya strike bélgesinde ¢arpma 5 5 9
Vurucuya kurala uygun atigin garpmasi 4 1 22
Vurucuya kural disi atigin garpmasi 4 3 1Sonuge)
Kural digi aticinin tekrar atis yapmasi 1 34v)
Kurala uygun atis 3 3
Atici plakasindan kurala uygun sekilde 3 7
geri adim atabilir
Atistan sonra kol cevirme hareketine
devam edemez 4 3 3i)
FOozisyona gerraoneptir 4 7
Ellerini  kurulamak igin  regine 4 3 5b)-c)
kullanabilir
Viicud t ksiksiz bir d

ticudunu tam ve eksiksiz bir durusa 4 3 le)
getirmelidir
Atigi 20 saniye icinde 4 3 3K)

gerceklestirmelidir
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Atl? esnasinda adim atiyorsa, ileriye a4 3 3e)
dogru atmalidir .

isareti tutucudan almalidir ° 3 1d)
Pozisyonda sayilmaz EkKBE 3 1a)
Galibiyet veya maglubiyet aticiya

yazilmaz (istatistik)

Fazladan isinma atiglari igin verilen

ceza 4 4510 Sonug
Magin durduruldugu andaki atislar 4 3 a)
Kosuculari aticn  dairesinden  geri 5 Sonug 3 b) iii) 1
déndiirme oyunu 43.1-

On hazirlik hareketleri 4 4.3.7 1
Vurucunun atiga hamle yapmasini 2

engelleme (FP) 4

Asir . savunma molasi  kullanimi 4 12) Sonug
nedeniyle magtan ¢ikarilma

Sallanma hareketi (rocking) kural 4 3 2b)
digidir

Maga baslayan atici (pitcher) 3 1 20
A'<.1|m at.ar'1 ayak sayr  kalesini 4 3 3h)
gostermelidir (MP)

Atis elinin bileginde veya 6n kolunda 4 3 5e)
ter banti, bileklik yasaktir €
Atis elinin parmaginda bant/sargi

bulunmasi 4 3 Se)
Atici plakasindan yapilan paslar 4 3 7
Atis elinde yabanci madde bulunmasi 4 3 5a)
izin verilen isinma atiglar 4 4 a)
KONU KURAL BOLUM | MADDE
ATICI DAIRESI (FP) Ek1F

ATIS PLAKASI Ek 1 E

Atici temasini sirdirmelidir (FP)

(MP) 4 3 1c)
(FP) 4 3 3e)
(MP) 4 3 3h)
ATIS MESAFELERI Ek1F

ATIS POZISYONU (FP) (MP) 4 3 1
PIVOT AYAK 4 1 7
Atict  plakasiyla temas halinde 4 3 2b)
kalmahdir (FP) R
(MP) 4 2 <0
ANA KALE HAKEMI 3 ° -
Sahanin uygunluguna karar verir 3 © al
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OYUN 5 1 38
OYUNCULAR 3 2 2
Kural digi atisa sebebiyet verme 4 5 e)
girisimi (FP) (MP) (SP)
Baslangi¢ oyuncusu statiisi kazanma 3 1 20
Savunma dizilisi 3 2 2a)i)
Atis 6ncesi savunma dizilisi 4 3 4
Kural digi atisa sebep_ olmaya 4 5 e)
¢aligmaktan magtan ihrag
Vurucunun dikkatini dagitmaktan
magtan ihrag 4 3 4a)
Sahte dokunma .ile engelleme 5 10 2b)
yapmaktan magtan ihrag
Kural digi tekrar maga girmekten
ihrag 3 2 8 Sonug b)
Kural — digi IsSinma  sopasl
kuIIanmakt:n ihrag P > 3 €) Sonug
Yedek o.yl'mcu (Replacement Player) 3 1 19
olarak giris
Antrenérliik yapabilir 3 1 111¢) 3

3 2 e)lg)
Oyuncu degisikligi yapilabilir 3 3 s
Dikkat dagitici taki takamaz 2 5
Mactan cikarildiktan sonra yedek 3 1 Sbjsb)d
kuliibesinde oturabilir 2a)i)—ii)
Yuz maskesi / koruyucu takabilir 2 4 2¢)
Savunmadayken kask takabilir 2 1
Standart disi forma giyebilir 2 B
Gereken minimum oyuncu sayisi 3 z
Maga baslamak veya devam etmek 3 >
icin gereken sayida olmalidir

a

alanini terk etmelidir Resmi olarak| 3 5 1 c) b) Sonug
Uyulldd :hld”:l Iylll uysuldlldll cc Oldl 3 2 3 a)

3 1 4
KONU KURAL B6LUM MADDE
Kural disi oyuncu ilan edildikten sonra 3 1 11
magtan ¢ikariima
Kural digi formayi degistirmemesi
nedeniyle oyundan gikariima 2 5 1 Sonug
Forma ?umarasmm degistirilmesi 3 2 6b)
zorunlulugu
Oyuncu degisikligi ile magtan alinma 3 2 6 e) ii
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OYUN“PLAY BALL”(Hakemin oyunu baslatma komutu) 1 1 7
Hakem komutundan sonra vurucu
pozisyon almalidir 5 4 2b)
Topun oyuna girmesi igin aticr, atig
pozisyonunda olmalidir 1 1 7 a)
et N Ek5Ba)
FdRETT KOmutanadarn sorra taKkinrmr
oyuna devam etmemesi 1 2 2d)
BILDIRILMEMI YEDEK OYUNCU
TARAFINDAN SAPILAN OYUN 3 2 8 Sonug ¢)
223 1 14
OYUN ALANI EK1E 3
Oyun igin uygunluk 222 6 2a)
I¢ saha (Elmas) duzeni 131
Saha sinirlarini belirleyen yerel kurallar 111 2 3
Beyzbol sahasi kullanimi 111 5 3b)
Uyari kulvari 11 2 1¢)
MAG ONCESi TOPLANTISI 4 1 8
433 2 3a)
33 1 9
y . 2 8
PROTESTO (Itiraz) 1 2 9
Protesto kararinin sonuca etkisi 2 14
Gerekli bilgiler 2 13
Protesto niyetinin bildirilmesi 2 11
Dikkate alinacak olanlar 2 8a)
Dikkate alinmayacak olanlar 2 10
Protesto icin siire siniri 2 12
VURUCU HAZIR OLMADAN ATIS gt return 1 8
5 b
ZC\,CI);L atis )dyllll (FP) (l"v’iP) 1 17
TEKRAR MAGA GIRME 2 &b}
2 3e)
(DP) yeniden maga girebilir (FP) ; 3 ;én“r
Kural digi tekrar maga girme S . .
OYUNU VEYA MAGI DEVAM ETTIRMEYi ‘ e
REDDETME
RESMI MAC (Kurala uygun 1 ) 1af
tamamlanmig)
MACTAN CIKARILMA 3 1 18
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KONU KURAL BOLUM MADDE
Modifiye edilmis ve kural disi sopa 5 4 4b) i)
cikariimalidir
Kural digi 1sinma sopasi ¢ikariimahdir 5 3 ;) i)
onug
Kural digi oyuncu 3 1 11
Oyuncunun magr gereken sure iginde 1 ¢) Sonuc
terk etmemesi 3 5 c)
Oyuncunun takisini cikarmamasi 2 5 1g)
Hakemler kural ihlali yapan oyunculari 18
magtan gikarabilir 3 1
ATICHPOZISYONUNDAN CHKARIEMA
Savunr-na mola limitinin  asilmasi 4 2 1) Sonug
nedeniyle
YERINE GEGEN OYUNCU (Replacement Player) 3 1 19
. 3 2 6e)
f/auvrlfl's'”mu\';apabilir ve 3 2 6
oynayabilir R _ "
Hakeme bildirilmesi zorunludur > ‘ b
Oyuncu degisikligi kural hikimlerine 3 2 6¢)
tabi degildir
Oyuncunun  kanamasi  oldugunda
zorunludur 3 2 6b)
Istatistiklerin islenmesi (scoring) Ek 6 A a)
Yedek oyuncu statiisiinde islem goriir 33 2 6¢c)
Kural disi yedek oyuncu kullanimi 1 12
RECINE
Sopa Uzerinde kullanifabilir Ek2A11
I’-\IICI‘tardllnuan kuttantmi(FP) 4 3 5 b))
o 4 3 5b)c)
TUFUN TUTUCU TARAFINDAN ATICITA
GERi GONDERILMESI 4 3 6b)
TAKIM LISTELERI 3 7
9
Uygun Uyeler herhangi bir zamanda ana 3 1
listeye eklenebilir 3 2 lc)
Sadece erkek veya sadece kadin olmalidir I N
[S = B o o 2 1d)
kullanimi Ly
Uygunsuz liste Uyelerinin 4 : ?:”\
protesto edilebilir Z e
KOsucu + =7 Lo
10 ol i
Kaleyi terk etme e kel
Kural disi atista ilerleme 3 1 to 7
Sonug a)
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Vicuttan ayrl.lmlg oyu.ncu eklprrlan"m? 5 11 Sonuc ¢)
temas nedeniyle kale ilerletme 6dulu
Oyun alani digina taginan top nedeniyle Sonug b)
L e 5 11
kale 6dulu v)
Hatali atigla oyun alani disina ¢ikan top Sonug b)
. e 5 11 .
nedeniyle kale 6dilu ii)
Kale galabilir (FP) 5 1 40
Top ana kaley ulasana, yere degene veya .
vurulana kadar ayrilamaz 5 10 3 bii)
Atici topu elinden ¢ikarana kadar kaleden o
ayrilamaz 5 10 3 b) ii) &iii)
KONU KURAL BOLUM MADDE
_ 5553 | 3552 €) v) Sonug
Ana kaleye en yakin olan elenir 1) a)
5 10 2 b)x)
Gegerli vurulmus topu yakalamaya 2 by iii)
¢alisan savunmaciya midahale
Macta kural disi bulunma 8 Sonug
Topu karsilama hakki  olmayan 4¢)
savunma oyuncusuyla temas etme
G i | ' P
ef;'er.l vurulmus  topun yonlni 5 1 b) i) 6) b)
degistirme
T tut
kopu utan savunma oyuncusuna 5 10 30)ix)
asten carpma
Kaleyi yerinden ¢ikarma > ° e)
5 10 1i)
Top canliyken takim alanina girme 5 10 3a)xi)
Elenme riskiyle ilerleme hakki 5 10 1
Kaleyi kalma hakki 5 9 d)
Kasten carptigiicin oyundan ihrag 5 10 3°¢)ix)
Top daire icindeyken kaleye donmeme
veya ilerlememe (FP) > 10 3b) i)
op oyundayken kaleye geri d6nmeme 5 10 3b)iv)
— Elenme riskinden muafiyet hakkimnr 1
kaybetme 5 0 le)
Vurulmus topun ¢arpmasi N - >cl
5 10 Te)i)
Macta-kural-dist-eldiven-kullantlmast c = ) \
Magtakural-dist-eldivenkullantmast 5 7 b)vec)
Sakatlanmis-/ Yaralanmis 2 e s
Sakatlanmis / Yaralanmis 3 6 7-f)
Topu kasten-tekmeleme. C 10 2 )i
pu-Kasten-tekm 5 10 SCriy
Vurulmus-topa-midahale g 10 2 e)iii)
s-top 5 10 3-¢}Hit}
Topu karsilamaya veya atmaya calisan
" ” 1 ' YT 5 10 3¢c)iii)
savunmacilya midahale
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Elendikten veya sayi yaptiktan sonra

5 10 3¢c)v
maca mudahale )
Firlatiimig (atilmig) topa miidahale 5 10 3 ¢)iii)

5 10 3 b) ii)
Kaleden ¢ok erken ayrilma g 10 3 ) vil)
itiraz oyunu sirasinda kaleyi terk 1 2 6b)
edebilir
Fly ball'a ilk temas edildiginde kaleden 5 10 1d)
ayrilabilir 5 10 4'm)
Arkadan gelen kosucu sayi yaptiktan 5 9 h)
sonra kagirilan kaleye dénemez 3.a) Sonug
Top 6lu oldugunda kagirilan kaleye geri 5 10 iSTISNA
donebilir 3b)
Plastik yiiz maskesi / koruyucu takabilir 2 4
KONU KURAL BOLUM MADDE

5 10 3 a) vii ve
Kaleye basmadan gecme/Kale kagirma Sonug

5 10 2d)i)1)
Ana kaleye basmadan gegcme 5 10 3a)x)
Kaleye geri dénmelidir 5 9 b) i)

Odiil kalelerine kurala uygun sirayla 5 9 j)
temas etmelidir 3b)1)
Kask takmalidir (FP) 5 10 4
Eleme degil (Safe / Giivende) 5 10 32b)
Engellenmis 5 1 )

- a7
Engellenmis fakat elenmez 5 2 dyii)
Engellenmis fakat elenebilir 5 10
Atici, topu atici dairesinde tutarken 5 10 3 b} iii)
kaleden ayrilma (FP)

Hiicum takiminin savunmayi sasirtmak .

icin bir kalede toplanmasi 5 10 3c)vi)
Eleme (out) 5 10 3a)

Bir engelleme sonrasinda eleme 5 10 2d)i)1)3)
Kaskini gikardigi igin eleme 5 8 a)

Hlcum molasi sonrasi kalelerde yer 5 10 3 a) xiii) and
degistirdigi icin eleme Sonug

itiraz oyunlarinda eleme 3 a) vii) - x)

5 10 Sonug
\VIUI U\.U'II\U?U\.U Illclddhdich; IICdCII;Y%C
eleme 5 10 3c)v)
Zorunlu-oyunla (for.ce play) el.erru.e : 10 3-a)iii)
yardim aldiginda eleme 5 10 3a)v)
Diger kosucuyu gecme 3 aYvi)

5 10 S>ajvt)
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Kaleleri ters sirayla kosma 5 10 3¢)x)
5 10 3a)i)

Kosu yolunun disina ¢gikma 5 10 ab)4
o 5 10 d 1

Gegerli (fair) topun garpmasi 5 5 )

Faul alaninda gegerli bir topun 5 10 4e)

carpmasi

Bir kaleye temas halindeyken gegerli 5 10 4g)

topun garpmasi

Faul topun ¢arpmasi 55 1 20d)

Fly ball'da kosma (hatal tag-up) c 10 3 a) xii)

Ayni anda iki kisinin ayni kaleyi isgal 9 f)

etmesi 1Ek 6 G

SAYI FARKI KURALI b)151 2 3

VURUSLA KAZANILAN SAYILAR (RBI)

SAYILAR GEGERSIZDIR 2 5¢)

Takip eden kosucu sayl yapamaz 9 g)

SAYILAR GECERLIDIR 2 5a)

KONU KURAL BOLUM MADDE

Sikistirma oyununda Ek6 D b)

Feda vurusu (Sacrifice fly - istatistik) Ek6 C EK5

SAFE ISARETI (kosucu giivende) B h) Eké

SAYI HAKEMi (SKORER) OZETi G Ek6 Ek6

SAY| YAPMA / PUANLAMA |

Hukmen maglubiyet mag kayitlari >

KAVAL  KEMIGi  KORUYUCUSU

TAKILMALIDIR EksAe)2 | 4 39

Hakemler igin 3554

AYAKKABI GiYILMESi ZORUNLUDUR 2 4 2a)

TEK HAKEMIN SORUMLULUKLARI 6 4

TOKATLAMA VURUSU (Slap Hit) (FP) | EK3A 1 38

Bunt (kisa vurusg) sayilmaz 1 38

SAPAN ATISI SLINGSHOT PITCH 1 9

YEPEK KULUBESINDE SIGARA 1 5

ICILMEZ

RESMi SOFTBOL TOPU

SEYIRCI

Seyirciye yonelik koti muamele

se,fm t:ciz ! 1 2 le)1

Hukmen maglubiyete sebep olur 1 2 e)

Seyirci midahalesi ? 1 ;Osz)
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CiViLi AYAKKABILAR (Krampon) 2 4 2
SPREY MADDELER
Sopa tutamacinda izin verilir Ek2A11)
SIKISTIRMA OYUNU (FP) 5 1 39

o 3 1 20
BASLANGIC DIZILISI (STARTING LINEUR) 3 1 14

3 2 3a)
Belirlenmis oyuncu (DP) (FP) 3 2 22)
Ek6 A1)

Vurus sirasi diizeni 3 2 3e)
Tekrar maga girme 3 2 3e)
BASLANGIC OYUNCULARI stanmine | 5 1 20
PLAYERS 3 2 3
Mevcut kadroda olmayanlar Yedek 3 2 6e)
Oyuncu olabilir (Replacement) 3 51 340
Resmi kabul edilecektir 5
KALE GALMA 10 3d)Sonug
Hakemin,  tutucunun  kosucuyu 5 3 3¢)
eleme girisimine mudahalesi 4
ATICI TARAFINDAN ADIM ATILABILIR
KONU KURAL 5|5 BOLUM MADDE
VURUS KUTUSUNUN DISINA ADIM 55 4411 3 d) vii)
ATMA Ek 6.4) b) 7) 4 b) vi)
Vurucunun topa kural digi vurmasi zi’ a) 23
Vurucunun bir kutudan digerine
gegcmesi
CALINMIS KALE |
Skor tutma / Istatistik Ek 6
STRIKE 5 4 3
Vurus kutusunun disina adim atma 5 4 3 d) vii)
Savurma esnasinda topun vurucuya
garpmasi P ! > 4 3d)ii)
Uclinc  gtrike  sirasinda topun < 4 ab)i)
vurucuya garpmasi
Hakem karari 5Ek5B 4 3b)i)tox)
isaret b553
Uglinc strike kurali (FP) 1 44
STRIKE BOLGESI (SRTIKE ZONE) (FP) 1 41
YEDEK OYUNCULAR 1 21
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3 2 1a)ii)
Tekrar maga giremez Uygun kadro| 3 1 18
Uyeleri listeye eklenebilir Sakatlanan| 3 2 1lc)
kosucular igin Oyunda sayilan yedekler| 3 2 3¢)
Gegici oyuncu (replacement) olarak 3 2 8¢)
kuIIarjllabllfr o 3 2 6ei)ve i)
Mag 6ncesi toplantisinda girebilir
Oyuncu olarak maga katilamazlar 3 2 3¢)
Birden fazla oyuncu degisikligine izin 3 2 83a)
verilir . . 3 2 82)
Maga girerken Ana kale hakemine
bitdiritmetidir
Mevcut yedek oyuncu yok 3 2 8¢)
Seic oyuncy (Replacement) yedek 5 2 ssonsd)
oyuncu olarak sayilmaz
o . 3 2 6c)
Bildirilmemis
33 1 9
Bildirilmemis ) 8d)
3
oyuncu degisikligi 2 8 Sonug
kullanimina itiraz edilmelidir 3
MAGCIN DURDURULMASI 1 6 7
Takimin maga devam etmemesi / 2 2¢)
baslayamamasi Ek5Bi)
Isaret 5
GEGERLI pokuNMA TAG (LEGAL
TOUCH) 555 1 42
Vurucu-kosucu elenir 5 5 2 a) iii)
Kural disi dokunma 10 4g)
Kosucu elenir 10 3a)ii)
~ TAGGING UP Kaleye Temas Edip
Ayrilmak 1 43
KONU KURAL BOLUM MADDE
Kosucunun fly ball (havadan gelen top) 5 9 2)
sonrasl kaleye temas etmemesi
!(osucu ) 'kurallara uygun  olarak 5 1 3
ilerleyebilir
Kosucu elenmez 5 2 Ek 10 41
. ) 2114 1 1
SOPA UZERINDEKI BANT
111
ATICI ELINDEKI BANT 3 5e)
TAKIM 12
1 6
Hikmen maglubiyetler 1 3

110



Magca baglamak veya devam etmek igin

3355 2 2a)
gereken oyuncu sayisi .
TAKIM UYES| i 1 22
TAKIM YETKILILERIN MAGTAN IHRAG “
EDILMESI 333 2 b) Sonug
Ikinci kez hticum molasi kullanildigi igin 5 2 b) Sonug
Kural digi tekrar giris yapildigi igin 5 2 8 Sonug
Kural digi atig yaratmaya tesebbis 1 5 e)
edildigi icin 1 . e
Antrendrluk ihlalleriigin ¥
2 1 22
GEGici kosucu Ek5Ae) 5 7
5 1 a4
UCUNCU "STRIKE" KURALI 5 1b)
2 6.a)iv)
Yanlig kosucu kullanildi 2 6e)x)
; 4 3a)
BOGAZ KORUYUCULARI (Maske)
Hakemler
PAS/ATIS (THROW) 1 45
AYAK, ATICI PLAKASIYLA  TEMAS
HALINDEYKEN  BIR  KALEYE ATIS
YAPMAK
(FP) 4 3 77
(MP) 4 3 4 4
UZATMA 1 2 0)
Kaleye yanhs kosucu yerlestirildi 1 2
5 9
. 1 2 1b)vef)
BERABERE BITEN MACLAR 1 Pl
7b)
Oyun devam eder 1 2 1b)
Resmi beraberlik ilan edildi 1 2 1d)
Yeniden oynanmalidir 1 2 1)
TIME/MOLA (Hakem molasi) 1 1 10
Olii top (Dead ball) 1 2 6¢)
KONU KURAL BOLUM | MADDE
isaret Ek 5B i)
Magin durdurulmasi 355 Ek 6 7 d) e)
SIKISMIS TOP 5Bk5 1 4629
Kasten dugurilmis sayllmaz 1
Isaret
UCLU OYUN TRIPLE PLAY 1 47
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VURUS SIRASI 55Ek6Aa)1l 48

Oyuncu sirasini kagirir & b)3 4 1 Sonug d)
Sayl yapma / Skor kaydetme c
HAKEMLER 6 1

i 5Ek5Ac)e)5
;T(’,J;:as,empmana veya kiyafete c5543 11 Sonuc e)
Topu oyun alani disina saptirir 3 11 b) i) 6)
Ekipman, Forma
Gegerli vurulan topun hakeme EkoAd) 1 16 d)
garpmasi 3 5 le)
Faul topunun hakeme garpmasi 1 20d)
Pas/Atilan (throw) topun garpmasi 10 1c¢)
Takdir / Hakem karari 6 6
diger hakeme danisabilir 6 6
Bir karari gecersiz kilamaz / 6 6b)

degistiremez

GOrundr taki takamaz

Oyunculari tehlikeye atan (hatal)

kararlar diizeltebilir 6 6¢)
Ana kale hakeminin tutucunun atig

girisimini engellemesi (FP) 5 1 30b)
Isaret Ek5B

UNIFORMALAR

Line up’ ta yanlis numara yazilmig 3 2 1d)
Antrendrler igin 2 6

Standart disi forma ve bashk 2 5 1
giyilebilir

Oyuncular ‘\ EKSTA 5 1
Hakemler ¢

Oyundan g¢ikan oyuncunun forma 3

numarasini degistirmesi gerekir o oo o 2 6b)
BILDIRILMEMIS ovuncu | oo 2 8ve Sonug
DEGISIKLIGI B 1 9
SIPERLIKLER (GUNESLIK) 5 1a) i)
ISINMA SOPALARI 3 2
ISINMA ATISLARI 4 \
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KONU KURAL BOLUM MADDE

YEDEK ATICI iCiN ISINMA ATISLARI VEYA

DEVRELER ARASI CEZA (FP) (MP) 4 4 Sonug

Isinma alaninda yapiliyor olmasi 2 4 3a)

ELDIVEN UZERINDEKI BEYAZ SERIT, DAIRE 4

VEYA FIGUR 1d)

KONTROLSUZ ATIS (FP) 5 1 9

Oyun alani digina gikar 5 11 g;)nug a) i)

Kontrolsiiz PAS/ATIS (THROW) 5 1 50

GALIBIYETIN ATICIYA YAZILMASI (Scoring) Ek6E

WINDUP Atis teknigi hazirligi (Pitcher’s) 4

(FP) 3 2a)
413

(MP) 3 2a)

MAGIN-KAZANANT 3 2 7

MACTAN CEKILEN(CIKARILAN) OYUNCU 1 24

Gegici oyuncu (Reptacement) kuttammi 3

huktmleri 4 2 6 a)c)

Forma numarasini-degistirmesi gerekir 2 6b)

ATICHCIN-BILEKLIK- KULLANIVINA-IZIN

VERILMEZ 3 Se)
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